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DAFTAR SIMBOL

X : himpunan semesta X

A :himpunan crispA

Za X > {0,1} . fungsi karakteristik dari suatu himpunan crispA

X (x) . nilai fungsi karakteristik dari x pada suatu himpunan crispA

€ : elemen

¢ : bukan elemen

A himpunan fuzzy A

My X — [0,1] . fungsi keanggotaan dari suatu himpunan fuzzy A

/JA( x) . nilai fungsi keanggotaan (derajat keanggotaan) dari x padasuatu

himpunan fuzzy A

R :himpunan bilangan real

Pend (A) . pendukung dari himpunan fuzzy A

Teras(A) . teras dari himpunan fuzzy A

Tinggi (A) © tinggi dari himpunan fuzzy A

SUP,x {45 (X)} . derajat keanggotaan maksimal dari himpunan fuzzy A
Aa : potongan-a dari suatu himpunan fuzzy A

A © suatu skalar pada interval tertutup [0,1]



nilai fungsi tujuan crisp optimal

variabel keputusan ke-j / solusi (dalam bilangan crisp)
koefisien fungsi tujuan ke-j (dalam bilangan crisp)

pemakaian sumber daya ke-i per unit kegiatan j / koefisien
kendala (dalam bilangan crisp)

jumlah sumber daya yang tersedia / ruas kanan kendala
(dalambilangan crisp)

banyaknya jumlah sumber

banyaknya jumlah tujuan

macam-macam sumber fasilitas yangtersedia
macam-macam kegiatan yang menggunakan sumber
yangtersedia.

koefisien fungsi tujuancrisp

variable keputusancrisp

koefisien kendalacrisp pada sumber i
ruas kanan kendalacrisp pada tujuan j

nilai fungsi tujuan fuzzy optimal

koefisien fungsi tujuanfuzzy
variable keputusan fuzzy

koefisien kendalafuzzy pada i

Xi



bj

k
A=(m.n.a.f)
%(4)

F(R)

Wi

f,(0

w

ruas kanan kendalafuzzy padaj

suatu skalar bilangan real
bilangan trapezoidal fuzzy A
nilai Roubast ranking untuk himpunan bilangan fuzzy

trapezoidal A

himpunan semua bilangan fuzzy
bobot untuk fungsitujuanke- k
fungsi tujuan ke-k

nilai fungsi tujuan optimal pembobotan

xii



Tabel 2.

Tabel 2.

Tabel 2.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

Tabel 3.

DAFTAR TABEL

INilai pg (A% +(1=2) %, ) dan min(pg (X ), 1z (X)) coovmeerrveecenscsssiiennneees 7
2Model umum program HNIEE .........cvecveieieecece e 20
3Tabel simpleks Optimal .........cccccoveiieiiic e 25
1 Tabel simpleks iterasi O FNLP..........cccooiveiiiieirece e 35
2 Tabel simpleks iterasi 1 FNLP ........cccooooveiiieceecee e 38
3 Tabel simpleks iterasi 2 FNLP.........ccccccooieiiiiecie e 39
4 Tabel simpleks iterasi O FNLP..........cccccooiiiieiice e 44
5 Tabel simpleks iterasi 1 pada FNLP ..........ccccooiiiieiiiiiiieeee e 47
6 Tabel simpleks awal pada FVLP ..........cccccoovieiiiii e 52
7 Tabel Simpleks iterasi 0 pada FVLP ........ccccociiiiiiiie i 55
8 Tabel simpleks iterasi 1 pada FVLP .......cccccoveiiiieiiceceece e 57
9 Tabel simpleks iterasi 1 pada FVLP .........cccoooeiiiiiieieececc e 63
10Tabel Data Makanan “Rasimun SNacK”...........c.ccccevveieeieiiieiineie e 71

Xiii



Gambar 2. 1

Gambar 2. 2

DAFTAR GAMBAR
Grafik Fungsi Keanggotaan Trapezoidal Fuzzy

Grafik Fungsi Keanggotaan Trapezoidal Fuzzy

Xiv

Contoh 2.11...........



ABSTRAK
SOLUSI MASALAH NON DEGENERASI PROGRAM LINIER
TRAPEZOIDAL FUZZY PADA HOME INDUSTRY

“RASIMUN SNACK”

oleh
Julia Alfin Ardistya
24010113140094

Masalah program linier adalah masalah untuk menentukan nilai optimal dari
fungsi linier yang nilainya pasti. Namun, dalam dunia nyata jarang terpenuhi nilai
yang pasti. Untuk mengatasi masalah tersebut telah dikembangkan program linier
fuzzy. Masalah program linier fuzzy dikatakan program linier fuzzy tidak penuh
(NFFLP) jika terdapat parameter atau variabel yang merupakan bilangan fuzzy.Salah
satu bentuk program linier fuzzy tidak penuh yaitu program linier dengan variable
trapezoidal fuzzy (fuzzy variable linear programming atau disingkat FVVLP). Masalah
FVLP dikatakan non degeneracy untuk kasus maksimasi jika nilai fungsi tujuan lebih
besar dari koefisien fungsi tujuan. Program linier fuzzy tidak penuh terdapat
diselesaikan dengan metode simpleks primal. Masalah program linier Multi-objective
fuzzy adalah persoalan yang memiliki fungsi tujuan lebih dari satu. Pencarian solusi
optimal dapat dilakukan dengan mengubah persamaan program linier fuzzy dan
program linier multi-objective ke bentuk persamaan program linier biasa.

Kata Kunci : Bilangan Fuzzy, Bilangan Trapezoidal Fuzzy, Metode Simpleks,
Program Linier Fuzzy, FVLP, program linier Multi-objective fuzzy
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ABSTRACT

SOLUTIONS OF NON DEGENERATE TRAPEZOIDAL FUZZY
LINEAR PROGRAMING IN HOME INDUSTRY “RASIMUN SNACK"

oleh
Julia Alfin Ardistya
24010113140094

The problem of linear programming is the problem of determining the optimal value
of a linear function whose value is fixed. However, in the real world rarely met
definite values. To overcome this problem a fuzzy linear program has been
developed. The problem of the Trapezoidal fuzzy linear program is said to be a
incomplete fuzzy linear program (NFFLP) if there are parameters or variables that are
fuzzy numbers. One form of fuzzy linear program is not full, namely linear program
with fuzzy trapezoidal variable (fuzzy variable linear programming or abbreviated as
FVLP). The FVLP problem is said to be non degeneracy for the maximization case if
the value of the objective function is greater than the coefficient of the objective
function. Fuzzy linear programs are not completely solved using the primal simplex
method. Multi-objective fuzzy linear program problems are problems that have more
than one objective function. The search for optimal solutions can be done by
changing the fuzzy linear program equations and multi-objective linear programs to
the form of ordinary linear program equations.

Keywords: Fuzzy Numbers, Fuzzy Trapezoidal Numbers, Simplex Method, Fuzzy
Linear Program, FVLP, Multi-objective fuzzy linear program
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