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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI ZERO-ONE MULTIDIMENSIONAL KNAPSACK 

PROBLEM DENGAN METODE BRANCH AND BOUND 

oleh 

Catur Rizki Kusumawati 

24010113120019 

  

Knapsack adalah wadah yang digunakan untuk menyimpan benda-benda 

dengan ukuran yang sama atau kurang dalam beberapa kapasitas. Masalah yang biasa 

timbul yaitu pemilihan item/barang yang dapat memaksimalkan nilai fungsi tujuan 

dari objek-objek yang akan dimasukkan ke dalam wadah dengan kapasitas terbatas. 

Multidimensional Knapsack Problem (MKP) merupakan sebuah model optimasi yang 

digunakan pada masalah knapsack dengan kumpulan kendala sumber yang berbeda 

atau satu kendala yang terdiri dari atribut multidimensional. Multidimensional 

Knapsack Problem dapat digunakan untuk menyelesaikan permasalahan 

memaksimalkan fungsi tujuan dengan beberapa kendala atau batasan yang dihadapi. 

Setelah model Multidimensional Knapsack Problem pada Tugas Akhir ini dikaji, 

dilakukan solusi numerik menggunakan metode Branch and Bound dapat dicapai 

fungsi tujuan optimal dengan memenuhi semua kendala m  yang dihadapi. 

Kata kunci : Metode Branch and Bound, Multidimensional Knapsack Problem 
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ABSTRACT 

 

IMPLEMENTATION ZERO-ONE MULTIDIMENSIONAL KNAPSACK 

PROBLEM WITH BRACH AND BOUND METHOD 

by 

Catur Rizki Kusumawati 

24010113120019 

 

Knapsack is container used to store items of the same size or less in several 

capacities. The usual problem arises is the selection of items that can maximize the 

objective value of objects to be put into containers with limited capacity. 

Multidimensional Knapsack Problem (MKP) is an optimization model that is used in 

knapsack problems with  collection of different sources or a conflict that consists of 

multidimensional attributes. Multidimensional Knapsack Problems can be used to 

solved problem maximizing the objective function with some of the constraints or 

boundaries faced. After the Multidimensional knapsack Problem models in this final 

project is examined, a numerical solution using the Branch and Bound method can 

complete the optimal objective function by fulfilling all the m  single-constraint. 

Keyword : Branch and Bound method, Multidimensional Knapsack Problem (MKP) 


