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ABSTRAK  

MENENTUKAN LINTASAN TERPENDEK PADA GRAF FUZZY 

DENGAN ALGORITMA BICRITERION 

 

Oleh 

Anggun Anisa 

24010116130076 

 

Masalah lintasan terpendek adalah masalah yang berkaitan dengan penentuan titik-

titik yang terhubung oleh sisi dalam sebuah graf berarah yang membentuk lintasan 

dengan jarak terpendek antara sumber dan tujuan. Permasalahan pada lintasan 

terpendek diperluas menjadi masalah BSP (bicriterion shortest path) yang dapat 

menyelesaikan sebuah permasalahan dengan dua kriteria. Pada tugas akhir ini 

penulis membahas penyelesaian lintasan terpendek dan meminimukan biaya 

dengan dua kriteria yaitu biaya nyata dan biaya fuzzy yang diselesaikan dengan 

algoritma BSPFP 1 (bicriterion shortest path fuzzy problem 1) yang merupakan 

revisi dari algoritma Martins dan BSPFP 2 (bicriterion shortest path fuzzy problem 

2) yang merupakan pemecahan masalah dengan algoritma A*. Sehingga diperoleh 

hasil untuk algoritma BSPFP 1 dengan jalur optimal lebih dari satu yang 

mengakibatkan biaya nyata dan biaya fuzzy optimal, sedangkan untuk algoritma 

BSPFP 2 terdapat satu jalur optimal dengan hanya biaya nyata yang optimal.     

Kata kunci : Graf Berarah, Masalah Lintasan Terpendek, Masalah Lintasan 

Terpendek Fuzzy Bicriterion, Multikriteria. 
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ABSTRACT 

DETERMINING SHORTEST PATH ON FUZZY GRAPH USING 

BICRITERION ALGORITHM 

 

by 

Anggun Anisa 

24010116130076 

 

Shortest path problem is a problem that related to define nodes connected by length 

on a directed graph, which establish path with shortest length between source and 

destination. Shortest path problem is expanded to BSP (bicriterion shortest path) 

problem, which could solve a problem of two criterions. This thesis presents the 

solution on determining the shortest path, along with minimizing the cost with two 

criterion, which are real cost and fuzzified cost solved by BSPFP 1 (bicriterion 

shortest path fuzzy problem 1) which is a revision of  Martin’s algorithm and 

BSPFP 2 (bicriterion shortest path fuzzy problem 2) a solution solved by A* 

algorithm. The outcome obtained for BSPFP 1 algorithm with more than one 

optimum path resulted in real cost and fuzzy optimized cost, whereas there is an 

optimal path with only real optimal cost for BSPFP 2. 

Keywords : Directed Graph, Bicriterion Shortest Path Fuzzy Problem, Shortest 

Path Problem, Multicriteria.   
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