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ABSTRAK

Smart Parking merupakan salah satu Smart Initiative dari konsep Smart City yang
mencoba memberikan solusi pada permasalahan parkir yang dijumpai di kota-kota besar.
Pertumbuhan populasi kendaraan tidak diimbangi dengan pertumbuhan infrastruktur
parkir, sechingga memunculkan berbagai permasalahan seperti illegal parking, kemacetan,
dan keamanan berkendara. Berkat evolusi masif dari Internet of Things, ide Smart Parking
menjadi terobosan utama dalam menyelesaikan masalah parkir yang semakin tumbuh.
Skripsi ini bertujuan untuk menjelaskan pembangunan prototype dari Smart Parking
System dengan menggunakan Internet of Things yang memiliki tiga subsistem yaitu
embedded system, aplikasi berbasis Android dan web. Pada pengembangan perangkat
lunak terdapat banyak paradigma yang dapat digunakan, salah satunya pengembangan
perangkat lunak berbasis objek seperti metode Object-Oriented Analysis and Design
(OOAD). Perangkat lunak pada Smart Parking System dikembangkan dengan metode
Object-Oriented Analysis and Design (OOAD) dan telah diuji menggunakan blackbox
testing dengan 41 buah test case yang berhasil diterima.

Kata Kunci : Smart Parking, Internet of Things, OOAD, Android apps, web apps,
Blackbox testing
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ABSTRACT

Smart Parking is one of the Smart Initiatives from the Smart City concept that tries to
provide solutions to parking problems that are found in big cities. The growth of vehicle
population is not matched by the growth of parking infrastructure, which raises various
problems such as illegal parking, traffic jams, and driving safety. Thanks to the massive
evolution of the Internet of Things, the Smart Parking idea became a major breakthrough
in solving the growing parking problem. This study aims to explain the prototype
development of the Smart Parking System using the Internet of Things which has three
subsystems, namely embedded systems, as well as Anroid and web based applications. In
software development there are many paradigms that can be used, one of them is object
based software development such as the Object-Oriented Analysis and Design (OOAD)
method. Smart Parking System’s software was developed using the Object-Oriented
Analysis and Design (OOAD) method and has been tested using blackbox testing with 41
test cases that were successfully received.

Keywords : Smart Parking, Internet of Things, OOAD, Android apps, web apps, Blackbox
testing
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BABI
PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang, rumusan masalah, manfaat dan tujuan, ruang

lingkup dan sistematika penulisan dari skripsi ini.
1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi di masa kini semakin memberikan kemudahan bagi manusia.
Internet tidak hanya menghubungkan satu komputer ke komputer lain saja, namun seluruh
jenis perangkat yang memiliki protokol internet dapat saling terhubung satu dengan yang
lainnya. Evolusi internet ini membuat konsep Internet of Things (IoT) bukan merupakan
hal yang asing lagi pada dunia teknologi. IoT menghubungkan hampir semua jenis
perangkat yang mendukung kehidupan manusia seperti televisi, mesin cuci, kulkas
sehingga dapat dikendalikan jarak jauh oleh pengguna melalui smartphone (APIJII, 2018).
IoT menjadi solusi efektif atas permasalahan waktu dan biaya dari suatu pekerjaan yang
ditangani oleh manusia.

IoT di Indonesia memiliki tren positif dan mulai dianggap sebagai peluang bisnis
yang menggiurkan walaupun ekosistemnya belum sekuat sektor lain seperti e-commerce.
Perkembangan IoT didukung dengan peluncuran peta jalan (road map) industri 4.0 oleh
pemerintah dimana salah satu sektor prioritasnya adalah IoT (APJII, 2018). Diperkirakan
terdapat 14.2 miliar perangkat IoT pada tahun 2019 dan diprediksi akan mencapai 25
miliar pada tahun 2021 (Gartner, 2018). Technology initiatives yang paling berpengaruh
terhadap perkembangan perusahaan menurut lebih dari 500 senior eksekutif perusahaan,
merupakan teknologi IoT dengan persentase 33% mengungguli teknologi robot, Artificial
Intelligence (Al), dan Augmented Reality (AR) berdasarkan riset Forbes Insight (Forbes,
2018).

Smart Parking merupakan salah satu Smart Initiative yang mencoba memberi solusi
permasalahan klasik seputar tempat parkir kendaraan yang ada di kota-kota besar.
Pertumbuhan jumlah populasi kendaraan berdampak secara langsung terhadap
permasalahan kepadatan lalu lintas dan area parkir. Parkir telah menjadi salah satu hal
yang krusial dalam lalu lintas jalan terutama di perkotaan, oleh sebab itu masalah parkir
diatur dalam undang-undang Nomor 14 tahun 1992 tentang Lalu Lintas dan Angkutan

Jalan. Permasalahan parkir jika dikategorikan dapat dibagi menjadi 3 kategori, yaitu : lahan



parkir, biaya parkir, dan aturan parkirnya. Infrastruktur di Indonesia khususnya lahan
parkir pada umumnya tidak mengimbangi permasalahan padatnya kendaraan bermotor
yang semakin hari kian bertambah. Permasalahan ini memunculkan permasalahan baru
seperti illegal parking yang berdampak pada kemacetan jalan umum contohnya jalanan di
kota Semarang (Purbaya, 2016).

Kemampuan real-time data yang disajikan oleh IoT dapat menjadi peluang dalam
memberikan kenyamanan dalam mencari tempat parkir di lokasi yang diinginkan sehingga
dengan mengetahui lokasi parkir sebelum konsumen mendatangi lokasi yang diinginkan
konsumen dapat menentukan apakah dia akan mengunjungi lokasi A atau B. Informasi
real-time tempat parkir bahkan pemesanan secara langsung merupakan hal yang sangat
memungkinkan dilakukan dengan IoT, sehingga didirikan konsep E-Parking.

Penerapan E-Parking sudah mulai muncul di Indonesia seperti ditunjukkan pada
sebuah berita dimana komisi B DPRD Kota Semarang mendesak pemerintah kota
Semarang untuk segera menerapkan E-Parking (Wuryono, 2017). Salah satu alasan
desakan tersebut didasari dengan melihat kondisi parkir di kota Semarang yang semakin
tidak beraturan karena adanya mafia parkir (RmolJateng, 2018). E-Parking sebagai salah
satu konsep yang erat dengan Smart Parking dipercaya dapat mengurangi permasalahan
mafia parkir.

Skripsi ini menjelaskan proses pembangunan Smart Parking System, sebuah Smart
Parking berbasis Internet of Things. Smart Parking System dibangun dengan membentuk
tiga subsistem yaitu web apps, mobile apps dan embedded system. Smart Parking System
diharapkan dapat memberikan solusi dari fasilitas parkir umum yang terbatas,
mengelolanya sehingga tempat parkir umum akan tertata lebih rapi dan mengurangi illegal

parking.
1.2. Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang dibahas pada skripsi ini berdasarkan latar belakang yang
telah dijelaskan yaitu bagaimana membangun Smart Parking System berbasis IoT yang
diharapkan dapat memberikan solusi untuk permasalahan pengelolaan parkir di tempat

umum seperti mal, kampus, gedung perkantoran atau tempat umum lainnya.
1.3. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dilaksanakannya skripsi ini adalah:

1)  Untuk membuat prototype dari Smart Parking System berbasis loT.



2)  Memberikan penjelasan pengembangan prototype dari Smart Parking System
berbasis IoT.

Manfaat dilaksanakannya skripsi ini adalah:

1)  Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didapatkan dalam perkuliahan untuk
pembuatan Smart Parking System berbasis IoT.

2)  Memberikan pengalaman dalam mengimplementasi sistem berbasis IoT.

3)  Memberikan kontribusi ilmu terhadap penelitian terkait topik Smart Parking.
1.4. Ruang Lingkup

Ruang lingkup dari Smart Parking System berbasis IoT yang dibangun adalah
sebagai berikut:
1) Bentuk implementasi dari sistem ini mengintegrasikan berbagai subsistem,
diantaranya adalah embedded system, web-apps, dan mobile-apps.
2)  Output dari skripsi ini yaitu prototype dari Smart Parking System.
3)  Skripsi ini merupakan turunan dari penelitian besar Smart Parking System,

sehingga implementasi embedded system dibatasi untuk satu buah slot parkir.
1.5. Sistematika Penulisan

Untuk memberikan suatu gambaran yang urut dan jelas mengenai penyusunan skripsi
berjudul Smart Parking System berbasis IoT, berikut ini disesuaikan dengan sistematika
pembahasan, yaitu:

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang, rumusan masalah, manfaat dan tujuan,
ruang lingkup dan sistematika penulisan dari skripsi ini.

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar teori yang digunakan dalam
pengerjaan skripsi.

BAB IlIl METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini membahas metodologi penelitian yang digunakan dalam
pembangunan Smart Parking System.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menyajikan informasi hasil skripsi serta pembahasan dalam
membangun Smart Parking System yaitu dengan menyajikan proses

pengembangan Smart Parking System berdasarkan fase dan artefak Ripple.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari bab-bab yang telah dibahas dan saran

sebagai bahan masukan untuk pengembangan penelitian lebih lanjut.



