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ABSTRAK

Internet of Things (1oT) menghubungkan banyak entitas dan jaringan yang
berkembang menjadi sistem universal yang terdapat pada berbagai sektor, salah satunya
adalah rumah pintar. loT memungkinkan pengontrolan berbagai perangkat yang terdiri dari
sensor dan aktuator menggunakan jaringan internet. Teknologi rumah pintar sendiri
berkembang pesat, namun tingkat penyerapannya masih rendah. Tujuan dari adanya
teknologi rumah pintar adalah untuk mengontrol penggunaan energi, mengontrol sistem
pemanas, dan mengontrol perangkat rumah. Teknologi rumah pintar memungkinkan
pengguna untuk mengontrol, memonitor, dan menjadwalkan perangkat rumah. Smartphone
mampu memenuhi peran sebagai sarana sosialisasi dan fungsi instrumental, sehingga dapat
digunakan sebagai salah satu instrumen pengontrol pada teknologi rumah pintar. Android
merupakan sistem operasi pada smartphone yang ideal digunakan sebagai basis aplikasi
rumah pintar, karena memiliki tingkat pemasaran terbesar pada tahun 2018, dengan
harapan meningkatkan penyerapan teknologi rumah pintar. Skripsi ini mengembangkan
Aplikasi Rumah Pintar Berbasis Android dan Internet Of Things Dengan Metode Object
Oriented Analysis and Design (OOAD). Metode OOAD dilakukan karena karakteristik
sistem operasi Android yang sangat mendukung pemrograman berorientasi objek, dimana
pengembangan dengan metode OOAD akan lebih efektif dan efisien. Pengembangan
menghasilkan aplikasi yang terdiri atas aplikasi pengontrol pada smartphone Android,
aplikasi perangkat server, serta perangkat sensor dan aktuator. Semuanya terhubung dalam
suatu jaringan menggunakan protokol websocket yang memungkinkan komunikasi dua
arah menggunakan jaringan lokal atau internet. Aplikasi yang dihasilkan dapat digunakan
untuk mengontrol, memonitor, menjadwalkan dan membagi hak akses perangkat rumah
pintar pada aplikasi tersebut.

Kata Kunci : Aplikasi, rumah pintar, Android, Internet of Things, object-oriented analysis
and design
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ABSTRACT

The Internet of Things (IoT) connects many entities and networks that formed into an
universal systems found in various sectors, which one them is smart home. loT allows
controlling various devices consisting of sensors and actuators using internet. Smart home
technology itself have development, but the uptake is still low. The goal of smart home
technology is to control energy use, control heating systems, and control home appliances.
Smart home technology allows users to control, monitor and schedule home devices.
Smartphones are able to fulfill its role as socialization tools and instrumental functions,
which it can be used as controlling instruments in smart home technology. Android is an
ideal smartphone operating system used as a platform for smart home applications, because
of its market share in 2018 is the biggest, in hope to increase the absorption of smart home
technology. This research focusing on development of Smart Home Applications based on
Android and Internet of Things with the Object Oriented Analysis and Design (OOAD)
Method. The OOAD method is used because the characteristics of Android operating
system that strongly supports object-oriented programming, where development with
OOAD method 1s more effective and efficient. The results of development is an application
consisting of a controller application on an android smartphone, a server application, as
well the sensor and actuator devices. Everything is connected in a network using
websocket protocol that allows two-way communication, whether using a local network or
internet. Created application allow users to control, monitor, schedule and share access
rights for smart home devices at the application.

Keywords : Application, Smart home, Android, Internet of Things, object-oriented
analysis and design
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BAB1
PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat,
serta ruang lingkup permasalahan yang dibahas dalam penyusunan skripsi Aplikasi Rumah
Pintar Berbasis Android dan Internet Of Things Dengan Metode Object Oriented Analysis
and Design (OOAD).

1.1 Latar Belakang Masalah

Internet of Things (10T) merupakan paradigma teknologi yang menghubungkan
apa saja dan siapa saja, di mana saja dan kapan saja menggunakan jaringan apa saja
dan layanan apa saja, dengan harapan akan menciptakan sebuah smart world dengan
berbagai macam teknologi sensor dan perangkat cerdas. Internet of Things di
proyeksi akan menjadi jaringan global, menghubungkan mesin — mesin dan
perangkat — perangkat yang saling berinteraksi dan terhubung. Perangkat yang ada di
dalam jaringan tidak hanya mendapatkan informasi mengenai lingkungan sekitarnya,
namun juga dapat berinteraksi secara fisik. Interaksi antara dunia digital dan dunia
nyata secara fisik tersebut membuat kelebihan Internet dapat diaplikasikan ke dunia
nyata, seperti koneksitas konstan, kendali jarak jauh, dan berbagi data. Internet of
Things digunakan dalam berbagai sektor, seperti transportasi, agen perumahan,
lingkungan, pertanian, edukasi, otomatisasi tanggap darurat, pariwisata, kesehatan,
perdagangan, industri manufaktur, logistik, dan rumah pintar. (Lu, Papagiannidis
and Alamanos, 2018)

Smart Home Technology (SHT) mengalami perkembangan pemasaran yang
pesat baik dalam bentuk penjualan elemen dan komponen rumah pintar ataupun jasa
instalasi profesional. Namun tingkat penyerapan SHT masih rendah. Perkembangan
pasar SHT tergantung dari perspektif calon pengguna mengenai keuntungan dan

kerugian dari SHT. Dari perspektif calon pengguna, tujuan utama adanya SHT adalah



untuk mengontrol penggunaan energi, sistem pemanas, dan perangkat —
perangkatnya. SHT juga memiliki risiko, terutama isu ketergantungan dengan
teknologi dan jaringan listrik. SHT harus dapat diandalkan dan mudah digunakan, di
desain untuk membuat anggota rumah dapat mengontrol rumahnya serta memberi
informasi kepada para anggota rumah. SHT dikontrol menggunakan jadwal yang
sudah ditentukan sebelumnya, melalui banyak perangkat, dan digunakan oleh banyak
pengguna. Perangkat rumah pintar dapat dikontrol menggunakan perangkat lunak
pada smartphone, laptop, PC, ataupun menggunakan perangkat keras khusus.
(Wilson, Hargreaves and Hauxwell-Baldwin, 2017).

Smartphone sudah menjadi bagian penting di dalam kehidupan masyarakat saat
ini. Smartphone digunakan untuk memenuhi kebutuhan sosial maupun instrumental
(berorientasi tugas). Inovasi yang ditawarkan juga menjadi daya tarik dan motivasi
tersendiri bagi pengguna untuk menggunakan smartphone (Park et al.,, 2013).
Pengguna menggunakan smartphone untuk chatting, hiburan, belanja, online
banking, pengaturan agenda, dan lain sebagainya. Smartphone memiliki pengaruh
yang besar terhadap kehidupan sehari — hari dengan memberikan pengalaman yang
unik kepada siapa saja, terutama kemampuan untuk membuat pengguna selalu online
di mana saja dan kapan saja (Nayak, 2018). Terdapat banyak sistem operasi mobile
yang digunakan pada smartphone, seperti IOS dan Android.

Android merupakan perangkat lunak sistem operasi open source menggunakan
kernel linux yang digunakan pada smartphone. Sistem operasi android merupakan
sistem operasi yang populer dimana pada tahun 2018 android menguasai 85,1%
pangsa pasar smartphone (International Data Corporation, 2019). Perangkat lunak
pada sistem operasi android secara standar dibangun menggunakan bahasa
pemprograman Java (Merlo et al., 2016), namun juga memiliki fleksibilitas dimana
dapat digunakan Native Development Kit untuk membangun perangkat lunak
menggunakan bahasa pemprograman lain seperti C dan C++ (Google Developers,
2019). Bahasa pemprograman Java dan C++ tersebut merupakan bahasa

pemprograman berorientasi objek.



1.2

Pemrograman berorientasi objek menjadi populer karena keunggulannya
berupa abstraksi, modularisasi, enkapsulasi, konkurensi, presisten, dan heiarki,
dimana memudahkan pengembangan perangkat lunak secara keseluruhan (Booch,
2007). Salah satu metode untuk mengembangkan perangkat lunak dengan
pemrograman berorientasi objek yang umum dan dapat digunakan pada
pengembangan perangkat lunak adalah OOAD.

OOAD merupakan suatu metode untuk menganalisis dan mendesain perangkat
lunak menggunakan paradigma berorientasi objek (Dathan and Ramnath, 2015).
paradigma berorientasi objek menjadikan objek sebagai pusat dari desain
pengembangan perangkat lunak, menggunakan notasi class untuk membedakan
entitas dan tipe objek tersebut.

Berdasarkan hal — hal tersebut, skripsi ini dimaksudkan untuk membuat suatu
aplikasi rumah pintar yang sesuai dengan tujuan dan desain SHT berdasarkan
perspektif pengguna, menggunakan Internet of Things. aplikasi dibangun dengan
metode OOAD pada basis sistem operasi Android yang dapat dioperasikan dari mana
saja dan kapan saja saat daring terhadap prototipe rumah pintar. Topik ini dijadikan
skripsi dengan judul “Aplikasi Rumah Pintar Berbasis Android dan Internet Of
Things Dengan Metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD)”.

Rumusan Masalah

Perangkat rumah pintar harus dapat dikontrol dari mana saja dan kapan saja.
Salah satu media yang baik untuk mengontrol perangkat rumah pintar tersebut adalah
smartphone, sehingga dapat dibuat rumusan masalah, yaitu bagaimana merancang
dan mengembangkan aplikasi pada smartphone berbasis Android yang mampu

mengontrol dan melakukan penjadwalan perangkat elektronik rumah pintar ?



1.3 Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini berdasarkan rumusan

masalah di atas adalah :

1.

1.

Terciptanya aplikasi yang mampu mengontrol, memonitor, dan menjadwalkan
perangkat elektronik yang ada pada rumah pintar.
Terciptanya aplikasi yang dapat mengontrol perangkat dari mana saja dan
kapan saja.

Skripsi ini mempunyai manfaat penelitian sebagai berikut :
Perangkat lunak yang diciptakan mampu memenuhi tujuan dan desain adanya
rumah pintar, yaitu pengontrolan perangkat yang ada pada rumah pintar
tersebut.
Pengguna perangkat mampu melakukan pemantauan dan pengontrolan

perangkat yang ada di dalam rumahnya kapan saja dan di mana saja.

1.4 Ruang Lingkup

Adapun batasan lingkup yang dibahas dalam perancangan agar tidak keluar

dari pembahasan yang dituju adalah sebagai berikut :

1.

Hal yang dibahas mencangkup perancangan aplikasi, pembuatan perangkat
lunak, pengontrolan perangkat smart home, dan penjadwalan perangkat smart
home.

Pengembangan aplikasi mencangkup fase genesis, requirements
specification, analisis, desain, implementasi, dan pengujian. Pengembangan
aplikasi tidak membahas tentang fase deployment dan pemeliharaan.

Aplikasi pada smartphone dengan sistem operasi android versi 6.0 (API 23)
atau yang lebih baru, dengan Application Binary Interface (ABI) arm64-v8a
atau x86.

Fitur keamanan data tidak dibahas pada skripsi ini.

Perangkat terhubung dengan akses jaringan yang stabil dan selalu terkoneksi

dengan internet.



