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ABSTRAK

Bimbingan Belajar Antusias Semarang adalah lembaga bimbingan les privat yang dalam
proses pengolahan datanya dilaksanakan secara parsial, artinya hanya dengan bantuan
Microsoft Word, Microsoft Excel dan dokumen sederhana. Pengolahan data seperti data
siswa, data tentor, data daftar hadir serta data penting lainnya belum efektif karena data
perlu dikumpulkan dan dikompilasi dari data yang terpisah sehingga menyebabkan
produktivitas kerja terbatas. Penelitian ini menghasilkan Sistem Informasi Manajemen
Bimbingan Belajar (SIBIMBEL) berbasis web yang dikembangkan dengan metode
waterfall dan diimplementasikan dengan bahasa pemograman PHP (Hypertext
Prepocessor) dan sistem manajemen basis data MySQL. SIBIMBEL mengintegrasikan
fungsi dan data dengan layanan akses secara online. Pengambilan keputusan oleh manajer
menjadi lebih efektif karena berbasis data yang telah terintegrasi, serta layanan kepada
siswa dan tentor menjadi lebih baik dalam hal pendaftaran serta akses data dan informasi
secara online. Proses pengujian sistem ini menggunakan pengujian black box. Berdasarkan
pengujian black box menunjukkan bahwa sistem telah sesuai dengan spesifikasi kebutuhan
fungsional sistem.

Kata kunci: sistem informasi manajemen, bimbingan belajar, waterfall, pengujian black

box.
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ABSTRACT

Bimbingan Belajar Antusias is a private course institution which data processing is partial,
which mean, data is proceed by Microsoft Word and Microsoft Excel Software and simple
record document. Data processing like student basic info, instructor basic info, daily
attendance and other additional important data are not effective, for, data was collected and
compiled from different data, which has limited work productivity. This research produce
additional learning management information system (SIBIMBEL) base on web which
developed by waterfall method and implemented by PHP (Hypertext Prepocessor) and
MySQL database management system. SIBIMBEL integrate function and data with online
access. Final decision by manager is more effective because data is integrated, and the
service to student and instructor is better in enrollment and data access and information
base with online system. The process of testing the system use black box test. Based on
black box testing, the system has been compatible with function requirement of system.

Keywords : management information system, additional learning, waterfall, black box test.
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BABI

PENDAHULUAN

Pendahuluan berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat,
ruang lingkup serta sistematika penulisan dalam penyusunan tugas akhir mengenai Metode

Pengembangan Sistem Informasi Manajemen Bimbingan Belajar Antusias Semarang.

1.1.  Latar Belakang

Bimbingan Belajar Antusias merupakan lembaga bimbingan pendidikan
non-formal yang berlokasi di JI Bulusan VIII No. 101 Tembalang Semarang yang
didirikan oleh Bapak Edi Susanto dan Ibu Eka Widya Susanto pada tahun 2010.
Pelayanan dalam belajar mengajar yang digunakan pada lembaga ini adalah sistem
les privat. Bimbingan Belajar Antusias berusaha memberikan pelayanan dan
kualitas terbaik untuk meningkatkan kualitas dan kuantitas sehingga visi bimbingan
belajar dapat tercapai. Adapun visi Bimbingan Belajar Antusias yaitu : 1)
Membimbing siswa menguasai pelajaran dengan lebih mudah dan cepat; 2)
Membimbing siswa untuk mengenali minat, bakat, dan strategi belajar yang efektif.

Tenaga kependidikan alias tentor merupakan bagian yang sangat penting
yang memiliki tugas dengan resiko cukup besar guna tercapainya visi bimbingan
belajar yang bermutu dan berkualitas. Tentor pada Bimbingan Belajar Antusias
dalam melaksanakan tugasnya masih menggunakan sistem manual, artinya
dokumentasi daftar hadir tentor masih menggunakan dokumen-dokumen sederhana
yang tidak terintegrasi sebagai basis data sehingga risiko kehilangan data sangat
tinggi. Beberapa contoh yaitu pendaftaran harus mengumpulkan berkas dan datang
ke lokasi pendaftaran sehingga hal itu kurang efektif dalam hal tenaga, waktu dan
biaya. Selain itu pihak manajemen mencetak kartu daftar hadir selama satu bulan
dan tentor dapat mengisi daftar hadir tersebut kapan saja sehingga memungkinkan
untuk memanipulasi data. Contoh lain kartu daftar hadir juga harus dikumpulkan

setiap akhir bulan, jika lewat batas dari waktu yang ditentukan maka tentor akan



dikenakan denda sehingga hal itu sangat merugikan tentor, disisi lain pihak
manajemen juga akan mengalami keterlambatan rekap daftar hadir.

Peserta didik alias siswa juga memiliki peranan penting dalam tercapainya
visi bimbingan belajar. Orang tua siswa yang berkewajiban membayar biaya
pelaksanaan bimbingan belajar harus membayarkan setiap akhir bulan kepada
pithak manajemen tanpa adanya data rangkaian proses pembelajaran yang telah
terlaksana yang dapat diakses oleh orang tua dengan mudah. Selain itu siswa
memberikan penilaian terhadap kinerja tentor hanya pada saat siswa kurang puas,
artinya penilaian tentor tidak dilakukan setiap pelaksanaan bimbingan belajar
berlangsung. Penilaian siswa dilaporkan kepada pihak manajemen lembaga
sehingga tentor tidak dapat melihat hasil kinerjanya secara bebas dan transparan
serta pihak manajemen tidak dapat melihat tingkat kepuasan seluruh siswa terhadap
pelaksanaan bimbingan belajar yang telah dilakukan.

Pihak manajemen bimbingan belajar saat ini hanya berperan sebagai
administrator secara manual, artinya administrator yang berperan dalam hal
verifikasi data pendaftaran, daftar hadir, dan keuangan secara non-digital sehingga
untuk melakukan pengolahan data masih secara parsial, artinya hanya dengan
bantuan microsoft word , microsoft excel dan dokumen sederhana lainnya. Hal itu
belum efektif karena data perlu dikumpulkan dan dikompilasi dari data yang
terpisah sehingga menyebabkan produktivitas kerja terbatas.

Tanpa adanya sistem digital, manajemen bimbingan belajar akan
menghadapi kendala untuk pengambilan keputusan dan mendapatkan informasi
dengan cepat. Untuk itu dengan adanya sistem yang terintegrasi dengan basis data
seperti: daftar hadir, penilaian tentor, pendaftaran, keuangan dan kelulusan akan
lebih memudahkan pengaksesan data sehingga saat mengambil keputusan dapat
dilakukan dengan dukungan data yang lengkap untuk meningkatkan peluang bisnis
yang ada. Dengan bantuan sistem digital berbasis web, pendaftaran, pengolahan,
penyimpanan, serta laporan keuangan dapat diakses darimana saja.

Berdasarkan kebutuhan oleh pihak manajemen Bimbingan Belajar Antusias,
diperlukan adanya sebuah sistem informasi yang dapat digunakan untuk mengolah
data dan menghasilkan informasi sesuai dengan yang diperlukan pengguna

bimbingan belajar. Dengan melihat spesifikasi kebutuhan sudah terdefinisi dengan



1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

jelas, maka pengembangan sistem ini dikembangkan dengan menggunakan model

proses waterfall.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat diambil perumusan masalah
yaitu bagaimana mengembangkan sebuah Sistem Informasi Manajemen Bimbingan

Belajar Antusias Semarang.

Tujuan dan Manfaat

Tujuan penyusunan tugas akhir ini adalah menghasilkan sebuah Sistem

Informasi Manajemen Bimbingan Belajar Antusias Semarang.

Sedangkan manfaat yang dapat diperoleh dari penyusunan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

1. Mempermudah proses pendaftaran, pengelolaan daftar hadir, permintaan
bimbingan, penilaian, informasi keuangan serta informasi kelulusan siswa.
2. Menghasilkan basis data dan informasi tentor dan siswa, permintaan

bimbingan, penilaian, keuangan serta kelulusan siswa.
Ruang Lingkup

Ruang lingkup ditujukan untuk memberi batasan terhadap hal-hal yang
berkaitan dengan pembangunan perangkat lunak ini agar pembahasan dan
pengerjaan tidak keluar dari tujuan yang diharapkan. Adapun ruang lingkup
pembangunan perangkat lunak ini, yaitu:

1. Sistem ini menangani pengelolaan basis data pendaftaran, daftar hadir,
permintaan bimbingan, kelulusan, penilaian, informasi keuangan.

2. Pembayaran tagihan hanya sampai pada tahap pengiriman informasi tagihan
siswa/ orangtua melalui email.

3. Pengembangan sistem hanya dilakukan hingga pengujian akhir sistem.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam tugas akhir ini terbagi dalam

beberapa pokok bahasan, yaitu :



BAB1

BAB II

BAB III

BAB IV

BABV

PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan
manfaat, ruang lingkup, dan sistematika penulisan tugas akhir
mengenai Pengembangan Sistem Informasi Manajemen Bimbingan

Belajar Antusias Semarang.

TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini membahas mengenai dasar teori yang digunakan untuk
merancang Sistem Informasi Manajemen Bimbingan Belajar

Antusias Semarang.

KEBUTUHAN, ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang deskripsi umum perangkat lunak,
analisis, dan perancangan sistem dalam Pengembangan Sistem

Informasi Manajemen Bimbingan Belajar Antusias Semarang.

IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN
Bab ini menjelaskan tentang desain aplikasi dari hasil analisis dan

perancangan ke dalam bahasa pemograman dan pengujian sistem.

PENUTUP
Penutup berisi kesimpulan dari penulisan tugas akhir dan saran-saran

untuk pengembangan lebih lanjut.



