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ABSTRAK

Pajak Bumi dan Bangunan Perdesaan dan Perkotaan (PBB-P2) adalah salah satu sumber
pendapatan daerah. PBB-P2 pada awalnya pajak yang administrasinya diatur oleh
pemerintah pusat. Berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2009 tentang Pajak
Daerah dan Retribusi Daerah, daerah telah diberi kewenangan untuk memungut pajak
sehingga PBB-P2 dialihkan menjadi pajak daerah kabupaten/kota. Permasalahan yang
dihadapi adalah adanya piutang PBB-P2. Piutang PBB-P2 muncul karena keterlambatan
wajib pajak dalam melunasi PBB-P2. Pemerintah daerah berupaya untuk mengurangi jumlah
piutang PBB-P2 desa dengan memberikan penghargaan kepada desa yang tertib membayar
PBB-P2. Sebelumnya proses penentuan pemberian penghargaan dilakukan dengan
menggunakan rumus matematika yag dibuat sendiri oleh Aparatur Sipil Negara (ASN) yang
bekerja di Badan Pengelola Keuangan (BPK) Kabupaten Sukoharjo. Maka dari itu,
diperlukan sistem penentuan kelayakan pemberian penghargaan desa tertib bayar PBB-P2
yang akan menghasilkan rangking desa yang dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan
dalam memberikan penghargaan. Sistem yang dibangun menggunakan metode
PROMETHEE dan TOPSIS. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbandingan
kinerja metode PROMETHEE dan TOPSIS dari segi accuracy dan waktu cksekusi.
Pengumpulan data untuk penelitian ini dengan melakukan wawancara dengan ASN BPK
Kabupaten Sukoharjo. Terdapat 3 kriteria untuk menentukan desa yang layak diberi
penghargaan yaitu, kecepatan pelunasan, ketetapan, dan jumlah objek pajak. Hasil penelitian
menunjukkan nilai accuracy metode PROMETHEE lebih baik dibandingkan metode
TOPSIS. Lama waktu eksekusi metode PROMETHEE dan TOPSIS tidak berbeda secara
signifikan.

Kata Kunci : PBB-P2, PROMETHEE, TOPSIS, accuarcy, waktu eksekusi.



ABSTRACT

Pajak Bumi dan Bangunan Perdesaan dan Perkotaan (PBB-P2) is one of local goverment
income. PBB-P2 once is a tax that managed by central goverment. Based on Undang-Undang
Nomor 28 Tahun 2009 tentang Pajak Daerah dan Retribusi Daerah, local goverment has
been given the authority to manage their own tax. But there is a problem, that is PBB-P2
debt. PBB-P2 debt exist because some people didn't pay their tax in time. Local goverment
has been trying to reduce the ammount of debt by giving a reward to village that pay its tax
on time. Previously, The process of selecting the village is done by using a formula that is
made by Aparatur Sipil Negara (ASN) that work in Badan Pengelola Keuangan (BPK)
Kabupaten Sukoharjo. Because of that, a Decission Support System (DSS) about giving the
reward to the village is needed. The DSS is made with PROMETHEE and TOPSIS methods.
This research is intend to know the performace comparasion between PROMETHEE and
TOPSIS methods, espescially in accuracy and execution time. Data that is being used in this
research are collected by interview with ASN in BPK. There are 3 criteria to determined the
village that got the reward, which are kecepatan pelunasan, ketetapan, dan jumlah objek
pajak. The result of this research show that PROMETHEE is better than TOPSIS in term of
accuracy. But their execution time are not significantly diffrent.

Keywords : PBB-P2, PROMETHEE, TOPSIS, accuracy, execution time.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang rumusan masalah, tujuan, manfaat, dan
ruang lingkup penulisan skripsi yang berjudul Analisis Kinerja Metode PROMETHEE dan
Metode TOPSIS pada Penentuan Kelayakan Pemberian Penghargaan Desa Tertib Bayar
PBB-P2 di Kabupaten Sukoharjo.

1.1 Latar Belakang

Kabupaten Sukoharjo merupakan salah satu kabupaten yang berada di provinsi Jawa
Tengah. Kabupaten Sukoharjo sendiri terdiri dari 12 kecamatan dan 167 desa. Pemerintahan
Kabupaten Sukoharjo terbagi atas beberapa dinas, salah satunya adalah Badan Pengelola
Keuangan. Badan Pengelola Keuangan bertugas untuk mengelola pendapatan daerah dari
Kabupaten Sukoharjo. Salah satu sumber pendapatan daerah yang dikelola oleh Badan
Pengelola Keuangan adalah Pajak Bumi dan Bangunan Perdesaan dan Perkotaan (PBB-P2).

PBB-P2 pada awalnya pajak yang administrasinya diatur oleh pemerintah pusat.
Berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2009 tentang Pajak Daerah dan Retribusi
Daerah, daerah telah diberi kewenangan untuk memungut pajak sehingga PBB-P2 dialihkan
menjadi pajak daerah kabupaten/kota. Pengelolaan PBB-P2 di Kabupaten Sukoharjo diatur
dalam Peraturan Daerah Kabupaten Sukoharjo Nomor 11 Tahun 2017 tentang Perubahan
Atas Peraturan Daerah Kabupaten Sukoharjo tentang Pajak Daerah. Permasalahan yang
dihadapi adalah adanya piutang PBB-P2. Piutang PBB-P2 muncul karena keterlambatan
wajib pajak dalam melunasi PBB-P2.

Piutang PBB-P2 akan terus tercatat pada laporan keuangan apabila wajib pajak belum
melunasi piutangnya, bahkan akan terus bertambah apabila pada tahun-tahun berikutnya
wajib pajak juga tidak melunasi kewajibannya. Penghargaan yang diberikan kepada desa
tertib yang bayar pajak adalah upaya pemerintah daerah untuk mengurangi jumlah piutang
PBB-P2. Pemberian penghargaan ditujukan agar desa semakin giat dalam menghimbau
wajib pajak yang berada di desa bersangkutan untuk segera melunasi PBB-P2. Penentuan
desa yang mendapat penghargaan dilakukan dengan perhitungan matematika dengan rumus
yang dibuat sendiri oleh ASN yang bekerja di Badan Pengelola Keuangan. Dari
permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem penentuan kelayakan pemberian

penghargaan desa tertib bayar PBB-P2 untuk memberikan hasil perangkingan sebagai bahan
1



pertimbangan Badan Pengelola Keuangan dalam memberikan penghargaan kepada desa di
Kabupaten Sukoharjo.

Pada kasus pemberian penghargaan desa tertib bayar PBB-P2, metode yang dapat
digunakan, diantaranya SAW, WP, ELECTRE, TOPSIS, AHP, dan PROMETHEE. Pada
skripsi ini, metode yang digunakan adalah Preference Rangking Organization Method for
Enrichment Evaluation (PROMETHEE) dan Technique for Order by Similarity for Ideal
Solution (TOPSIS). PROMETHEE merupakan metode penentuan urutan atau prioritas yang
termasuk dalam analisis multi kriteria. Sedangkan TOPSIS merupakan sebuah pendekatan
untuk memilih alternatif yang secara bersamaan memiliki jarak terpendek dari solusi ideal
positif dan jarak terjauh dari solusi ideal negatif.

Penelitian dengan metode PROMETHEE dan metode TOPSIS pernah dilakukan oleh
Bayu Firmato pada tahun 2016 dalam jurnalnya yang berjudul Perbandingan Algoritma
PROMETHEE dadn TOPSIS untuk Pemilihan Guru Teladan. Penelitian ini bertujuan untuk
membandingkan kinerja metode PROMETHEE dan metode TOPSIS. Hasil dari penelitian
tersebut didapatkan nilai accuracy, precision, recall, dan error rate dari metode
PROMETHEE dan metode TOPSIS. Nilai accuracy, precision, recall, dan error rate dari
metode PROMETHEE adalah 91%, 54%, 88% dan 11%. Sedangkan nilai accuracy,
precision, recall, dan error rate dari metode PROMETHEE adalah 90%, 94%, 74%, dan 5%
(Firmanto, 2016).

Pada skripsi ini dilakukan analisis kinerja metode PROMETHEE dan TOPSIS. Kedua
metode tersebut merupakan metode yang digunakan untuk memecahkan permasalahan yang
bersifat multi kriteria. Data hasil perhitungan metode PROMETHEE dan TOPSIS akan
dihitung nilai accuracy dan lama waktu eksekusi. Nilai accuracy yang lebih baik serta lama
waktu eksekusi yang lebih cepat menunjukkan metode yang lebih cocok digunakan dalam

kasus pemeberian penghargaan desa tertib bayar PBB-P2.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah disampaikan pada latar belakang, perumusan
masalah skripsi ini adalah bagaimana memperoleh hasil analisis kinerja dari metode
PROMETHEE dan TOPSIS pada penentuan kelayakan pemberian penghargaan desa tertib
bayar PBB-P2 di Kabupaten Sukoharjo.



1.3 Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin dicapai dari skripsi ini yaitu untuk mengetahui hasil analisis kinerja

metode PROMETHEE dan TOPSIS pada penentuan kelayakan pemberian penghargaan desa
tertib bayar PBB-P2 di Kabupaten Sukoharjo.
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Manfaat yang ingin dicapai dari skripsi ini yaitu:
. Meningkatkan pengetahuan pada metode PROMETHEE dan TOPSIS.
. Hasil perhitungan dengan metode PROMETHEE dan TOPSIS di Kabupaten

Sukoharjo dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam memberikan

penghargaan pada desa tertib bayar PBB-P2.

Ruang Lingkup
Ruang lingkup dalam analisis kinerja metode PROMETHEE dan metode TOPSIS pada

penentuan kelayakan pemberian penghargaan desa tertib bayar PBB-P2 dibatasi pada

beberapa hal sebagai berikut :

l.
2.
3.

1.5

Kinerja metode yang dianalisis hanya accuracy dan lama waktu eksekusi.

Data yang digunakan adalah data PBB-P2 setiap desa di Kabupaten Sukoharjo.
Data penilaian yang digunakan untuk perhitungan adalah data hasil survei dengan
tiga kriteria, yaitu kecepatan pelunasan PBB-P2, potensi/ ketetapan PBB-P2, dan
jumlah objek pajak.

Menggunakan metode pengembangan object-oriented sofiware engineering sampai
dengan tahap testing dalam mengembangkan perangkat lunak.

Sistem ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP versi 7.2.6
dengan framework Laravel versi 5.6 dan SMBD MySql.

Pengujian fungsional dilakukan dengan menggunakan Black-box testing.

Pengujian metode dilakukan dengan menggunakan confusion matrix.

Sistematika Penulisan

Dalam penulisan skripsi ini, ada beberapa sistematika penulisan dokumen yang diikuti,

supaya pembaca lebih udah memahami hal yang disampaikan alam dokummen skripsi ini.

Sistematika penulisan yang digunakan dokumen skripsi ini adalah sebagai berikut:

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini memberikan gambar tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan

dan manfaat, ruang lingkup serta sistematika penulisan.



BABII

BAB III

BAB IV

BAB V

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang tinjauan pustaka yang menjadi tinjauan dalam
pelaksanaan skripsi. Pustaka tersebut mencakup Metode PROMETHEE, Metode
TOPSIS, Object Oriented Software Engineering (OOSE) dan Confusion Matrix.
METODOLOGI, ANALISIS, DAN DESAIN

Bab ini membahas tentang metodologi penelitian, analisis, dan desain yang
dilakukan.

IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN

Bab ini membahas implementasi dan pengujian yang dilakukan.

PENUTUP

Bab ini merupakan kesimpulan dari bab-bab sebelumnya dan saran untuk

pengembangan skripsi lebih lanjut.



