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ABSTRAK

Daging sapi adalah salah satu makanan sumber protein yang penting bagi masyarakat di
Indonesia. Oleh karena itu, daging sapi yang beredar di pasaran harus memiliki kualitas yang
baik. Namun, peredaran daging sapi yang tersedia di pasar terkadang tidak diketahui secara
pasti bagaimana standar kualitasnya, maka dari itu dibutuhkan sebuah alat pengidentifikasi
standar kualitas daging sapi yang dapat digunakan oleh banyak orang. Standar pengujian
dapat dilakukan di sebuah laboratorium yang dilakukan oleh lembaga pemeriksaan makanan,
tetapi tidak dapat langsung digunakan oleh konsumen. Maka dikembangkan sebuah aplikasi
berbasis mobile dengan sistem operasi Android yang mampu mengidentifikasi kualitas
daging sapi menggunakan ponsel pintar pengguna. Proses pengujian diukur dari nilai luas
daging, dan luas lemak. Nilai tersebut selanjutnya diklasifikasi ke dalam beberapa kelas
sesuai skor marbling sebagai acuan standar kualitas yang sudah teruji. Aplikasi ini
dikembangkan dengan menggunakan metodologi Object oriented dengan model
menggunakan Waterfall. Hasil pengembangan aplikasi identifikasi kualitas daging sapi yang
dapat diaplikasikan di ponsel pintar berbasis Android dengan tingkat akurasi mencapai
83,3%.

Kata Kunci: Daging Sapi, Skor Marbling, Pohon Keputusan C4.5, Android
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ABSTRACT

Beef is one of the important protein sources for people in Indonesia. Therefore, beef on the
market must be of good quality. However, the circulation of beef available on the market is
sometimes not known exactly how the quality standards are, so a tool is needed to identify
beef quality standards that can be massively used. Standard testing can be done in a
laboratory examination conducted by the food agency, but can not be directly used by
consumers, and therefore do based mobile application development with the Android
operating system that is able to identify the quality of the beef using user’s smartphone. The
testing process is measured by the value of the area of the meat and the area of fat This value
is then classified into several classes according to the marbling score as a reference for
proven quality standards. This application is developed using the object oriented
methodology with the Waterfall model. The results of the development of a beef quality
identification application that can be applied on Android-based smartphones resulted with
an accuracy up to 83.3%.

Keyword: Beef, Marbling Score, Decision Tree C4.5, Android
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BAB1
PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan, manfaat,
ruang lingkup, dan sistematika penulisan Skripsi Pengembangan Aplikasi Identifikasi

Kualitas Daging Sapi Menggunakan Pohon Keputusan C4.5.

1.1. Latar Belakang

Daging sapi adalah salah satu sumber makanan yang tak asing bagi manusia.
Selain karena mengandung banyak gizi, daging sapi juga cenderung mudah diperoleh
di pasaran. Akibatnya, jumlah konsumen daging sapi jumlahnya tidak sedikit. Hal
tersebut dibuktikan oleh sebuah laporan dari Badan Perencanaan Pembangunan
Nasional (BAPPENAS) yang menyatakan bahwa komoditas daging sapi untuk
masyarakat perkotaan dalam skala nasional menempati posisi ketiga dengan persentase
mencapai 4,98 persen. Capaian kebutuhan daging sapi ini mengungguli komoditas
lainnya seperti telur, daging ayam dan mi instan (Donnal, 2018).

Alhasil muncul sebuah permasalahan yang dapat menimbulkan kerugian bagi
kalangan banyak. Tingginya permintaan daging sapi dapat menimbulkan penawaran
yang tidak diatur dan diawasi dengan baik. Misal dari kualitas daging sapi yang tidak
dijaga sesuai prosedur, akan berdampak berkurangnya mutu serta kualitas dari daging
sapi yang hendak dikonsumsi. Hal ini tentu saja membuat daging sapi yang seharusnya
mampu memberikan banyak manfaat positif bagi kebutuhan pangan manusia justru
akan menimbulkan dampak buruk karena kurang layak untuk dikonsumsi (Saiful,
2015).

Sejauh ini peninjauan langsung ke lapangan oleh petugas kebanyakan dilakukan
dengan secara kasat mata dengan menguji kualitas daging sapi dengan gambar
pembanding yang kemudian diujikan lebih lanjut di laboratorium (Nasrul Hagq, et al.,
2015). Hal ini dirasa kurang efektif karena tahapan tersebut membutuhkan proses yang
memakan waktu. Oleh karena itu, metode lain dicari untuk meningkatkan keefektifan
metode tradisional tersebut. Salah satu yang patut diperhitungkan saat ini yakni menilai
kualitas daging dengan mengidentifikasinya berdasarkan marbling score atau skor

lemak. Skor marbling merupakan parameter mutlak dalam menentukan kualitas daging
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(Shiranit, et al., 1998). Sayangnya, identifikasi skor marbling memiliki kelemahan
karena metode ini tidak dapat dilakukan oleh sembarang pihak.

Sebuah inovasi diperlukan untuk menghasilkan solusi atas permasalahan ini.
Teknologi pengolahan citra digital dinilai mampu memberikan jawaban dengan
pengembangan sebuah aplikasi berbasis mobile yang di masa mendatang akan mampu
memanfaatkan citra daging yang diidentifikasi untuk menghasilkan tolok ukur yang
akurat. Pada penelitian yang pernah juga dilakukan, metode segmentasi citra digital
menggunakan metode GrabCut pernah digunakan dalam melakukan identifikasi
terhadap kualitas beras. Penelitian tersebut menilai seberapa baik kualitas beras apabila
dilihat dari nilai putih, nilai bersih serta keutuhan beras yang diuji dengan cara
memindai citra beras dengan memakai teknik segmentasi dengan metode GrabCut.
Citra beras tersebut kemudian diklasifikasi ke dalam tiga kelas yaitu baik, kurang, dan
buruk dengan menggunakan pohon keputusan C4.5, hingga mencapai hasil yang ingin
diketahui yakni seberapa baik kualitas beras yang diujikan tersebut (Budiman Harahap,
et al.,, 2016). Penelitian mengenai penilaian kualitas daging sapi menggunakan
pengolahan citra digital pernah dilakukan memakai metode color analysis dan serta
diklasifikasikan menggunakan metode k-nearest neighbor berbasis pada aplikasi
MATLAB (Adi, et al., 2015).

Metode yang ingin dikembangkan penulis dalam menyusun Skripsi ini adalah
dengan menggunakan pengolahan citra dengan menggunakan metode segmentasi
GrabCut dan pohon keputusan C4.5 yang akan diimplementasikan menjadi sebuah
aplikasi mobile yang berjalan pada sistem operasi berbasis Android. Metode GrabCut
akan berfungsi untuk melakukan pengolahan pada citra tepatnya dalam melakukan
segementasi dari citra berupa daging untuk diidentifikasi kualitasnya. Kemudian
dengan menggunakan pohon keputusan, hasil berupa perhitungan perbandingan luas
antar dua komponen daging yakni daging dan lemak akan menentukan kualitas daging
dengan menunjukkan skor marbling yang diperoleh. Pemilihan Android sebagai basis
aplikasi identifikasi kualitas daging sapi ini adalah karena skala penggunaan yang luas
dan popularitasnya yang tinggi. Sehingga mampu diimplementasikan ke berbagai jenis

perangkat bersistem operasi Android yang tersedia di pasaran secara luas.



1.2.

1.3.

1.4.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dihadapi
adalah bagaimana menghasilkan sebuah aplikasi identifikasi kualitas daging
menggunakan metode pohon keputusan C4.5 pada sebuah ponsel yang berjalan pada

sistem operasi Android.

Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin dicapai dalam Skripsi ini adalah menghasilkan aplikasi
identifikasi kualitas daging sapi dengan metode pohon keputusan C4.5.

Adapun manfaat yang diharapkan dari Skripsi ini adalah untuk mengetahui

kualitas daging sapi dengan memanfaatkan teknologi berbasis perangkat Android.

Ruang Lingkup
Dalam penyusunan Skripsi ini, diberikan ruang lingkup yang menjadi batasan-

batasan pada pengembangan aplikasi sebagai berikut:

1.  Dataset berjumlah 60 buah objek citra daging sapi dihimpun dari Laboratorium
Biologi Universitas Diponegoro Semarang.

2. Skor marbling sudah ditentukan dan tertera pada dataset yang dihimpun.

3. Parameter dataset terdiri dari resolusi citra empat megapiksel, jarak
pengambilan 30 cm, sudut pengambilan variatif: 0°, 45°, 135°, 180°, 225°, 315°.

4.  Hasil yang tertampil pada aplikasi merupakan citra akhir hasil segmentasi
dengan menggunakan metode segmentasi GrabCut dan hasil klasifikasi citra
menggunakan pohon keputusan C4.5 dalam bentuk label skor beserta kererangan
kualitas.

5. Hasil klasifikasi dari aplikasi adalah marbling score dengan penskalaan yang
diwakili dengan simbol MB diikuti dengan penomoran sesuai kelas skor, berikut
keterangan skor dengan label.

6.  Pohon keputusan dengan algoritma C4.5 dihasilkan menggunakan fools Weka
untuk menampilkan hasil klasifikasi berdasarkan model terbaik untuk
diimplementasikan ke dalam aplikasi Android.

7. ldentifikasi citra pada aplikasi dibatasi menggunakan dataset yang tersedia.

8.  Pengujian dilakukan sebatas pada lingkup dataset yang disediakan oleh
Laboratorium Biologi Universitas Diponegoro Semarang.

9.  Dataset yang tersedia memiliki skor: MB4, MBS5, MB6, MB7, dan MB9.



1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam laporan Skripsi ini terbagi menjadi beberapa

pokok bahasan, yaitu:

BABI

BABII

BAB III

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan,
manfaat, ruang lingkup, dan sistematika penulisan Skripsi mengenai
Aplikasi Identifikasi Kualitas Daging Sapi Menggunakan Metode Pohon
Keputusan C4.5.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka yang berhubungan dengan Skripsi.
Tinjauan pustaka yang digunakan dalam penyusunan Skripsi ini mencakup
definisi pengolahan citra digital, marbling pada daging sapi, jenis-jenis
citra, segmentasi citra menggunakan metode segmentasi GrabCut, pohon
keputusan dengan algoritma C4.5, konsep pengembangan perangkat lunak
berorientasi objek, model proses perangkat lunak, serta pengujian
perangkat lunak.

ANALISIS DAN KEBUTUHAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menyajikan tentang analisis dan kebutuhan perancangan sistem
yang digunakan untuk melaksanakan penelitian Skripsi ini. Proses yang
digunakan dalam penelitian Skripsi ini meliputi proses akuisisi citra,
segmentasi citra, analisa citra, hingga pengambilan keputusan
menggunakan pohon keputusan.

IMPELEMENTASI DAN PENGUIJIAN

Bab ini membahas mengenai implementasi dan pengujian, dimulai dari
penjelasan alur pengujian sampai dengan melakukan analisa hasil dari
setiap pengujian yang telah dilakukan.

PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari Skripsi serta uraian yang telah dibahas pada

bab sebelumnya dan saran untuk pengembangan aplikasi lebih lanjut.



