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ABSTRAK

Mobil merupakan alat yang memudahkan manusia dalam hal transportasi. Banyaknya
jenis-jenis mobil yang dikeluarkan oleh pabrik-pabrik membuat pembeli merasa bingung
dengan banyaknya pilihan yang ditawarkan. Belum lagi dengan pilihan pembeli yang
berbeda-beda, tentunya akan menyulitkan bagi pembeli lain yang masih awam mengenai
mobil. Banyaknya saran dari pembeli-pembeli lain juga akan menambah kebingungan bagi
pembeli baru. Untuk itu dibutuhkan sebuah sistem rekomendasi bagi calon pembeli mobil.
Penelitian ini  bertujuan untuk membantu calon pembeli mobil dengan
mengimplementasikan Inferensi Logika Fuzzy Metode Sugeno dalam Rekomendasi
Pembelian Mobil menggunakan variabel input Kapasitas Penumpang, Harga Mobil,
Jumlah Fitur, dan Konsumsi BBM. Data penelitian didapat dari penjualan mobil dari bulan
Januari sampai April 2018. Hasil dari penelitian ini berupa rekomendasi mobil dengan nilai
rata-rata precision sebesar 0,72, nilai rata-rata recall 0,63, dan nilai rata-rata f~measure
0,63.

Kata Kunci: Rekomendasi Pembelian Mobil, Inferensi Fuzzy Metode Sugeno.



ABSTRACT

A car is a tool that makes it easy for humans in terms of transportation. The number of
types of cars issued by factories makes consumers feel confused with the many choices
offered. Not to mention the choice of different buyers, of course it will be difficult for
other buyers who are still unfamiliar with the car. The many suggestions from other buyers
will also add confusion to new buyers. For this reason, we need a recommendation system
for prospective car buyers. This study aim to assist prospective car buyers by implementing
the Sugeno Inference Method in Car Purchase Recommendations using the input variable
Passenger Capacity, Car Price, Number of Features, and Fuel Consumption, while the
output variable is in the Research data is obtained from car sales from January to April
2018. The results of this study were car recommendations with an average precision value
of 0,72, average recall 0,63, and average f-measure 0,63.

Key word: Car purchase recommendations, Sugeno Inference Method.
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BABI

PENDAHULUAN

Bab pendahuluan membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan
manfaat, serta ruang lingkup, dan sistematika penulisan Tugas Akhir Implementasi Fuzzy

Metode Sugeno dalam Rekomendasi Pembelian Mobil.

1.1 Latar Belakang

Mobil merupakan alat yang memudahkan manusia dalam hal transportasi. Mobil
dapat dikendarai dalam hujan maupun panas. Kapasitas penumpang yang dapat ditampung
dalam mobil juga bervariasi. Mobil juga memiliki kecepatan dan jarak tempuh yang jauh
sehingga tidak memakan waktu lama dalam bepergian. Mobil juga memiliki kenyamanan
bagi pengemudi dan penumpang sehingga perjalanan tidak melelahkan.

Banyaknya jenis-jenis mobil yang dikeluarkan oleh pabrik-pabrik membuat pembeli
merasa bingung dengan banyaknya pilihan yang ditawarkan. Belum lagi dengan pilihan
pembeli yang berbeda-beda, tentunya akan menyulitkan bagi pembeli lain yang masih
awam mengenai mobil. Banyaknya saran dari pembeli-pembeli lain juga hanya menambah
kebingungan bagi pembeli baru. Kemajuan teknologi dapat mengatasi pemasalahan ini
dengan menggunakan sistem yang dapat dijalankan oleh siapa saja, kapan saja, dan di
mana saja selama terhubung dengan internet. Sistem yang dibuat adalah sistem
rekomendasi yang dapat membantu pembeli dalam memilih mobil.

Sitem rekomendasi merupakan sistem yang dapat menunjukkan barang yang
diinginkan oleh pelanggan untuk menambah kepuasan pelanggan (Mc Ginty dan Smyth,
2006). Beberapa metode yang dapat digunakan dalam sebuah sistem rekomendasi adalah
Collaborative Filtering, K Neraest Neighbor (KNN), Fuzzy Logic, dan lain-lain.

Collaborative filtering melakukan penyaringan data berdasarkan kemiripan
karakteristik konsumen sehingga memberikan informasi baru kepada konsumen karena
sistem memberikan informasi berdasarkan pola satu kelompok konsumen yang hampir
sama (Schafer, Frankowski, Herlocker, dan Sen, 2007). Penelitian yang dilakukan oleh
Arif Kurniawan ini collaborative filtering menghasilkan sebuah sistem yang dapat

merekomendasikan produk sepatu kepada pelanggan (Kurniawan, 2016).



Metode K-Nearest Neighbor (K-NN) adalah suatu metode yang menggunakan
algoritma supervised, dimana hasil dari sampel uji yang baru diklasifikasikan berdasarkan
mayoritas dari kategori pada K-NN yang bertujuan untuk mengklasifikasi objek baru
berdasarkan atribut dan training samples. Penelitian yang dilakukan oleh Sirajudin
Abraham dan Yeni Dwi Rahayu adalah membangun sebuah sistem rekomendasi untuk
artikel berita sebuah website yang relevan dengan artikel yang telah diakses pengguna
dalam waktu tertentu menggunakan metode K-Nearest Neighbor, tanpa harus
menggunakan data profil pengguna, agar pengguna website memperoleh informasi yang
lebih akurat (Abraham dan Rahayu, 2017).

Metode selain collaborative filtering dan K-NN, sebuah sistem rekomendasi dapat
juga menggunakan logika fuzzy, seperti dalam penelitian yang telah dilakukan oleh
Muhammad Rafi’e dan Budi Rahmani untuk membuat sistem yang mengimplementasikan
metode logika fuzzy dalam menentukan jurusan pendidikan SMK yang sesuai dengan
kemampuan siswa (Rafi’e dan Rahmani, 2013).

Logika fuzzy sebagai suatu jenis logika yang bernilai ganda dan berhubungan dengan
ketidakpastian dan kebenaran parsial (Suyanto, 2007). Fuzzy memiliki konsep matematis
yang mendasari penalaran fuzzy sangat sederhana dan mudah dimengerti. Selain itu, logika
fuzzy juga memiliki toleransi terhadap data-data yang tidak tepat (Kusumadewi, 2003).

Tahapan dalam sebuah sistem inferensi fuzzy meliputi tiga tahap, yaitu fuzzifikasi
(fuzzification), inferensi fuzzy dan defuzzifikasi (defuzzyfication). Fuzzifikasi adalah tahap
pengaburan (fuzzification) yakni pemetaan dari masukan tegas ke himpunan kabur. Proses
selanjutnya adalah inferensi fuzzy yakni pembangkitan aturan kabur, sedangkan tahap
defuzzifikasi yaitu tranformasi keluaran dari nilai kabur ke nilai tegas (Masykur, 2012).

Metode-metode dalam inferensi fuzzy yaitu metode Mamdani, Tsukamoto, dan
Sugeno. Metode fuzzy Mamdani memiliki output berupa himpunan fuzzy yang diperoleh
dari komposisi aturan-aturan fuzzy, sedangkan output yang dihasilkan merupakan suatu
bilangan pada domain himpunan fuzzy tersebut (Satria ,2015). Penelitian yang dilakukan
oleh Satria ini menggunakan fuzzy metode Mamdani dalam simulasi game simulasi
memancing, dimana inferensi logika fuzzy metode Mamdani digunakan untuk menentukan
kedalaman sungai. Metode fuzzy Tsukamoto menghasilkan oufput hasil inferensi dari tiap-
tiap aturan diberikan secara tegas (crisp) berdasarkan a-predikat (fire strength) (Fanoeel,
2012). Penelitian yang dilakukan oleeh Fanoeel adalah menggunakan inferensi logika fuzzy
metode Tsukamoto untuk mengetahui gangguan pada trafo PLN. Metode Sugeno
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menghasilkan nilai berupa konstanta atau linier (Kusumadewi, 2010). Penelitian yang
dilakukan M. Abdul Aziz, Ahmad Yusuf, dan Nita Yalina menggunakan inferensi logika
fuzzy metode Sugeno sebagai penentuan golongan UKT mahasiswa, dalam penelitian
tersebut inferensi logika fuzzy metode sugeno dinilai lebih fleksibel terhadap penambahan
parameter yang akan dating (Aziz, Yusuf, dan Yalina, 2018). Sistem rekomendasi yang
dibuat menggunakan inferensi logika fuzzy metode Sugeno memiliki hasil nilai berupa
linier/konstanta yang dapat digunakan untuk menentukan range golongan mobil.

Range golongan mobil dapat ditentukan dengan menggolongkan mobil berdasarkan
spesifikasinya. Spesifikasi mobil yang dapat menentukan golongan mobil diantaranya
Kapasitas Penumpang, Harga Mobil, Jumlah Fitur, dan Konsumsi BBM. Keempat
spesifikasi mobil ini dapat dijadikan variabel untuk merekomendasikan mobil. Penelitian
ini juga melakukan percobaan dalam menentukan range pada variabel-variabel yang
digunakan untuk mengetahui pengaruh terhadap hasil rekomendasi.

Proses akhir dalam sistem inferensi logika fuzzy metode Sugeno adalah defuzzifikasi.
Metode defuzzifikasi dalam inferensi logika fuzzy metode Sugeno, diantaranya adalah
metode Weight Average dan metode Sum. Metode Weight Average adalah metode
defuzzifikasi dengan cara mencari rata-rata nilai dari tiap inferensi logika fuzzy, sedangkan
metode Sum dengan cara menjumlahkan nilai dari tiap inferensi logika fuzzynya. Penelitian
ini menggunakan metode Weight Average karena dalam proses defuzzifikasinya lebih
merepresentasikan hasil nilai fuzzynya.

Berdasarkan uraian di atas penelitian ini mengimplementasikan inferensi logika fuzzy
metode Sugeno dalam merekomendasikan pembelian mobil sesuai dengan input yang

diinginkan calon pembeli mobil.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka dapat dirumuskan
permasalahan yaitu sebagai berikut:
1. Bagaimana implementasi inferensi logika fuzzy metode Sugeno dengan menggunakan
metode Weight Average dalam rekomendasi pembelian mobil?
2. Bagaimana hasil penggolongan mobil yang dilakukan dalam proses merekomendasikan
mobil?
3. Bagaimana pengaruh perubahan range pada variabel terhadap hasil rekomendasi

mobil?



1.3 Tujuan dan Manfaat

Dari rumusan masalah di atas maka tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah:
1. Mengetahui proses rekomendasi pembelian mobil dari implementasi inferensi logika
fuzzy metode Sugeno.
2. Mengetahui hasil penggolongan mobil dalam proses merekomendasikan mobil.
3. Mengetahui pengaruh perubahan range pada variabel terhadap hasil rekomendasi
mobil.
Sedangkan manfaat manfaat dari penulisan tugas akhir adalah membantu pembeli

untuk memilih mobil yang akan dibeli sesuai dengan kriteria dan budget yang dimiliki.

1.4 Ruang Lingkup

Ruang lingkup dalam penulisan tugas akhir adalah sebagai berikut:

1. Data diperoleh dari data penjualan mobil sebanyak 210 open data online dari
GAIKINDO dengan mobil yang berharga di bawah Rp.700 juta ke bawah.

2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, HTML, CSS, Javascript dan Sistem
manajemen basis data MySQL.

3. Variabel input yang digunakan adalah Kapasitas Penumpang, Harga Mobil, Jumlah
Fitur, Dan Konsumsi BBM.

4. Variabel output yang digunakan adalah penggolongan mobil berdasarkan spesifikasi
dimulai dari golongongan mobil Sangat Sederhana, Sederhana, Biasa, Lumayan, dan

Mewabh.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam tugas akhir ini terbagi dalam beberapa
pokok bahasan, yaitu:
BABI PENDAHULUAN
Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan
manfaat, ruang lingkup, serta sistematika penulisan dalam pembuatan tugas
akhir.
BABII TINJAUAN PUSTAKA



BAB III

BAB IV

BAB V

Bab ini menjelaskan tentang hasil studi pustaka yang berhubungan dengan teori
dalam perancangan dan pembuatan tugas akhir Implementasi Inferensi logika

Fuzzy metode Sugeno dalam Rekomendasi Pembelian Mobil.

METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan proses pembentukan model dan proses pemberian
rekomendasi. Pembentukan model ini meliputi proses pengumpulan data,
preprocessing data, penentuan variabel input dan variabel output, penentuan
rule, dan klasifikasi penggolongan mobil. Proses pemberian rekomendasi
dimulai dari proses input data, fuzzifikasi input, inferensi logika fuzzy metode
Sugeno, defuzzifikasi menggunakan Weight Average, pemberian rekomendasi
mobil, output yang direkomendasikan, dan evalusi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai hasil implementasi inferensi logika fuzzy metode
Sugeno serta pembahasan analisis dan evaluasi hasil pengujian.

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian dan uraian yang telah dibahas pada bab

sebelumnya dan saran untuk pengembangan penelitian terkait Iebih lanjut.



