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ABSTRAK



Penyedia ambulan sudah banyak tersedia di Indonesia. Contoh penyedia ambulan yaitu
Ambulan Gawat Darurat dan Ambulan 119. Pada umumnya penyedia ambulan memiliki
banyak ambulan di berbagai lokasi. Namun dalam praktiknya, pengguna memiliki kendala
untuk mencari ambulan terdekat. Kondisi darurat membutuhkan ambulan yang dicari harus
memiliki lokasi terdekat dengan pengguna, sehingga ambulan dapat dengan cepat menuju
lokasi pengguna. Penelitian ini menghasilkan aplikasi android yang dapat mencari lokasi
ambulan terdekat dari lokasi pengguna. Aplikasi ini menggunakan layanan Location Based
Service (LBS) yang berguna untuk mengirimkan lokasi perangkat komunikasi dan
menghitung jarak antar lokasi, sehingga didapatkan jarak terdekat dari lokasi pengguna ke
penyedia ambulan. Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode Object Oriented Analysis
and Design (OOAD). Pengujian menggunakan metode black box dan device testing dengan
hasil lolos semua pada kasus uji dan perangkat komunikasi yang paling optimal yaitu Lenovo
K8 Plus, dengan spesifikasi prosesor Helio P25 2.5GHz octa-core, Operating System
Android™ 7.1.1, Nougat dan memori penyimpanan 4 GB. Lenovo K8 Plus ini setelah

dilakukan uji coba, memiliki kecepatan 0.2 detik untuk pencarian ambulan terdekat.

Kata kunci: Penyedia Ambulan, LBS, OOAD, Android, Black box testing
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ABSTRACT

Ambulance providers are widely available in Indonesia. Examples of ambulance providers
are Emergency Ambulance and Ambulance 119. In general, ambulance providers have many
ambulances in various locations. But in practice, users have problems finding the nearest
ambulance. Emergency conditions require an ambulance to be sought must have the closest
location to the user, so that the ambulance can quickly go to the user's location. This study
produces an android application that can search for the nearest ambulance location from the
user's location. This application uses Location Based Service (LBS) service which is useful
for sending the location of communication devices and calculating the distance between
locations, so that the closest distance is obtained from the user's location to the ambulance
provider. Making this application uses the Object Oriented Analysis and Design (OOAD)
method. The test uses black box and device testing methods with the results of passing all
the test cases and the most optimal communication devices namely Lenovo K8 Plus, with
specifications of the Helio P25 2.5GHz octa-core processor, Android ™ 7.1.1 Operating
System, Nougat and storage memory 4 GB. This Lenovo K8 Plus after testing, has a speed

of 0.2 seconds for the nearest ambulance search.

Keywords : Ambulan call, LBS, OOAD, Android-based, black box testing
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BAB1
PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan manfaat,

ruang lingkup masalah
1.1. Latar Belakang Masalah

Indonesia merupakan salah satu negara terbesar di dunia. Berdasarkan data dari Badan
Pusat Statistik (BPS), pada tahun 2020 diperkirakan jumlah penduduk di Indonesia mencapai
271.066.40 jiwa. (BPS, 2015). Angka tersebut bisa bertambah seiring pertumbuhan
penduduk. Dengan jumlah penduduk yang besar tersebut, dapat menimbulkan berbagai
masalah, salah satunya yaitu masalah di bidang kesehatan. Salah satu bidang kesehatan di
Indonesia yaitu penyedia ambulan. Penyedia ambulan ada berbagai macam, ada yang berasal
dari Pemda atau Dinas Kesehatan provinsi yang memiliki ambulan, Ambulan 119, dan juga
yayasan penyedia layanan ambulan. .

Layanan yang mempermudah pemanggilan ambulan sudah ada di ambulan 119 dan
Ambulan Gawat Darurat (AGD). Namun dalam praktiknya, pengguna memiliki kendala
untuk mencari ambulan terdekat. Kondisi darurat ketika pemanggilan ambulan
membutuhkan ambulan yang diberangkatkan memiliki jarak yang terdekat dengan lokasi
pengguna, sehingga ambulan dengan cepat menuju lokasi pengguna.

Teknologi Location Based Serviced (LBS) dapat menjadi solusi untuk mencari posisi
terdekat berdasarkan lokasi. Hal tersebut disebabkan karena LBS berguna untuk menangkap,
menyimpan, memanipulasi, menganalisa, mengatur, dan menampilkan seluruh jenis data
geografis (Irwansyah, 2013). Salah satu aplikasi yang menerapkan LBS yaitu Google Maps.
Google Maps dapat menyediakan layanan peta digital dan menampilkan lokasi suatu tempat
secara akurat.

Berdasarkan uraian di atas, maka akan dibangun aplikasi panggilan ambulan terdekat
menggunakan LBS. Aplikasi dibangun menggunakan metode Object Oriented Analysis and
Design dan berbasis android. Pendekatan object-oriented dipilih karena teknologi objek
dapat digunakan kembali, dan penggunaan kembali dapat membawa kepada pengembangan

perangkat lunak yang lebih cepat dan program yang berkualitas lebih tinggi (Pressman &



Maxim, 2015). Aplikasi ini diharapkan memudahkan masyarakat dalam pemanggilan

ambulan terdekat dari lokasi pengguna.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan permasalahan yang dihadapi
adalah bagaimana membuat suatu aplikasi android yang mampu memanggil ambulan

terdekat

1.3. Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian tugas akhir ini adalah menghasilkan
aplikasi pemanggilan ambulan terdekat berbasis android.
Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Mempermudah masyarakat dalam memanggil ambulan terdekat.
2. Meningkatkan ketanggapan ambulan dalam melayani permintaan dari
masyarakat.

3. Mempermudah driver ambulan dalam menemukan lokasi dari pengguna.

1.4. Ruang Lingkup

Ruang lingkup pembuatan aplikasi pemanggilan ambulan terdekat dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Driver ambulan hanya dapat menerima satu pengguna setiap request

2. Pengguna hanya dapat mendapatkan satu driver setiap request

3. Deteksi lokasi terdekat menggunakan teknologi LBS

4. Ambulan yang dapat disediakan adalah ambulan rumah sakit lapangan

5. Ambulan yang dapat di request yaitu ambulan yang sudah terdaftar di Aplikasi

Alpine dan memiliki smartphone yang dipasang aplikasi Alpine

1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini
terdiri atas 5 bab, yaitu pendahuluan, landasan teori, analisis dan perancangan, implementasi

dan pengujian, serta penutup.

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penulisan,

ruang lingkup masalah, serta sistematika penulisan laporan tugas akhir.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan studi tentang metode yang akan dikembangkan dan dasar teori

untuk tinjauan pustaka yang sesuai dengan penelitian.

BAB III GENESIS, REQUIREMENT, ANALISIS, DAN DESAIN
Bab ini membahas tentang tahapan dalam pengembangan perangkat lunak yang
mengacu pada graph database schema dan model proses waterfall yang dimulai dari

identifikasi kebutuhan (requirement), analisis dan desain perangkat lunak.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini membahas tentang implementasi perangkat lunak, pengujian sistem, hasil

pengujian, dan analisa hasil pengujian.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari pengujian yang telah dilaksanakan serta saran yang

berguna untuk penelitian ke depannya.



