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Nurmaristia Indriastuti 

 

ABSTRAK 
 

Kota Yogyakarta berhasil mempertahankan predikat sebagai Kota Layak Anak Kategori Nindya sejak 

tahun 2018. Namun, dalam perkembangannya, program Kampung Ramah Anak belum dapat 

diimplementasikan secara optimal pada beberapa kampung kota, terutama pada kampung kota yang berada 

pada kawasan wisata cepat tumbuh dengan jumlah anak-anak yang tinggi. Salah satunya yaitu Kampung 

Sosrowijayan Wetan. Persentase penduduk anak-anak pada kelompok usia 0 – 14 tahun di Kampung 

Sosrowijayan Wetan yaitu sebesar 16%. Pembangunan yang masif akibat desakan penyediaan sarana 

penunjang wisata dirasa memberi dampak yang signifikan pada inklusivitas ruang publik, khususnya ruang 

bermain sebagai ruang untuk beraktivitas fisik dan berinteraksi sosial bagi anak-anak. Oleh karena itu, 

fenomena tersebut penting untuk diteliti, sehingga muncul rumusan masalah yaitu bagaimana preferensi 

pengguna terhadap elemen desain yang diperlukan agar tercipta inklusivitas ruang bermain anak di 

Kampung Sosrowijayan Wetan. Tujuan penelitian ini adalah untuk merumuskan elemen desain gang yang 

inklusif sebagai ruang bermain anak di Kampung Sosrowijayan Wetan, Kota Yogyakarta berdasarkan 

preferensi pengguna. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu deskriptif kuantitatif 

dengan mengidentifikasi karakteristik anak-anak berdasarkan aktivitas fisik dan interaksi sosialnya melalui 

analisis behavior mapping. Tahap selanjutnya yaitu mengidentifikasi dan merumuskan preferensi elemen 

desain gang permukiman berdasarkan 3 aspek yaitu keamanan dan keselamatan, kenyamanan, serta 

ketersediaan fasilitas bermain melalui kuesioner. Tahap terakhir yaitu menentukan prioritas preferensi 

elemen desain tersebut. Hasil penelitian yang diperoleh yaitu bahwa berdasarkan jenis kelamin, terdapat 

kesamaan kecenderungan pemilihan kebutuhan elemen desain gang. Sedangkan berdasarkan kelompok usia, 

terdapat perbedaan kecenderungan pemilihan kebutuhan elemen desain gang akibat adanya perbedaan 

aktivitas fisik dan interaksi sosialnya. Perbedaan preferensi desain tersebut disebabkan karena pada setiap 

tahapan usia anak memerlukan desain ruang bermain yang berbeda-beda sesuai kemampuan motorik, 

emosional, dan kemampuan adaptasi anak dengan lingkungan sekitar. Sehingga, penyediaan kebutuhan 

elemen desain gang yang inklusif sebagai ruang bermain anak di Kampung Sosrowijayan Wetan, Kota 

Yogyakarta, lebih ditekankan pada preferensi berdasarkan kelompok usia dan tahapan perkembangan anak. 

, 

 

 
Kata Kunci: Elemen Desain, Ruang Bermain, Gang Inklusif, Anak-Anak
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