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ABSTRAK

Publikasi sebuah acara merupakan bagian penting bagi suksesnya sebuah acara. Media
sosial sering menjadi sarana yang murah untuk mempublikasikan acara tertentu. Publikasi
melalui media sosial sangat mudah dan murah namun ada kemungkinan kurang efektif
dan tidak tepat sasaran. Penelitian ini dilaksanakan untuk membuat aplikasi publikasi
yang tepat dari segi waktu dan lokasi. Event Publisher adalah aplikasi berbasis platform
Android dengan menggunakan konsep LBS (Location Based services). Android dipilih
karena penggunanya yang banyak terutama di Indonesia. LBS menitikberatkan kepada
penyediaan layanan berdasarkan lokasi pengguna atau perangkat. Lokasi pengguna
ditentukan menggunakan GPS(Global Positioning System) yang telah tertanam pada
perangkat mobile. Dua konsep LBS yang diterapkan pada aplikasi ini yaitu push services
dan pull services. Pull services merupakan layanan yang dikirim berdasarkan permintaan
pengguna, sedangkan push services merupakan layanan yang dikirimkan oleh server
berdasarkan kondisi tertentu. GCM (Google Cloud Messaging) digunakan untuk
membantu melakukan push services dari server, layanan yang menggunakan push services
pada aplikasi ini yaitu pengiriman notifikasi acara dari server. Alur pengiriman notifikasi
dimulai ketika server mengirimkan notifikasi, pesan notifikasi dikirim ke GCM yang
kemudian akan di-broadcast ke perangkat Android. Model pengembangan yang digunakan
untuk mengembangkan aplikasi ini yaitu UP (Unified Process), dimana pengembangan
dilakukan melalui beberapa fase yaitu inception, elaboration, construction, dan transition.
Pada tahap pengujian dilakukan survei penerimaan pengguna terhadap aplikasi, survei
didapatkan skor hasil usability terhadap aplikasi sebanyak 56,17 atau sebesar 74,9 %.

Kata Kunci: Publikasi Acara, Android, Location Based Services, Global Positionong
System, Push Services, Pull Services, Google Cloud Messaging, Unified Process



ABSTRACT

Publication of an event is an important part for the success of an event. Social media is
often the affordable way to publicize a specific event. Publication through social media is
easy and cheap, but there may be less effective and not targeted. This study was conducted
to make an application of publication which was precise in terms of time and location.
Event Publisher is the Android platform-based applications by using the concept of LBS
(Location Based Services). Android was chosen because of its large number of user,
especially in Indonesia. LBS focuses on providing services based on user location or
device. User location determined by using GPS (Global Positioning System) which has
been embedded in the mobile device. Two LBS concept applied in this application were
push services and pull services. Pull services are services delivered based on user demand,
while the push services are services delivered by the server based on certain conditions.
GCM (Google Cloud Messaging) was used to help push services from a server, a service
that uses push services in this application was sending event notifications from the server.
The flow of notification delivery was started when the server sends a notification, the
notification message was sent to the GCM which will then be broadcast to user Android
device. The development model used to develop this application was the Unified Process
(UP), where development was carried out through several phases: inception, elaboration,
construction and transition. At testing stage was conducted a survey on the user acceptance
of the application, the survey results obtained usability score of the application as much as
56,17 or 74,9%.

Key Words: Event Publishing, Android, Location Based Services, Global Positioning
System, Push Services, Pull Services, Google Cloud Messaging, Waterfall Model

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kepada Tuhan yang maha esa kerena telah memberi waktu

dan kesehatan untuk dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini. Laporan ini disusun

sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana pada Jurusan IImu Komputer/ Informatika

di Fakultas Sains dan Matematika Universitas Diponegoro.

Dalam penyusunan laporan ini tentulah banyak mendapat bimbingan dan bantuan

dari berbagai pihak. Untuk itu, pada kesempatan ini penulis mengucapkan rasa hormat dan

terima kasih kepada:

1.
2.

Ibu Prof. Dr. Widowati, S.Si, M.Si selaku Dekan FSM UNDIP.

Bapak Ragil Saputra, S.Si, M.Cs. selaku Ketua Jurusan Illmu Komputer/
Informatika dan sebagai dosen pembimbing yang telah membantu dan
mengarahkan selama proses pelaksanaan Tugas Akhir.

Bapak Helmie Arif Wibawa, S.Si, M.Cs, selaku koordinator Tugas Akhir

Bapak dan Ibu dosen Jurusan IImu Komputer / Informatika.

Semua pihak yang telah membantu kelancaran dalam proses penyelesaian
Tuags Akhir yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.

Penulis menyadari bahwa dalam laporan ini masih banyak kekurangan. Oleh karena

itu, kritik dan saran sangat penulis harapkan. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi

pembaca.

Semarang, 5 April 2016

Penulis

Ardila
24010312120008

vii



DAFTAR 1Sl

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..o i
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt e e ii
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt nnne e \Y
A B ST RAK et br e e e ra e e arreeares Y
ABSTRACT ettt bbb bbb bbbt e b ettt Vi
KATA PENGANTAR ..ottt bbbttt vii
DAFTAR IST ..ttt bbbttt viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt X
DAFTAR TABEL ..ottt et Xiii
DAFTAR KODE ...ttt bbbttt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
I R I 7 g = =1 -1 o OSSPSR 1
1.2 RUMUSAN MaASAIAN ..o 3
1.3 Tujuan dan Manfaat ..o 3
1.4 RUANG LINGKUPD .oeiitiiiiee e 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ottt e e nee e anneas 5
2.1  Location Based SErviCes (LBS)........ccoiiiiiiiiiiiiie e 5
2.1.1  KompPonen LBS ... s 5
2.1.2  ATSITEKIUN LBS......eooe e 7

2.2 Global Positioning SYStem (GPS) .........cciiiiiiieiiiiie e 8
2.3 G0O0gle ClOUT MESSAGING. ... cevirriieriesiiriieiieieie ettt sb et 9
A N o [0} [ OSSR SSSUR 9
2.4.1  Komponen Aplikasi ANAroid ..........ccooeiiiiiiiiieiineeeee s 10
2.4.2  ANAroid LOCAION AP ......ccoiiieiecie st nne e 11
2.4.3  Google Map ANAroid APT ..o 11

2.5 JAVA ettt nee e 11
2.6 PHP ettt 13
2.7 IMIYSQL ettt b 13
2.8 Model PENgembangan..........cocoiiiiiiieiiie e 13
2.9 USADIIITY ..ot re e 14

viii



200  SKAIA LIKBIT ...ttt e e e e e e e e e e e e e 15

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASL.......cccooiiiiiieiee e, 17
TN . e 1 1 T=1 o] £ o] o USSP 17
311 DeSKripST APIIKASE ....ccuviieiiiiiiiiieiieeeee e 17
3.1.2  MOUEI USE CASE ....eeeeeieeie ettt sttt sneenneas 18
3.1.3  Kebutuhan Non Fungsional ............ccoooeiiirniiie e 25

3.2 Fase ElabOration ... 25
32,1 ANALISIS i et b e nreas 25
32,2 PEIANCANGAN .....cutiiiiieiite ettt ettt nneas 33
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN .....oooiii e 52
4.1 FaSE CONSLIUCTION ....veeuiiiiie sttt et e esreente s e ereeee e 52
4.1.1  Lingkungan IMpPIemMENtaSE ........ccceriririeiiiieiesiesese e 52
4.1.2 Implementasi Database ... 52
4.1.3 Implementasi Location Based SErVICES ...........cuiriririeiienene e, 55
4.1.4  Perhitungan radiUS ..........coeiiieiieiiiic et 62
4.1.5  IMpIementasi CIASS ........ccoviveiieiiiieceee e 64
4.1.6  Implementasi ANTArMUKA ..........ccceiieiiiiiiie e 66
A4.1.7  PENQUJIAN .ttt et st be et sae e aeere e teeae e nreas 73

4.2 FASE TFANSITION ..ocviiiiiiieieiiesie sttt bbbt ne e 75
BAB V PENUTUP ..ottt an s 78
5.1 KESIMPUIAN ...t 78
D2 SAFAN .ttt b e e h ettt b et nne e 78
DAFTAR PUSTAKA . .ottt sttt ettt re e neane s 79
Lampiran 1. Gambar Sequence Diagram Mengelola Acara...........ccccocovevieeieciieciieinnn, 82
Lampiran 2. Hasil PENQUJTAN ......cc.oiiiiiiiiiieieie s 83
Lampiran 3. KUISTONET ......oiiieiiiieie ettt sttt 87



Gambar 1.1. Pertumbuhan Pengguna Smartphones Indonesia.........c...cccccevvvevviieiiesncinnnn, 1
Gambar 2.1. Komponen Dasar yang Membentuk LBS............c.ccccooiviviiiieiieeve e 6
Gambar 2.2. ArSIEKIUN LBS ... 7
Gambar 2.3. Fase UNIfied PrOCESS ......c.ooiveiiiieiieie et s 14
Gambar 2.4, SKala LIKEIT .......cooiiiiiiiieii e 15
Gambar 3.1. ArSiteKtur APHKAST .......ccoveiieiiiic i 18
Gambar 3.2. USe Case DIAGIAM ........ociiiiiiiiieieieie ettt 20
Gambar 3.3. Communication Diagram Mendaftar .............ccooviiiiieninneseeee, 26
Gambar 3.4. Communication Diagram LOGiN ..........ccceiveieiiieieeiice e 26
Gambar 3.5. Communication Diagram Menampilkan Daftar Acara Terdekat................... 27
Gambar 3.6. Communication Diagram Menampilkan Detail Acara............cc.ccoovvvrivenennen. 27
Gambar 3.7. Communication Diagram Menampilkan Map..........ccccoocereneiinieniininienenen, 28
Gambar 3.8. Communication Diagram Mengelola Acara............cccccceeveveiieieesieece e, 29
Gambar 3.9. Communication Diagram Menampilkan Notifikasi ...............cccooeviviiiiieennenn, 29
Gambar 3.10. Communication Diagram Login AdmiN..........ccoceeiieneneneneeseseeeeen, 30
Gambar 3.11. Communication Diagram Menampilkan Acara Administrator .................... 30
Gambar 3.12. Communication Diagram Menampilkan Member.............ccccccovveviieiieiieenenn, 31
Gambar 3.13. Class Diagram Mendaftar ..............cccooveiieii i 34
Gambar 3.14. Sequence Diagram Mendaftar...........ccocveiiriiiiiiieiee e, 35
Gambar 3.15. Class Diagram LOGIN ........cccuiiereieieienenie st 36
Gambar 3.16. Sequence Diagram LOGIN ........ccooveiiiieieeie e 36
Gambar 3.17. Class Diagram Menampilkan Daftar Acara Terdekat..............cccccceevveennnne, 37
Gambar 3.18. Sequence Diagram Menampilkan Daftar Acara Terdekat...............cccoeene.e. 37
Gambar 3.19. Class Diagram Menampilkan Detail ACara ..........cccoceveiereneieinniisieee, 38
Gambar 3.20. Sequence Diagram Menampilkan Detail Acara..........ccccoeevevevieereereeseennnnn, 38
Gambar 3.21. Class Diagram Menampilkan Map .........ccccooveeiieiiiiiiecie e 39
Gambar 3.22. Sequence Diagram Menampilkan Map .........cccccveiiiiiieiiecic e 39
Gambar 3.23. Class Diagram Mengelola ACAra .........ccoeviriiiniiieiese e, 40
Gambar 3.24. Class Diagram Menampilkan NOtifikasi............cccceveiieniiie i, 41
Gambar 3.25. Sequence Diagram Menampilkan NOtifikasi ..........ccccooeviiiiiiiniiiiciceen, 41

DAFTAR GAMBAR



Gambar 3.26. Class Diagram Login AdMIN ........ccccooiiieeiin e 42

Gambar 3.27. Sequence Diagram Login AdMiN ........ccocceeiiniieninie e 42
Gambar 3.28. Class Diagram Menampilkan Acara Administrator.............cccocvevveveeieenenn, 42
Gambar 3.29. Sequence Diagram Menampilkan Acara Administrator ..............ccccceeveenenn. 43
Gambar 3.30. Class Diagram Menampilkan Member ..., 43
Gambar 3.31. Sequence Diagram Menampilkan Member ..., 43
Gambar 3.32. Tabel Relasi Database...........ccuiveiiiiiiiiise e 44
Gambar 3.33. Antarmuka Menu UtaMa ..........ooeieririeiinesisesesie e 45
Gambar 3.34. Antarmuka Mendaftar............ccocceivereiieneenece e 46
Gambar 3.35. ANtArMUKE LOGIN.........ooiiiiiiieieieesie et 47
Gambar 3.36. Antarmuka Daftar Acara Terdekat ............ccocvvviiirieniinieneneneeseseseeeen, 47
Gambar 3.37. Antarmuka Detail ACAIa.........ccooeieririeiiie e 48
Gambar 3.38. ANtArMUKE IMAP ........ooiiiiiiiiieeeee e 48
Gambar 3.39. Antarmuka Tambah ACAIa..........cccerviieiieecie e 49
Gambar 3.40. Antarmuka Acara MEMDET ..........ccoiiiiiiieii e 49
Gambar 3.41. Antarmuka Detail Acara MEMDEr ..........ccccoiiiiiiiiieieere e, 50
Gambar 3.42. Antarmuka Login AdMINIStrator ............coevirerininieene e 50
Gambar 3.43. Antarmuka Daftar Acara AAMINIStrator..........cccevveveriveneeie e 51
Gambar 3.44. Antarmuka Daftar MEMDET...........coiviieiieece e 51
Gambar 4.1, SErVEr APT KBY ......ocii ettt ettt 57
Gambar 4.2. Alur Registrasi GCM .........cccoiiiiiiieie et 57
Gambar 4.3. Alur Pengiriman NOTTIKASI..........ccooeiiiiiiiiiee e, 59
Gambar 4.4. Antarmuka Menu ULAIMA ..........ccoueiierieiieseee e 67
Gambar 4.5. Antarmuka Mendaftar............cccooiiiiiiin e 68
Gambar 4.6. ANtarmMuKa LOGIN.......ccouiiiieiiicie i 68
Gambar 4.7. Antarmuka Daftar Acara Terdekat ............ccocviveiieriiiesieese e 69
Gambar 4.8. Antarmuka Detail ACAra.........ccccvueiiereiieiieie e 69
Gambar 4.9. AntarmMuKa Map ......c.ooiiiiiieie e 70
Gambar 4.10. Antarmuka Tambah ACAra..........ccceriiiiiieiie e 70
Gambar 4.11. Antarmuka Acara MembEr ..........ccevviiiiiee e 71
Gambar 4.12. Antarmuka Detail Acara MembDEr .........cccevviieiiierice e 71
Gambar 4.10. Antarmuka Login AdMINIStrator .........c.ooeeeiiiriieiiee e 72
Gambar 4.11. Antarmuka Daftar Acara AdMINIStrator.........ccooeviienieneie e 72

Xi



Gambar 4.12. Antarmuka Daftar MemMDbDEr.......cooooeeie 73

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Perhitungan Skor Ideal Skala LiKert...........cccoveviiiiiieiiiiese e 16
Tabel 3.1, Daftar AKLOK ........ooiiieiieee et nneas 18
Tabel 3.2. Daftar USE CaSE.......ccuiiieiiiie e siee sttt sttt e e eesneenneas 19
Tabel 3.3. Use Case Mendaftar .........cccooeiiiiiiiiiieie e 21
Tabel 3.4. USE CaSE LOGIN ..ocviiiieiiieieiee sttt e e sta e nneeae e nneas 21
Tabel 3.5. Use Case Menampilkan Daftar Acara Terdekat ...........ccocvvveriveienieesieenesiennns 22
Tabel 3.6. Use Case Menampilkan Detail ACAra ........c.ccocoveiiiiiiniesienesc s 22
Tabel 3.7. Use Case Menampilkan Map ........ccccooveviiieiieiiiiccee e 22
Tabel 3.8. Use Case Mengelola ACAra ..........ccoovevieiieiieiicc e 23
Tabel 3.9. Use Case Menampilkan NOTTIKAST ........cccovieriiiiiiiiieceec e 23
Tabel 3.10. Use Case Login AdMIN ......ccoiiiiiiiiiieiee et 22
Tabel 3.11. Use Case Menampilkan Acara AdMIniStrator ...........cccoccevvevieviiieeseece e, 23
Tabel 3.12. Use Case Menampilkan Member ...........cccoovoiiiiiiiciecc e 23
Tabel 3.13. ANAIYSIS ClaSS.......cviiiiiieiee e 31
Tabel 3.14. Tanggung JaWah CIaSS ........ccoiiiiiiiiiiieie e 32
Tabel 3.15. Mapping Entity Ke Database ...........ccccceivieiiiiiiiiiicse e 44
Tabel 4.1. Penigriman Data K& GCIM .........cocooiiiiiii e 61
Tabel 4.2. Data KEY/VAIUE ........ccoeiieiiece it 61
Tabel 4.3. ACAra dan LOKASH ......eoveeieiieiieie et nneas 63
Tabel 4.4. Pengguna dan LOKASI..........ccoiiiiiiiiiiiiciese e 63
Tabel 4.5. Hasi Penentuan Acara Terdekat ..........ccccoeieiiiiiiiinieieiesese e 64
Tabel 4.6. Implementasi Class ..o 65
Tabel 4.7. Implementasi Class Tambahan ..., 66
Tabel 4.8. RENCANA PENQUJIAN ..uviiiiiiiiiiiic it 74
Tabel 4.9. SKOr JAWADAN .......ooiii e 75
Tabel 4.10. Penilaian Responden APHKAST .........ccoiiviiiiiiiiiiccic e 75
Tabel 4.11. Perhitungan SKOr 1deal ..o 76

Xiil



DAFTAR KODE

Kode 4.1. Implementasi Tabel ACAra ..o 53
Kode 4.2. Implementasi Tabel PENGQUNA.........cccoiiiiieiiiieniee e 53
Kode 4.3. Implementasi Tabel TIPe ACAIa .......ccccvvevverieiieieeie e sie e sre e 54
Kode 4.4. Implementasi Tabel NOtITIKaSI..........ccccoevveiiiiiiiecece e 54
Kode 4.5. Implementasi Tabel Registrasi PENGQUNA ..........ccccovriiieieieienenesese e 55
Kode 4.6. IMpIementasi GPS ..o e 55
Kode 4.7. Menghitung Jarak Antara Perangkat dan ACara ............cccocvevveieeieeiveseeseesnenn 56
Kode 4.8. Registrasi K& GCM SEIVET .......cccciviieiie ittt 58
Kode 4.9. Implementasi Fungsi Event Scheduler ..o 59
Kode 4.10. Mengirim pesan K& GCM ..o 60
Kode 4.11. Implementasi method send_NotifiCation .............ccocviriereienenene e 60
Kode 4.12. Menampilkan Notifikasi dari SErver ...........coccoveviviieieeie e 62

Xiv



BAB |
PENDAHULUAN

Bab ini menyajikan latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan manfaat, dan ruang
lingkup dalam pembuatan penelitian mengenai Penerapan Location Based Services untuk

Aplikasi Event Publisher pada Platform Android.

1.1 Latar Belakang

Publikasi merupakan bagian penting suksesnya sebuah acara. Publikasi
ditujukan sebagai media promosi untuk menyampaikan informasi mengenai sebuah
acara yang akan diselenggarakan. Dewasa ini, banyak sekali media publikasi yang
dapat digunakan yaitu mulai dari menggunakan selebaran, spanduk, hingga media
elektronik seperti televisi dan internet. Penempatan dan pemanfaatan media yang
tepat merupakan prioritas utama dalam publikasi sebuah acara. Social media seperti
Facebook, Twitter, bahkan Instagram sering menjadi suatu alat publikasi acara oleh

pihak penyelenggara.

Menurut laporan Okezone.com, pengguna smartphone di Indonesia di tahun
2015 mencapai 55 juta jiwa, atau lebih dari 20% total penduduk Indonesia dan
diprediksi akan terus meningkat setiap tahunnya karena  penetrasi
perpertumbuhannya mencapai 37,1 %, pertumbuhan ini dapat dilihat pada grafik di
gambar 1.1. Dengan angka tersebut pemasaran ataupun publikasi melalui
smartphones merupakan peluang yang menjanjikan. Dengan kombinasi smartphones,
internet, dan teknologi yang mendukung, publikasi acara akan menjadi lebih efektif

sehingga tepat sasaran.

Pertumbuhan Pengguna Smartphones
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80
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0 - T T T T
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Gambar 1.1. Pertumbuhan Pengguna Smartphones Indonesia



Dengan penerapan teknologi dewasa ini, penerapan konsep Location Based
Services (LBS) dapat dimanfaatkan untuk mendeteksi letak suatu perangkat, dalam
hal ini smartphones dan memberikan layanan yang sesuai. Location services bisa di
artikan sebagai suatu layanan yang mengintegrasikan lokasi atau posisi perangkat
mobile dengan informasi lain sehingga dapat menyediakan nilai tambah bagi
pengguna (Schiller & Voisard, 2004). Terdapat dua jenis layanan yang dapat
digunakan dengan konsep LBS yaitu pull dan push services. Pull services yaitu
layanan yang dikirimkan berdasarkan permintaan langsung pengguna. Sedangkan
push services yaitu layanan yang tidak secara langsung diminta oleh pengguna,
namun di-trigger oleh event tertentu misalnya lokasi dan waktu. Penentuan lokasi
pengguna untuk sistem ini bisa menggunakan berbagai metode, salah satunya Global
Positioning System (GPS) yang telah tertanam di perangkat mobile seperti
smartphone. GPS merupakan sebuah sistem navigasi yang menggunakan 24 satelit
untuk memberikan informasi lokasi ke GPS receiver di seluruh dunia (EI-Rabbany,
2002). Satelit untuk mengkalkulasi latitude (lintang) dan longitude (bujur) suatu

perangkat yang memiliki GPS receiver.

Penelitian LBS telah dilakukan beberapa kali sebelumnya, salah satunya oleh
Vanjire, dalam penelitian tersebut LBS digunakan untuk membangun aplikasi
berbasis Android yaitu mengganti lokasi profil berdasarkan area, melacak anggota
keluarga dengan bantuan SMS, dan mendapatkan notifikasi apabila terdapat teman
yang berada disekitar area pengguna (Vanjire et al., 2014). Selain itu Imaniar juga
melakukan penelitian mengenai pemanfaatan LBS untuk publikasi acara yang
berbasis pada platform Android (Imaniar et al., 2011). Namun, layanan yang

gunakan hanya berupa pull services, yaitu bergantung pada permintaan pengguna.

Dengan memanfaatkan konsep LBS dan teknologi mobile yang memadai, maka
pada penelitian ini akan dirancang suatu aplikasi untuk mengelola publikasi acara
yang sensitif terhadap lokasi pengguna (perangkat). Pengguna akan menerima
notifikasi tentang keberadaan suatu acara jika perangkat berada di tempat dan waktu
yang tepat. Dengan demikian informasi yang diberikan mengenai suatu acara

menjadi lebih efektif dan tepat sasaran.



1.2

1.3

1.4

Rumusan Masalah

Mengacu pada latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan suatu permasalahan, yaitu bagaimana membangun sebuah aplikasi
publikasi acara dengan menggunakan konsep Location Based Services pada platform
Android dan bagaimana memanfaatkan pull dan push services untuk menghasilkan

informasi yang lebih efektif dan tepat sasaran.

Tujuan dan Manfaat

Tujuan pembangunan aplikasi publikasi acara ini adalah:

1.  Membangun sebuah aplikasi untuk mengelola dan mempublikasikan acara
melalui perangkat Android.
2. Menerapkan konsep Location Based Services dan Global Positioning System

sebagai sarana menentukan lokasi.
Manfaat pembangunan aplikasi publikasi acara ini adalah:

1.  Mempermudah pengguna untuk mengelola, mempublikasikan dan menerima
informasi acara diperangkat Android.
2. Meningkatkan efektifitas publikasi acara berdasarkan lokasi dan kebutuhan

pengguna.

Ruang Lingkup

Ruang lingkup ditujukan untuk memberi batasan terhadap hal — hal yang
berkaitan dengan pengembangan sistem ini agar pembahasan dan pengerjaan tidak
keluar dari tujuan yang diharapkan. Adapun ruang lingkup pembangunan aplikasi ini
adalah sebagai berikut.

1. Aplikasi dibangun menggunakan konsep Location Based Services.

2.  Layanan yang digunakan dalam konsep LBS ini adalah pull services dan push
services

3. Layanan push services dengan menggunakan Google Cloud Messaging
(GCM).

4.  Penentuan lokasi pengguna menggunakan Global Positioning System.



Pembangunan aplikasi ini menggunakan bahasa JAVA yang dibantu dengan
software Integrated Development Environment (IDE) Android Studio.

Server akan dibangun dengan menggunakan PHP Hypertext Prerocessor
(PHP) dan Database Management System (DBMS) MySQL.

Model pengembangan yang digunakan adalah Unified Process (UP).
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