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ABSTRAK 
Semarang Creative Hub 

Oleh : Muhammad Avid Tri Atmaja, Bintang Noor Prabowo, Suzana Ratih Sari. 

 

 Semarang merupakan ibukota Provinsi Jawa Tengah, Indonesia sekaligus kota metropolitan 

terbesar kelima di Indonesia sesudah Jakarta, Surabaya, Bandung, dan Medan. Sebagai ibukota provinsi 

Jawa Tengah, kini Semarang telah bertransformasi dan berdinamika menuju kearah yang lebih baik lagi. 

Pertumbuhan ekonomi di Semarang juga tidak terlepas dari keberadaan industri kreatif yang berkembang 

dan berjalan di Kota Semarang. Pada tahun 2014 menjadi momen yang penting untuk kebangkitan industri 

kreatif di Semarang. Selain gelaran pemilu yang tentu menyerap banyak kebutuhan di industri kreatif, juga 

tentunya geliat yang sangat terlihat di kota ini di bidang industri kreatif ini serta Pelakunya tentu banyak 

didominasi generasi muda. 

Sektor dan bidang dalam industri kreatif yang diyakini pada taun 2018 akan mengalami 

peningkatan dan pertumbuhan signifikan adalah bidang Fashion, bidang Fesyen, Desain Ilustrasi, serta 

Video, film, dan Fotografi. Dimana 3 bidang dalam sub sektor industri kreatif ini sangatlah dominan 

dikalangan generasi muda Kota Semarang sejak tahun 2014. Kreatifitas generasi muda Kota Semarang 

tidak lepas dari meningkatkanya ide-ide serta pemikiran dari generasi muda Kota Semarang untuk mampu 

bersaing dengan generasi muda kota lain di persaingan Masyarakat Ekonomi Asean (MEA). 

Maka dari itu dibutuhkan suatu wadah terpusat dan terintegrasi untuk mewadahi kreativitas, 

keterampilan serta bakat para pelaku industri kreatif yang ada di Kota Semarang agar tidak tersia-siakan. 

Integrasi yang dimaksud tidak hanya antara pemerintah dengan para pelaku industri kreatif, tetapi juga 

didalam internal industri kreatif itu sendiri agar mereka dapat tumbuh dan berkembang sehingga 

industrinya dapat mapan dan padu untuk bersaing di dunia perindustrian Indonesia bahkan dunia. Wadah 

ini nantinya diharapkan mampu diakses dan dimaksimalkan oleh masyarakat Kota Semarang dan dikenal 

dengan istilah Semarang Creative Hub dan menggunakan konsep pendekatan desain High Tech 

Architecture. 

Kata Kunci: Semarang Creative Hub, High Tech Architecture, Wadah Kreatifitas 
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