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ABSTRAK

Perilaky bentain piene schenarnys mengukan Bal ysog pesitif dan dempak dan
digitel cwiiure yang juga positlf. Namuen, dikercmakan kntangnys penpitahum
menpenai perilaku i (kesika dilakukes secera berlebitan) don pengarah Kngkungsn
mengakibatkan remzs bisa menjedi kecanduan (paming nddicrion). Damgak lebily
adalih penurunes prestasi, pesiaku antisosial, dan

lanjut yomg s,
pestiak agresi. Perlu adanya suara innervensi yung melibatkin siswa dan gury, yang
‘mesambah pengetabean kelcempok sasoman tentang gamieg sddenon. Guming
Addiction Awureness Programee (GAME]} disusan sesusi dengan keburahan sisen
dengan dhikungan penyarpaian matesi yang mulEmedia. Mit yang terlibat adalah
SME Pelcboo dee SME Muhssmsdiyah 2 (N = 120). Dasta screening menunjuiian
perllaku bermues inemes yang masih teseendali Kepinlan ini ditakukan
menggunokas pendeikatin eksperimen  demgin nonresdoenined  prefest-possiost
vomtral group design Hasil evaluzsi menunjukken adamys. perbedsan shoe post test
wmler kedun SME karems komdisi lipangsn yang jeah besbeds Luaran yang
dimrgetkan adalak arckel publikast, diseminas Basi2 0 konfernnsi inlermsiosml, dan
‘medie yang dapas diskses cleh selain musyarskar ssann,

Kt kunci ; Gaming Addiction Awareness Prograsime, SMK, kecanduar

ABSTRACT
Ginming behviar is the one of posiiive consequence of digital culne, Howeves, ek
of knowledge 28 envirnnment influence can trigper gassing addiction behavior,
Long tkrm bed impects are achicverment decrease, ectisoviel bebavior, and
uggressices hehavior. Thie condition need an inrervention thal students and teacher
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imvalvemest, Camsing Addictim Awareness Progranme (GAME) i delivered in
mullisnedta smlegies that combine video, game, und inleractive lecturing. Two
woesiond] achoc! namely SMK Palbon and SMK Muhammadiysh (N = 120
spadents) got (nvalved in this wetivity, Sereening shown gamisg behavior was stll
comiralled. Expenmensal appeoseh wish nonrexkomized pretest postiest cootol
group design wes used in this activiey. Evaluation described there it posttest

diffirence scors herwees these o schools beemmse of the gip o <as condtion,
Ot of Gris icl, seemingr, and creati i that can he secessed
iy ather popuaran
e ings Adulictian Ay vocational schoot audiesion
PENDAHULUAN Game aniine whalah game yung

dircinkan dlch sekelompek oo
desgan  menggnsian  persomal
comprner s p-tasing. Kondisi ini
mezmmgkinken  gituesi  neisdnys
emumitas game cwlte vang disebut
dengen Massive Miliplaver Omifre
Role Playing Geomwes (MMORPGS)
(Bray & Konsyeki, 2007) Game
online  menpuken  aktivitas  yang
mengandung unsur ‘hiburan
{enoymenr]  ketika  skulvis ol
dilskyitan untuk memesisi bebundsan
menpisd wakew hang dan sifamys
iali enecghibar [Venkesesh, 20003
Ciame cling mulsi menjaci masalsh,
kesike pelkunyn mwal mengalami
kecanduan,

Kehidupas masyarsknt pade seu
dekad wrakhis sangst  dipengruhi
nleh perkemhangan teknologi
informesi, dalam segala aspek, balk
dafas bal  ekomomi,  aktivits
arganisasi, pendidikin, manpun ik
leeperdingan pribed, seperti kegmatan
mengisi wakn kung, Pengaruh i
memunculkon  scbush  istileh  barg
yuiu dunia virual st dunis mays
Bukon homya iy, bahken i gl
‘kamunitas yang serbensak dikarenakan
interuksi melalui dunin viroal. Salah
saby frmomena yang mewabah pada
remaa, Khssnys nomjn kil
yaitn bermain gavwe ulise,
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Echai 441, b 1, P

Definsi keeeetan adalah
Teeadzan berprmlunge sccecn fsdr poda
Kaenrehoas  menambah
tuleranss i
Betergactumpsz, fisik dan pelkelagic
memambah isln pon
kodke chal hius
21} lerlinh wecancian kerioembang,

obet bivs.
ahe ‘hius,

pan did,

san (Cheplin,

Tk anys dkair dengan zat dikiif
Aetentu, tetpi juge kegiohm seperli
kecancian weemnet dem game onlise,
Perlikn dischul Recomdian keltka
fidak mumpn mengain keingian
muk
meayebabkan deipes negarivs pad
inuivich, bk Tk eoupin peekis.

Di Induncin, kecnduan gane
culite jape terjech kususevn - pada

memggkai dan

remajn iuk-lokl,  Heberapz  lawas
melsporkan, recia sumpai hemus
mencuri dikerensizan mercks

kebushisan uang diakibatian berisin
e oeiling dileen ki wakiu renis-
meneras (Sipahuar, 20H13). Peneldtion
yong  dilakuken & Manada,
Vogyukart, Medar, can Pantionak
demgan melatian 1277 siswa SME
(= 907) dm SMA (K= 700 dumgan.
Juiman siswe perespman (4 591 dan

Laki-laki (M= BEZ) ¢
sémwa duped mengphwbiskin kg seare
RBp 20000- seciped dengen Rp
0000 por odnggn  dengen
mayuritas durssi 2-3 bari por minggy
dom seciap keli becmuin memghabiskan
23 jem {lap, Timi, Jaya, Suliik,
2003). Secera lebil lag,  mge
divermnan Tatown kosanduss - gens
lain  btkarctast dengan
mumvulnys prilia ggresit |Sherry,
0y dan fuke fisik (Weinsein,
2.

Sehenamyn kecanduzs bemain
eene ridsiz hanyu terdi gl pie
anline melninkan juge memnaizka
wane dart gudger {Tlelistrom, Nilssce,
Loppert,  Aslund, 20023
persanal compRier, s plane, fah
lay po. Saal ini hmpic sk
mnmgkin - meaemui  remajs  Lanpa
spweclgper, miskipun dengan bargs yang
hemmriasi,  Bisa jodi

pasitif

sepenti

wlvitas
memginken  gawe. jugn membunt
remajn it Jopas dii pedgetni
Sehenorya, ketike bermain game
Gilakakan secara terarsh maka ke
diperulvh el positifian dalm

bidwg  pencidiken,  sosial,  den
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poainghssn  ketrompilie  spasisl.
Famm, apahila ticok terarsh, makn
akan menjadifan kecsnden bahkan
pestlak: keimnittil,

Untuk i dampik

dimungkiskan sdanyn Faslitas, seperti
waret, sehinggn memadabkan agl
siswa untuk melikukan geme vading,
baik  seckn  ndivide g
isamping R setinp

negarif dird perkembangan teknelogi
dunin  mays, Ehmsusoya  perilaku
kecandugn  gawe,  meneluan
penanganin ying sifatmya iiegid,
Gz hanya melibeskan siswa sebagai
peliky guws, tetopi juga sckolah,
sebag ingstnist farmal yang meadidik
siswn dn orengius sebagsl pesdidik
prertmnn dan terdekal serlh eale sodel
Foagei anak,

Socars sposifik, mira  yemg
terihar dalam  kegivian il adoloh
Seknlah Menengsh Kcjuramn (SME)
swaste docgan sans sekaleh propars
jumleh siswa Iski-ki lehih tinggi
dibandig Gengan siswn penempuan,
sedamghan sckoluh Misnya proporsi
sisura laki-lhi i perempuan hampis
berimbang, Kedua SMK ini yaim
SME Muhommadiygh 2 dan SMK
Palcbon.  Secam  geografis, kodu
SME berlkast di tengzh-sonuzih kot
Semamng, di  mana  sasgat
Tigfues dan Manfsat:

sivwn juge memliks smarehone yng
memungkinkan bagi mercka unbak
mein oy setlnp snar Kedus SME
ini lergabung  dalsm gugus  yeg
hesbedr. sehingza dihamapkan dengan
pembeian  Geming  Addiction
Awarensss Pragramme (GAME) pali
sukaluh tereals, materi dan media yang
diberlkan  dapet dissmpedian peda
persttian di setiap gugus dan dapal
Egmakan
ennggulangi decpek negail dasi
gaméng addictice pads remia di Kot
Semanung.

sehagel  upays  #wal

SME Mubsmmadipsh 2 dam
SMK Palban eruprkan  sekalah
sehagian  besar
berasal  dan kalangen

swasta  dengan
sswimy
meneugah ke huwah. Pada scbagian
besar sisws o kedun  SMEK
ditensban  pervasalahan  sebagai
ki
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1. Keghon isi betguan vtk
menamhist pemahars slFen

mengenai pevaniaatn
teknologi infurmest sam i
melalui gadpet

2. Menpmmpsian  pengetahum
engEnal gejala awil
kecanduan geme vnline dan
memet yang  diakses
mengmuskisn gadget
Menympalkin  pengeisinan
femmng  smezi  mengatnl
kecanchn  beik ol din
sendiri mmgun  melihedcn
pemam arangiea,

. Kofisi kehaega dan perm
ommnghis

Omngma b fokus pade
pemenuhs kebunihan ekonomi
eluarga, Peran orangra delam
penibidiken  banya  schule
bertamya  secer formel
mengztal lemajusn
penidiken. Mengenai kegiatan
i wekt  lusng,  onnghm
pendening menyershian kepeda
mak. Beg ordghs  yang
ponting ek mengeriekan
igns, tidak mombalos, dan

-

dapet nalk kelns, Keiikn mek
mcngalumi kendaly dikarmakis
pengelalaan  waklunys  vaeg
sidak cpeimal, erugnis tidsk
dapet memibesikan suran da
bantean  yang  diperluken.
Oramgtus lidak  mengecshus
Neplatan anok di Jusr wakiu
ackolah, saloh satunys adalih
apakeh  ads  kemungkinm
eeaknys kecwrdugn gume atu
lidak, krcra omangtn tidak
uengsr tands-tands searang
onak kecanduss game.

., Pengunss terssin schih

Bagi remajs, sepertl  sEwa
SME, iwman sehiyn adslih
soak kedun serpesting sciclib
keluarga, behkan sk jadl
ketika hubunge: antara nnak
dengan crmgiue tidike delar,
annk lebih dekat dengan lemin
sehayamya.
mesnberikan  pesgarch  hukm
Tanyn  umuk  lugss-luges
agholah e jugs sk
kegiatan pengisi wakin lusng.
Ads kenvngkines siseu yung

Toman  scbayn

semule kusang mengert game,

|
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i e dunn dihasenuban

| enar sehava

Geme hurng sendlikd

pengelnhuan fentang  bahaya

sarming adissin

umng dmilki okb gun
tordiss ni menyebabken guns

menhenikan

kutike melikal

s dapar

vl

wwa ode yamp  coemiliki

asalh cengan hal in

N srampilan
prentursn i (self rgalation)
ketramgilan
pengnican din seeam umam
s

Hurangnyn

srawa menyebabkan
ons s mengalamd

kocanduan,  salsh  sammya

hal gamicg,
dari gaming  yang
menjadi
dikarmuakan

<aliknyn,
Camngrva kerrampilan dir,
kgl siswa
ol engantisipas ajakan

termasuk

yang  negatf  dari teman

METODE PEMECAHAN
MASALAH

Ferilaky  keeisdusn game  {gaming
addictice) pada sisen SME tegads
karen aldanyn Jakor ekssral yits
penganh teman sehaya. Ajaken eman
I aeenln e celine sulit wuk
ilelsk, Selain iy kepemilikan godpet

secen

indevidu juga merapekss fikive
esenssl sang menyubarkan gaming
aliiction. Oleh karens ir diperlukan
enanganan yeng tidsk hanys herfoks

pads sivwe, me

ke g institusi
dan oratg dewsss yung torkadt demgan
sk vam gunn dan mngm,
sehingga guru dan orengius dapal
herperin akil’ dalam cwngenali dan
kagpusng Gampak nepstif dari

bemmam game.

Derdzsarkan  keburuham  pemecahan

1 sejumlsh masalih yang lelsh
aikemuiakan di as, mukn dipilihlah
Acdiction
Tragramme (GAME), yaini sebuah
program  iotegrall’ sebagsi  upaya
pensmgguiangan  gaming - addicticn
dengen melibatian siswa, gana, dan
Benmk  kegioman - vang

g Awaremess

nreagia,




ditawprcan  adaloh
pengeralan pejals de ahagn peming

addiction. serta pembusisn i

aosinliaeal pergenalan dam buliys
gaming mlhliction tersohut Kegiaon
ini menmpakan  polsiban  ang
dlihenean kepeda sizwn denygn riscan
inareri astagai berizz:
1. Pengetshuan semang  digital
wulln:
Baca  dracsler
mengenai  dagilal
melipuli dvlinisi,
digitnl eiture, dampak pesitil

infarmesi

el

dnn cegat f dor digital culee,
leralamn pada hidnng

pdidikar

it ing
T ez g e 500
Transfir infeomast o
saming hehavinr dar e
addiczien melipue definis dari
bz,

Smndi-ridn paming siction,

Pengladan

i -asmg istilah

dan g LR

alictian, serts penckal
g wiliction

4 Sirtesi

I TR

aldictiom bagi siaws ot

Padn oo e

feridi L
tertadip sivwa dan eur

s nsaghindari

ganag

addiion, Sean m kesikn

telaly furisdi ey

Khaloyzk varg  dizcikan

dnlnm cegann

St il SMK Falehe
Musammadiyah 2, shusucis

hun keles

kelos . Alasar pem

knrenn szmokin owa nfaraes
ditwrikan, dibrapian semnkin 42

direnliss ke

danpak oyl dari

sefiop semolah adu cur kelus o

terlibal. sehicce
ki
pihak. 1%

+ ehih

el S

aminp kelas

an o akber ik

Frebesl. sed

postiess. Mamfret proies dan pes s

ik e Tk e ke
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varg selab dibenkan. Junslaly sedandh
siswa yang teriibat dalam kegisan ini

adalah 120 siswn, dengen perincian

SME Palehon, vaini kelas X PM
Mealand X MM (=121 dan SMK
Munammaviyah 1 X TKRI (N=25)
an ¥ TKR2 (220

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelsitan vang dilakukan selais g
kali latup mwka di setiap sekolzh,
menggunaken langknh kerin sehaga
beriki:

}. Serning
Craming eddictios
Materi

+ Pespetadin iy digial

clrre r
Pengetabian g gusting |
|

bthevicr st gy
wltietiie

Bengetabe .

[ p———

aibdizion pwzreress

bz helompok

Cldihan sreenng,  mengenm
kecamivan  siswa  lerhicap  gome

Pengal i dilsksn
dengi menppusakin  Indomasiisn

Calice Game Addiction Questionnairs
3 terhii e, @ = 73 (g,
2003}, Selain i,

5873 hplinas. g bissa diakees. Alnt
ukur yeng digunakan terlempir dalans

lapoman ini. Screening  dilakukan
boess b homopenisisi subjek.
wetap: lebih Loiuk memetskan kondssi
Hasil screening  dEjodikan
‘ahan  diskasi

siswa

sebags selama
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pelntitan berlangsiog,  erikul i serseming  tmwibon D
sken dipoperkan hasil lenglap dari anjikan per sekolsh.
Dt SME, Palebea
Jenis Gadget
Eregien: Percest f
Valid Smarphooe 40| A D
Keapnes PC 18] 1o we
Lapiog/Mesbeak 68 s a8
Lhih dars satu 2] 0E g
Tidsk ade. 14 14 B
Toal [T} 00
Jeas Apliasi

“alid

Valid G5 et

0-119 menit

120179 menit 1 12 4 |
180239 menit L1 6E 1|
240299 menit " 58 3|
Lebih ari s 2 T s
Tidak ada 1 14 |
Tocal 2] 100.0 k|

Viang yang dibutekkan

l Frequency | Percent
| [

[Fatia_rooosEmen | ak

urmia
Valil rmeml_ Percert

WE] T
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SMEK Muhammadiyah 2

Daz dary duk sekalah

menggunakan  iniemnet
atay zioses game caline dengmn

mengrmkes suariphone,

dengan  aplikasi yamg  paling
suring  diaksea  adalah  medin
sosial. Untuk slukasi wakiu yang
digakan sakup hervariatif yziba
berkisar 1.5 jam. Namen, unlisk
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Jumak unng yamg dihabiskan dam

memunjukksn ridsk berbeds juuk

anmam SME Palebon dan SME

Mubammadiyah .

Data durasi perilals  bermuin

game onbine / internet dihifung

dengen menggunskan skels likert

dengen 3 skala yuitu mulal den

tidak pernah {1} sampai decgan

selale (5. Ada b penianyaan

yan deayukan ynina:

menikirkan  {game
offtine/calineinlerneymedis
soszal) * sepanjong hari

2 Wak  bermain  (gime
affline/omlineinternet'media
susial)® berambab dori bulun-
ulan sebelumya

1. Saya beman (game o

sosial)*

1. Says

Saya mersa Edeh
ketiks tidek biss

mengakacs  (gome

iomline intenetmedia

6. Bermai
offline/m
soslal)*  membas
myn  dengan  on

fintem

Tkeluarpn, gan:

un-ln +
T Wokhs vang saya basishan
ek bermain

offlme/sniine e

sosial}

skmangan farm (sdut
Darl keajub permnysan lersc

membual s

secamy anur, siswn dari s sekelib

memherikan tidak

mrang i

unuk lari dari masalsh

4 Omeg  lain gl sl
membanty syn otk
mengurangi waktu  bermain
(game  offiine ¢ online
intermet/imedss sasial i*

merekn dalam
smanphons: musil terendal
ada data yang borbeds ketske periak o
Bermain smanghone il &l dal
aspek  wakiy  an oueng  vang
dibutuhkan. Beriul dita ke

Correlutines {SME Palebon)
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Seif
Tt ot | Benis aplikesi | Welkrn | Unmng | ropert

P 1 BN ETEA ST T
T aplikasi  Prarson
Camulition
. [Z-anlled) a17
> 3
Tearsm T
Camelaticn
Sig. (Z-ailed)
- ]
g
| s s oL
| il T )
Sl iepon ~0&T N T 1
iy £2-twilod) 571 35| 008|001
| N ] 7 3 mul om

**, Lerrelesion is significant 2 the 0.01 level (2-gailed).
*. Cornelmion is significant o the 0.05 level (2-ibed).
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Carvelatinas
Jenis
mige

Jenks Gedges  Perrson [

Cornslacie

Sig. (24ailef)

N &
Tenis Feunan B
Apliksi Coerelerion

Sig 2aalled) 517

N 47
Wakin Pearren TRl

Cavrelesion

Sig, (2-aailed) 200 23 s ?

N 4 4 4 4|
Tz Pearran e FEE] ) T

Comrelation

Sig. (2-tuidedlp 548 a7 e

K a7 a1l @
Selfreport Prarson AT -sTe | A i

Camelation

Sig. (2-dacled) m

N 4

& Comrylation is signifeant at the 0.01

=, Comelation s sigakficant at the 915 Jeved {2- iy

Trata dar: SMK Polehan mensjuk kan
balvwa terdapat karelasi g posiil

antarn jurlh uwng yong  harus

disodiakan siswn  dengan  perilaku
benpain  gadger morcks.  Arin,
sempkin  mercka  serimp  bermain

smartphose, maks (ang sAng meress
pesinken semskin besar Sedangian
deta dari SME Muhsmradiysh 1
menungakkan befwa perilaku bermain
smariphone  siswa masth lergaleng

aman. Perilaku i hergon:!

dengan wakeu yang mereks
ustuk bermain smar

D screening  dari ShK
esanjuldean  landisi e e
berbeds jimh di antam keduania
Benwsar dala iz, pelats)
diberikan lebih bersifin am
tetiadap Baliayn smarphice, se
diharaplan siswa lehil peks dengan

akibat dar invermet s game o e
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Hawil dari anelisn i T memumjukkan
sccimn uis adangw perbedsan yang
i iopretest dan
saitast dani kedus sekolsh, yai nilai
test [M=5308, SD=fid) Ichih
i dart pre wst (M-20.88,
WS = 447 puis

UERTRE

araln i hasil wnlarg pretest
can pesest dibandizgean  antar
sekolah, bosilnya adaloh  scbagai
ferikar saar preiest SME Padtbon
: SD-6d1 lebih tingg
skoroprewss SME

02, p.03. Skoe pastiest
5454, SO474)
duapadn skoe postiest
SME Mubammadiyah 2 (M=50.74

ERTINT TR = BN
131 akhue perlukass, dilakukan evahsi
u mengetahis evaluast  reclesl
dieas  serhadip  kegioen  yang
arakikan 4z evoluns) belnjar wemuk

penyerapan  siswn

yig disampaikan,

Secara urnum, sisws menyarmibut baik
legiatan ini Mereka senang dersgan
aknivitas  yamg  disclenggarskan,
marmn, dan segl dursi waktu dirss
femang.

Berikat adelah hesil analisis  dari
evelussi belejsr ada perbedann mean
shor postiesl yang signifikin stem
SMEK  Paleben  dengamn  SMKE
Mubammadiyash 2. SMK  Palebon
memilili  raraa mesn 3077
sementara SME. Muhammadiysh 2
mendupe TalaTaln mes  sebesar
7731, Kosdisi yang menyehshkes
hal ini adalah adorya pesbedsan rang
peleksasann pelatihan, SMK Palehos
diiaksannkan di rang kel sementars
SME Muhammadiyah 2 dilaksanskan
Al hengksl  kedn. 1 SMK
Muhamisadiyah 2 siwa dadak ssling
herdempetan dicarssakan keterbatasan
lursi, Namus seears umem dapat

dissnhil kesimpulan  balien  ada
perubshan  pengemhusn  slwa

entgenal duns digital,
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KESIMPULAN DAN BARAN
Kegiatan  pengabdisn  ini  dapat
diterima dan terlnksana dengan fnik
olch  kedus pibak
pelaksanaan, mmpgk
annasias mengikuti pelscihan Ko
ini terjodi disamping karcns adanva
Imeraksi yang baik sntars Ssilittor

itra. Sast

siswi-siewi

Berdisss  hasil  pest st ang
dilakukan A kedia SMK. nampab
bahwi adi perbedas
amtars nilei vang

SMEK Palebon denman sivn di <4k
Muks g

aduny masmg p!lﬂhx-urm pelatibar
yung  berbedn.  SMK

& rnang  kelus

sung &

peroleh ssi &

Palubor

dan siswn, jugn dil e
fema  yamg sesss dengan yeng
dibadapi alch remaja ssar ini, Siswa
menysdari bshwa smi mi meeka
berads dulam situssi vang memberten
meseka keuwsdshan untuh iengakocs
informasi. Namen, di sisi lsin, mereks
g tahu babws ads babay yang
Iebily besar ketika mercks mengskses
informasi ini  secarm  beslebihan,
Merekn  akan  menarik  did dari
kegistan svsial yamg semmgguheya,
menjadi apotis teshadap sekitar, dam
kemungkinam  bisa  lerkena  bahaya
yang lebih hesar, ymitu pamogmafl
Oleh karena ita, wiuk mengatasi hal
ini disampaikan mengerai dampak
dan akses miemet atau game onfine
secama berlehiban  dan  beberapa
strategi yung dapat dilakikan anid
mengantisipasi den menyinsati hal ini.

semenaard SME Mubairmadiyah 2
diselenggarakan di bengks! kerja
Sarmn yang dapat diberikan terkail
denpan penvelengnaman provEam
adalah

1. Perlu koordinasi yang I
buk dengan piisk seklih
schingga  dapml  disediakan
fuang yang lebi reprees it
karena akan  mempengen
dayn porsp  sswa  terhodap

informasi ynng disamquiknn

2 Perls dibeat media
membust  dammak dar
petatihan ini dapet dirssskr

Fign olch sswa yang udik
mendapas  pelatihan.  Madia

yang Ehuat bise horpa

smupn leafler,

popular
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KESTMPLLAN DAN SARAN
Kepiatan  pengebdian  ini gl
Giterima dis tedlaksany dengan bk
ok kednt  piluk  mim S
prelaksaaan,

anbasias mengikuli pe

siewpsisws  frmpak

n. Kondisi

ini terjndi disemping kecunn adanya

inteeaks) yang baic antara fasilitator
dar sisvea, jugn dikpsenakim pemilizan
tEmp  yung  sewsa dengan  yang
diluadapl olsh Temza s ini. Sawn
menyaderi balvwa snat ini mervka
n

bemdn dalam sitas g mer
mercka kemudaban ustuk mengdhcs
infrmas:. Namim, & sist lain, meocks
juga tohu babws s bahoys yang
lehih besar ketdke oo ngakses
informasi  imi sevars  berlebinan
Mercka  akan  menariz  disi e
kigiman soesal yang sesunggubemya,
menjad: apulis tebadap sekimr, da
kemusgkinan bisa lerkens  babago
ying lehib besar, vmita purnograll,

Dleh karena i, untuke memgatasi bl
i dismppadias mengens dampek
dari wkses iviemet atsn game ol
secarn berlebifan  dan
srulegi wang dapat dilakukan uncak
mengantisipas dan wenvinsen bal i,

heharaps

Beobwsar  hasil  pes R e
dilakukan & kedus SMEK. nempak

balien adi pereraan vang siz
antara nils vung diperoleh sisaa o
SMEK Palchon dengnn siswy g 53K
Muhem T Mt fr dlieah o by
ndmye ruang pelalsersan pearihan
yang  berbedn  SMK  Palbor
disulengarkan  di rang kel
semeotara SME Mulmmadiya

ieelenggarskan i hengkel kerja
Saran yong dagar diberikon terkail
degan penyelenggeen pragre
adalah

| Perlu oardinasi yang
baik dengan pihok  schlsh
sebringg  dape diged

nang yung kbl epreses
keenn akon mempengatl
duya sernp siwn ferhadup
iken

informas: yang disamg

Perlu  dibunt medie o

dompak bt
pelwtihan ini dapat dirns:

memhaat

juga ol cswa yang bedd
mendapat  pelatinan.  Modin




IS5N - 0852 - 1816

FO
Edisi XVIL, Nomor 1, Febnari 2015

DAFTAR PUSTAKA

Hemy N & & Komgynski, B R
Virnzal worlds' Mulu-

I
ppariuritics. The {url W
or Advasces  in [eforfsarion

Spmamiy, 35 (4 1725,

Chaplin, 1P (2006). Kames lenghap

" prikolag.. Peneriemah: Kartini
Farioen, Jaharia: Rajsgrafindo
Persada Press

U Niissos, KW,
Lepoert, 1, & Ashnd, C.
2 ces of malives
and time spest gaming ca
te negative consequences of
adobescent  online  computer
yaming. Computers i Human
Aciundor 28, 3791387

lap, T, Tiasri, 8., Jayn, £S5, & Suseja,
HE (2130 The development

Iduawesion  ocoline  game
dictice, SfLaf OWE, 814, 1-5,
doa: 10,1371 journal

snzr'} IL. (2001), The effect of
calent  videte  games  on
1ggm;.:r. A merz analysis.
Human Commumlcarione
Researck, 27, 405-431

Sipabatar, 1G 20 Nopember 2013
Arak di Bawzh Umar Bobol 2
Toko karene Kecanduan Game
Onlige, Tritunnews com.

Venkasesh, V. (2000). Dmmnmmund'

i
1L (4) 342385,

Weirstein, &M, (2010). Computer
and video game addiction-A
comparisen betweer game users
and Bon-game users. The
Amarican Jownal of Drug ond
Alenhol Abwse, 36, 268-276.




	INFO- 01.pdf
	INFO- 02.pdf
	INFO- 03.pdf
	INFO- 04.pdf
	INFO- 05.pdf
	INFO- 06.pdf
	INFO- 07.pdf
	INFO- 08.pdf
	INFO- 09.pdf
	INFO- 10.pdf
	INFO- 11.pdf
	INFO- 12.pdf
	INFO- 13.pdf
	INFO- 14.pdf
	INFO- 15.pdf
	INFO- 16.pdf
	INFO- 17.pdf
	INFO- 18.pdf
	INFO- 19.pdf

