
 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 

 

Landasan Program Perencanaan dan Perancangan Arsitektur 

SEMARANG AIRSOFT HEADQUARTER 

Dengan penekanan desain Hi-Tech Architecture 
 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 126/48 

 Periode Januari – Juni 2014 

 
 

 

 

 

 

YOHANES BINTANG VERDYANTO 

L2B009071 

 

 

 

FAKULTAS TEKNIK 

JURUSAN / PROGRAM STUDI S1 TEKNIK ARSITEKTUR 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

SEMARANG  

JUNI 2014 



 
 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 

 

Landasan Program Perencanaan dan Perancangan Arsitektur 

SEMARANG AIRSOFT HEADQUARTER 

Dengan penekanan desain Hi-Tech Architecture 
 

 

 

 

TUGAS AKHIR 126/48 

 Periode Januari – Juni 2014 
 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana 

 

 

 

 

YOHANES BINTANG VERDYANTO 

L2B009071 

 

 

 

FAKULTAS TEKNIK 

JURUSAN / PROGRAM STUDI S1 TEKNIK ARSITEKTUR 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

SEMARANG  

JUNI 2014 



 
 

 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

 

 

 
Skripsi ini adalah hasil karya saya sendiri,  

dan semua sumber baik yang dikutip maupun yang dirujuk  

telah saya nyatakan dengan benar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 NAMA : YOHANES BINTANG 

 NIM : L2B009071 

 Tanda Tangan : ...................................... 

 Tanggal : ...................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  



HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 
Skripsi ini diajukan oleh  : 

NAMA : Yohanes Bintang Verdyanto  

NIM : L2B009071 

Jurusan/Program Studi : S1 Arsitektur 

Judul Skripsi  : Semarang Airsoft Headquarter 

 

 

 
Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai bagian 

persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik pada Jurusan/ 

Program Studi S1 Teknik Arsitektur, Fakultas Teknik,  Universitas Diponegoro. 

 

 

 

 

TIM  PENGUJI 

 
Pembimbing : Resza Riskiyanto, ST, MT      (                                           ) 

Pembimbing : .Ir. Djoko Indrosaptono, MT.  (                                           ) 

Penguji : Ir. Dhanoe Iswanto, MT          (                                          ) 

 

  Semarang, 1 Juli 2014   

  Ketua Progam Studi Jurusan Arsitektur 

           Fakultas Teknik UNDIP, 

 

 

 

 

 

 

  Prof.Ir. Totok Roesmanto, M.Eng 

       NIP.195205051980111001 

 

Ketua Jurusan Arsitektur 

Fakultas Teknik UNDIP, 

 

 

 

 

 

 

Edward Endrianto Pandelaki,ST,MT,Phd 

NIP.197402231997021001 

 



HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 
Sebagai sivitas akademika Universitas Diponegoro, saya yang bertanda tangan di bawah  

ini : 

 

Nama :  Yohanes Bintang Verdyanto 

NIM :  L2B009071 

Jurusan/Program Studi :  S1 Teknik Arsitektur 

Departemen  :  Universitas Diponegoro 

Fakultas  :  Teknik 

Jenis Karya : Tugas Akhir 

 

 
demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Universitas 

Diponegoro Hak Bebas Royalti Noneksklusif (None-exclusive Royalty Free Right) atas 

karya ilmiah saya yang berjudul : 

 

Semarang Airsoft Headquarter dengan penekanan desain Hi-Tech Architecture 

 

 

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti/Noneksklusif ini 

Universitas Diponegoro berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam 

bentuk pangkalan data (database), merawat dan memublikasikan tugas akhir saya selama 

tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 
 

 Dibuat di :  Semarang  

 Pada Tanggal :  1 Juli 2014 

 

  Yang menyatakan  

 

 ( .................................................................... ) 

 

 



ABSTRAK 

 
Oleh :YohanesBintangVerdyanto, ReszaRiskiyanto, Djoko Indrosaptono 

 
Airsoft adalah olahraga yang memiliki komunitas yang cukup besar di Semarang. Sedikitnya 

terdapat enam klub airsoft yang resmi terdaftar di PORGASI Jawa Tengah. Para pecinta olahraga 

airsoft ini selain aktif bermain setiap minggunya, juga telah beberapa kali menyelenggarakan 

event. Beberapa event yang telah diadakan bekerjasama dengan perbakin dan banteng raider. 

Pecinta olahraga airsoft di Semarang semakin bertambah tiap tahunnya, namun tidak diimbangi 

dengan fasilitas bermain yang memadai. Melihatfenomenadanpermasalahantersebut, 

perludirancangsebuahwadahbagipecintaolahraga airsoft. Olehkarenaituperludibuat arena 

permainan airsoft di Semarang baikdenganfasilitas arena outdoor dan indoor, sertafasilitas lain 

termasukfasilitaskomersil yang menunjang, sepertitoko, persewaan, dantempatservis airsoft. 

Pembahasan  menggunakan metode deskriptif, yaitu dengan melakukan pengumpulan data. 
Pengumpulan data dilakukan dengan cara : studi pustaka/ studi literatur, data dari instansi 
terkait, wawancara dengan narasumber, observasi lapangan serta browsing internet. Kemudian 
mendokumentasikan data dan mengadakan studi banding. Data yang telah terkumpul, 
diidentifikasi dan dianalisa denganmembandingkandengan arena airsoft yang sudahada di 
Indonesia, sehingga tersusun Landasan Program Perencanaan dan Perancangan Arsitektur 
bangunan  Semarang Airsoft Headquarter denganpenekanandesain Hi-Tech Architecture. 

Penekanandesain yang digunakandalamperancangan Semarang Airsoft Headquarter 
iniadalahkonsep Hi-Tech Architecture. Bangunan mengekspresikan kesan modern dan dinamis 
dengan menonjolkan ‘hi-tech impression’ (silver aesthetic) yang di dapat bukan hanya melalui 
penggunaan warna abu-abu metalik, biru, merah, maupun kuning, tetapi juga melalui 
keharmonisan elemen-elemen yang melatar belakanginya. 

Sebagaikesimpulan, luaran program ruang yang diperlukan, sertagambar-gambar 2 

dimensidan 3 dimensisebagaiilustrasidesain. 
 

Kata Kunci : Airsoft, arena, Semarang, Hi-Tech Architecture 
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