
 

i 
 

 
 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 

 

 

 

APLIKASIPERSEBARAN OBJEK WISATA  

DI KOTA SEMARANG BERBASIS MOBILE 

GISMEMANFAATKAN SMARTPHONE ANDROID 

 

 

TUGAS AKHIR 
 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana (Strata – 1) 

 

 

 

 

MUHAMMAD RIFQI ANDIKASANI 

L2M 009 026 

 

 

 

 

 

FAKULTAS TEKNIK 

PROGRAM STUDI TEKNIK GEODESI 

 

SEMARANG 

MARET 2014 

 



 

ii 
 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

  

Tugas Akhir ini adalah hasil karya saya sendiri, 

dan semua sumber baik yang dikutip maupun yang dirujuk 

telah sayanyatakan dengan benar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nama : Muhammad Rifqi Andikasani 

 NIM  : L2M009026 

 Tanda Tangan :  

 Tanggal  : Maret 2014 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

Tugas Akhir ini diajukan oleh : 

Nama : Muhammad Rifqi Andikasani 

NIM : L2M009026 

Jurusan/Program Studi : Teknik Geodesi 

JudulTugas Akhir : Aplikasi Persebaran Objek Wisata  

DiKota Semarang Berbasis Mobile GIS 

Memanfaatkan Smartphone Android 

 

 

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai 

bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana pada 

Program Studi Teknik Geodesi, Fakultas Teknik, Universitas Diponegoro. 

 

TIM PENGUJI 

Pembimbing I  : M. Awaluddin, S.T., M.T.  (  ) 

Pembimbing II :Andri Suprayogi, S.T., M.T.  (  ) 

Penguji I  :M. Awaluddin, S.T., M.T.   (  ) 

Penguji II  :Andri Suprayogi, S.T., M.T.  (  ) 

Penguji III  :Bambang  Darmo Yuwono, ST., M.T. (  ) 

 

 

Semarang, Maret 2014 

Ketua Program Studi Teknik Geodesi 

 

 

Ir. Bambang Sudarsono, MS 

NIP. 195709131986031001 

 

https://sift.undip.ac.id/browse.php/Oi8vc2lh/LmZ0LnVu/ZGlwLmFj/LmlkL2dl/b2Rlc2kv/bWFpbHRv/OjIwMDJA/Z2VvZGVz/aS5mdC51/bmRpcC5h/Yy5pZA_3/D_3D/b0/
http://geodesi.undip.ac.id/?page_id=289
https://sift.undip.ac.id/browse.php/Oi8vc2lh/LmZ0LnVu/ZGlwLmFj/LmlkL2dl/b2Rlc2kv/bWFpbHRv/OjIwMDJA/Z2VvZGVz/aS5mdC51/bmRpcC5h/Yy5pZA_3/D_3D/b0/
http://geodesi.undip.ac.id/?page_id=289
https://sift.undip.ac.id/browse.php/Oi8vc2lh/LmZ0LnVu/ZGlwLmFj/LmlkL2dl/b2Rlc2kv/bWFpbHRv/Omdlb2Rl/c2lAdW5k/aXAuYWMu/aWQ_3D/b0/


 

iv 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai sivitas akademika Universitas Diponegoro, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini : 

Nama    : Muhammad Rifqi Andikasani 

NIM    : L2M009026 

Jurusan/Program Studi  : Teknik Geodesi 

Fakultas   : Teknik 

Jenis Karya   : Tugas Akhir 

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Diponegoro Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive 

Royalty Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 

 

“Aplikasi Persebaran Objek Wisata di Kota Semarang Berbasis Mobile GIS 

Memanfaatkan Smartphone Android” 

 

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas 

Royalti/Noneksklusif ini Universitas Diponegoro berhak menyimpan, mengalih 

media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat 

dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya 

sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Dibuat di :Semarang 

Pada Tanggal :Maret 2014 

 

Yang menyatakan, 

 

 

(Muhammad Rifqi Andikasani) 



 

v 
 

ABSTRAK 

 

Kota Semarang merupakan ibukota Provinsi Jawa Tengah. Dengan luas 

sekitar 373,70 Km
2
 Kota Semarang dapat digolongkan sebagai kota metropolitan 

di Provinsi Jawa Tengah. Sebagai ibukota provinsi tentu Kota Semarang menjadi 

parameter kemajuan bagi kota-kota lain di Provinsi Jawa Tengah.  

Dengan status sebagai kota metropolitan yang di penuhi oleh berbagai 

fasilitas dan objek wisata menarik, Kota Semarang menjadi salah satu tujuan 

wisata bagi para wisatawan. Dalam hal pariwisata, Kota Semarang sedang 

melakukan pengembangan dan promosi wisata dengan dicanangkannya program 

“Ayo Wisata ke Semarang” yang dimulai sejak akhir tahun 2011 lalu. Tentunya 

Pemerintah Kota Semarang telah menyiapkan beberapa objek wisata unggulan 

yang tersebar di sekitar Kota Semarang. 

Informasi mengenai objek wisata menuntut akan adanya ketersediaan 

sistem informasi yang tepat, salah satunya melalui  sistem informasi geografis 

berbasis mobile GIS dengan memanfaatkan smartphone Android. Dengan 

semakin meningkatnya penggunaan smartphone Android oleh masyarakat, maka 

dibuat sebuah aplikasi yang mengkombinasikan teknologi GPS (Global 

Positioning System) dan LBS (Location Based Service). Pembuatan aplikasi ini 

menggunakan App Inventor dengan bahasa pemrograman visual block, serta 

memanfaatkan Google Maps. 

Aplikasi mobile GIS persebaran objek wisata di Kota Semarang ini dapat 

dijadikan panduan wisata karena dilengkapi dengan fitur-fitur seperti posisi objek 

wisata, arah kemudi, dan informasi seputar objek wisata di Kota Semarang. Selain 

itu aplikasi ini dilengkapi dengan berbagai informasi pendukung pariwisata seperti 

sarana transportasi, rumah sakit, hotel, dan beberapa informasi lainnya. 

 

Kata Kunci : Kota Semarang, wisata, Aplikasi, GIS, Mobile GIS, GPS, LBS, Android 

  



 

vi 
 

ABSTRACT 

 

Semarang City is the capital of Central Java Province. With an area of 

373.70 Km
2
 Semarang City can be classified as a metropolitan city in Central 

Java. As the provincial capital Semarang City would be progress parameters for 

other cities in Central Java . 

With status as a metropolitan city that is filled by a variety of amenities 

and exciting attractions, Semarang City be one destination for tourists . In the 

case of tourism , Semarang are doing development and tourism promotion the 

called program "Ayo Wisata ke Semarang" which started since the end of 2011. 

Of course, Semarang Municipality has completed some excellent attractions 

spread around the city of Semarang . 

Information about attractions will claim the availability of more precise 

information, one of them through based mobile - geographic information system 

GIS use Android smartphone . With the increasing use of Android smartphones by 

society , then made an application that combines GPS (Global Positioning 

System) technology and LBS (Location Based Service). Manufacturing 

applications using App Inventor to the programming language visual block , and 

using Google Maps. 

Mobile GIS applications of attractions in Semarang City can use as tour 

guide equipped with features such as the position of Attraction , directions, and 

information about attractions around Semarang City. The application comes with 

a wide range of tourism supporting information such as a means of transport , 

hospitals, hotels , and other information . 

Keywords : Semarang City , attraction, applications , GIS , Mobile GIS , GPS , 

LBS, Android 
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