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ABSTRAK

Kota Semarang merupakan ibukota Provinsi Jawa Tengah. Dengan luas
sekitar 373,70 Km? Kota Semarang dapat digolongkan sebagai kota metropolitan
di Provinsi Jawa Tengah. Sebagai ibukota provinsi tentu Kota Semarang menjadi

parameter kemajuan bagi kota-kota lain di Provinsi Jawa Tengah.

Dengan status sebagai kota metropolitan yang di penuhi oleh berbagai
fasilitas dan objek wisata menarik, Kota Semarang menjadi salah satu tujuan
wisata bagi para wisatawan. Dalam hal pariwisata, Kota Semarang sedang
melakukan pengembangan dan promosi wisata dengan dicanangkannya program
“Ayo Wisata ke Semarang” yang dimulai sejak akhir tahun 2011 lalu. Tentunya
Pemerintah Kota Semarang telah menyiapkan beberapa objek wisata unggulan
yang tersebar di sekitar Kota Semarang.

Informasi mengenai objek wisata menuntut akan adanya ketersediaan
sistem informasi yang tepat, salah satunya melalui sistem informasi geografis
berbasis mobile GIS dengan memanfaatkan smartphone Android. Dengan
semakin meningkatnya penggunaan smartphone Android oleh masyarakat, maka
dibuat sebuah aplikasi yang mengkombinasikan teknologi GPS (Global
Positioning System) dan LBS (Location Based Service). Pembuatan aplikasi ini
menggunakan App Inventor dengan bahasa pemrograman visual block, serta
memanfaatkan Google Maps.

Aplikasi mobile GIS persebaran objek wisata di Kota Semarang ini dapat
dijadikan panduan wisata karena dilengkapi dengan fitur-fitur seperti posisi objek
wisata, arah kemudi, dan informasi seputar objek wisata di Kota Semarang. Selain
itu aplikasi ini dilengkapi dengan berbagai informasi pendukung pariwisata seperti

sarana transportasi, rumah sakit, hotel, dan beberapa informasi lainnya.

Kata Kunci : Kota Semarang, wisata, Aplikasi, GIS, Mobile GIS, GPS, LBS, Android



ABSTRACT

Semarang City is the capital of Central Java Province. With an area of
373.70 Km? Semarang City can be classified as a metropolitan city in Central
Java. As the provincial capital Semarang City would be progress parameters for

other cities in Central Java .

With status as a metropolitan city that is filled by a variety of amenities
and exciting attractions, Semarang City be one destination for tourists . In the
case of tourism , Semarang are doing development and tourism promotion the
called program "Ayo Wisata ke Semarang™ which started since the end of 2011.
Of course, Semarang Municipality has completed some excellent attractions

spread around the city of Semarang .

Information about attractions will claim the availability of more precise
information, one of them through based mobile - geographic information system
GIS use Android smartphone . With the increasing use of Android smartphones by
society , then made an application that combines GPS (Global Positioning
System) technology and LBS (Location Based Service). Manufacturing
applications using App Inventor to the programming language visual block , and

using Google Maps.

Mobile GIS applications of attractions in Semarang City can use as tour
guide equipped with features such as the position of Attraction , directions, and
information about attractions around Semarang City. The application comes with
a wide range of tourism supporting information such as a means of transport ,

hospitals, hotels , and other information .

Keywords : Semarang City , attraction, applications , GIS , Mobile GIS , GPS
LBS, Android
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