
 
 

 
 

 

UNIVERSITAS DIPONEGORO 

 

 

 

RANCANG BANGUN MEKANISME PENGGERAK DELAPAN MAINAN 

MEKANIKAL EDUKATIF DENGAN SISTEM KOPLING PEMUTUS 

HUBUNGAN 

                                                                     

 

TUGAS AKHIR 

 

IMAM JAKROWI 

L2E 605 228 

 

 

FAKULTAS TEKNIK  

JURUSAN TEKNIK MESIN 

 

SEMARANG  

OKTOBER 2012 



 
 

ii 
 

TUGAS SARJANA 

 

 Diberikan Kepada : Nama : Imam Jakrowi 

NIM : L2E 605 228 

Dosen Pembimbing : Ir. Dwi Basuki Wibowo, MS  

Jangka Waktu : 12 Bulan (dua belas bulan) 

Judul : Rancang Bangun Mekanisme Penggerak Delapan 

Mainan Mekanikal Edukatif dengan Sistem Kopling 

Pemutus Hubungan 

Isi Tugas : 1. Mempelajari sistem penggerak mainan edukatif.  

2. Merancang mekanisme penggerak yang kompak 

dengan sistem kopling. 

3. Mengetahui besarnya torsi dari mainan 

mekanikal edukatif yang digerakkan. 

 

 

 

 

 

  

            Semarang,    Oktober 2012 

Menyetujui 

Pembimbing Utama 

 

 

 

Ir. Dwi Basuki Wibowo, MS 
NIP. 196204231987031003 



 
 

iii 
 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 
 

 
 

Tuga Akhir ini adalah hasil karya saya sendiri,  

dan semua sumber baik yang dikutip maupun yang dirujuk  

telah saya nyatakan dengan benar. 

 

 

 

 

 

 

 

 NAMA : Imam Jakrowi 

 NIM : L2E 605 228 

 Tanda Tangan :  

 Tanggal :      Oktober 2012 

 

 

 

 

 



 
 

iv 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

Skripsi ini diajukan oleh  :  
NAMA : IMAM JAKROWI 

NIM : L2E 605 228 
Jurusan/Program Studi : TEKNIK MESIN 
Judul Skripsi  : RANCANG BANGUN MEKANISME PENGGERAK 

DELAPAN MAINAN MEKANIKAL EDUKATIF 
DENGAN SISTEM KOPLING PEMUTUS 

HUBUNGAN 

 

Telah berhasil dipertahankan dihadapan Tim Penguji dan diterima sebagai bagian 

persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik pada 

Jurusan Teknik Mesin, Fakultas Teknik, Universitas Diponegoro. 

 

TIM  PENGUJI 

 

Pembimbing : Ir. Dwi Basuki Wibowo, MS  (   ) 

Penguji : Khoiri Rozi, ST, MT   (   ) 

Penguji : Dr. Syaiful, ST, MT   (   ) 

Penguji : Norman Iskandar, ST, MT    (   ) 

 

  Semarang,   Oktober 2012 

  Ketua, 
  Jurusan Teknik Mesin 
 

 

 

 

Dr. Sularjaka, ST, MT 
NIP. 197104201998021001 



 
 

v 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
 

Sebagai civitas akademika Universitas Diponegoro, saya yang bertanda tangan di bawah  
ini : 

Nama :  IMAM JAKROWI 
NIM :  L2E 605 228 

Jurusan/Program Studi :  TEKNIK MESIN 
Fakultas  :  TEKNIK 

Jenis Karya :  TTUGAS AKHIR 
 

 

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Diponegoro Hak Bebas Royalti Noneksklusif (None-exclusive Royalty 
Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 
 

“RANCANG BANGUN MEKANISME PENGGERAK DELAPAN MAINAN 
MEKANIKAL EDUKATIF DENGAN SISTEM KOPLING PEMUTUS 
HUBUNGAN” 

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti/Noneksklusif 

ini Universitas Diponegoro berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola 
dalam bentuk pangkalan data (database), merawat dan mempublikasikan tugas akhir 
saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai 

pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.  

 

 Dibuat di :  Semarang 

 Pada Tanggal :     Oktober 2012 

 

    Yang menyatakan 

 

 

IMAM JAKROWI 

L2E 605 228 



 
 

vi 
 

ABSTRAK 

 

 

 Mainan mekanikal adalah mainan yang bisa bergerak/digerakkan baik secara 

manual maupun dengan motor listrik. Di dalamnya terdapat mekanisme, yang tersusun 

dari beberapa rangkaian komponen mesin, yang bisa menghasilkan gerakan mirip suatu 

aktifitas tertentu manusia, hewan dan mesin secara berulang. Di sini anak-anak usia 5-9 

tahun belajar mengenal berbagai komponen mesin seperti belt, cam-follower; rachet, 

gear; friction wheel serta mekanisme yang dihasilkannya. Diharapkan penelitian ini 

disamping menghasilkan beberapa prototype peraga mainan mekanikal edukatif, juga 

mengajarkan berbagai mekanisme sistem penggerak mainan edukatif terhadap anak-

anak dan pelatihan mainan mekanikal edukatif yang mengandung unsur-unsur 

pendidikan dan pengetahuan tentang mengenal berbagai gerakan dasar, komponen dan 

mekanisme yang dihasilkannya, sehingga dapat meniru gerakan dasar tersebut dari 

susunan/rangkaian komponen mesin.  

 Mekanisme yang digunakan dalam pembuatan penggerak mainan edukatif ini 

menggunakan sistem kopling pemutus hubungan, kopling disini menggunakan jenis 

positive cluth. Dari data hasil penelitian, didapatkan hasil bahwa mainan mekanikal 

edukatif ini dapat diterima oleh anak-anak usia 5-9 tahun maupun oleh guru. 

 

Kata kunci: mainan mekanikal edukatif, sistem penggerak dan sistem kopling. 
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ABSTRACT 

 

 

Mechanical toys are toys that can be moved/driven either manually or with 

electric motors. In which there is a mechanism, which is composed of several series of 

engine components, which could result in a movement similar to a specific activity of 

human, animal, and machine repeatedly. Here, children ages 5-9 years old learn about 

the various engine components such as belts, cam-follower; rachet, gear; friction wheel 

and the mechanisms that result. This research is expected to produce several prototype 

demonstration in addition to mechanical toys educational, also teaches a variety of 

mechanisms driving system educational toys for children and educational training of 

mechanical toys that contain elements of education and knowledge of its various 

fundamental movements, components and mechanisms that result, so can mimic the 

movement of the base composition/sequenc eengine components.  

 The mechanism used in the manufacture of educational toys propulsion using 

disconnect coupling system, coupling here using positive type cluth. From the research 

data that has been carried out, showed that mechanical educational toys can be accepted 

by children aged 5-9 years and by teachers. 

 

Keywords: educational toys mechanical, propulsion systems and clutch systems. 
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