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PENUTUP

Jika X adalah himpunan strategi pada suatu vpermainan
evolutionary. maka strateci x € ¥ disesbut Evolutionary
Stable Strategy (ES3), jiks untuk setiap ve X, v = =,
berlaku e(x.x) = e(y,x). Dan jika e(=.x) = e(y,.X). maka
e(x,¥) > el(y.,y).

Untuk menentukan semua ESS dalam suatu permainan

digunakan algoritma:

a. Pandang setiar himpunan bagian {subset) dari

{1 .1 ,...,In} sebagai worthwhile P. Misalnva

L. Tentukan p yvang memenuhi e(Iv P} = (I ,p) = ... =
1 , 2

e(Iv DI

r

' m
c. Udilah apakah Ay = 0 dan T . = 1
v=1

d. Ujilah apaksh e(Iv ,P} = e(Iv P} = ... = e(IV .p) =
4 2 r

max e(l. ,p)
1< j%m 3

e. Andaikan M(p) = {jle(Ij,p) = max e(Ii,p)}. Buktikan

untuk semus strategi g =(¢1,¢ --s ), ¢, = 0 untuk

2"
s &€ M(p) memenuhi (p~q)TB(p—q) < 0
Strategi ESS akan berlaku terus dari generasi ke

generasi.
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