BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Salah satu aplikssi teori permainan adslah membuat
nodel perkembangan tingkah laku binstang dari generasi ke
generasi. Perkembangan karakteristik genetik biasanya dibuat
modelnya dengan prinsip Mendel, misalnya warna mats pada
manusia. Tetapi ads beberaps karakteristik vang
perkembangannys tidak dapat dianalisa dengan sederhana.
Karakteristik-karakteristik ini tergantung kepsads kemampuan
suatu individu dengan beberapa karakteristik berinteraksi
dengan individu vang mempunyai karakteris%ik lain.

Karakteristik ini berhubungan dengan carsa perkawinan
binatang dan cara mereks memelihara hketurunannya. Sebelum
melakukan perkawinan, individu jantan dari suatu spesies
bertarung untuk mencsari vang terbaik. Diasumsikan setiap
individu melakokan vang terbaik bagi dirinya. Maynard -
Smith dan Price (1973} menjadikan permasslahan inj sebagai
permainan.

Maynard-5mith dan Price mengasumsikan  bahws setiap
individu yang menggunsksn strategl x , x adalsh anggotsa
himpunan strategi, bila bertarung dengan individu lsin vang
menggunakan strategi y, maka akan terdapat pembayaran e(x,y)
untuk individu pertama. Pembaysran ini berhubungan dengan

kemampuan suatu individu untuk-berkembang biak.




Permainan ini buksn merupskan permainan vang pemain -
pemainnys berpikir dahvuln sebelum bermsin, Binztang tidak
diasumsikan untuk berpikir dan membuat pilihan vang rasionsl
dalam memilih strategi.

Tetapi, dissumsikan bahwa seekor binatang vang
mempunysai gen, vang menyebébkan binatang tersebut
menggunakan strategi x, aksn mempunvai keturunan dengsn gen
yang sams.

Jiks pembaysran untuk x, e(x,. ) tinggi, maka pada
generasi selanjutnya individu vang menggunakan strategi x
akan menguasal populasi. Himpunan strategi terdiri dari
strategi murni dan strategi campursn. Dslam pertarungan russ
Jantan terdapat dua stratezi murni, yaitw ‘Hawk ' dan ‘Dove’.
Hawhk berarti selslu menyerang dan Deove berarti melsrikan
diri. |
1.2 Perumusan Masalah

Pada teori permainsn titik keseimbangan merupaksn salsh
satu penyelesaian yang penting. Pada suatn keseimbangan,
seorang pemain tidak membayar pemain lain agar mengganti
strateginya. PenggZantisn strategi tidak skan meningkatkan
pembayaran. Psadsa permﬁin&n evolutionary terdapsat Juga
strategl yang berads dalam keadssan seimbang.

Diasumsikan semus binstsang dalam populasi tidak
menggdanti stratedinys, kecusli terjadi pergantian genetik
vang menyebabkan timbulnys strategi bsary. Strategi vang

seimbang pembayarannya lebih besar daripada strategi baru.
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Pada keadaan tersebut, generasi selanjutnya vang menggunakan
strategi baru akan berkurang, dan akhirnva strategi baru
tersebut akan hilang.
trategl vang selalu berada dalam keseimbangan adalah
evolutionary stable strategy ( ESS ).
Dari definisi-definisi dan teorema—-tecrema yéng ada

akan dibahas masalah E3SS dan permainan evolutionary dinamik.

1.3 Sistimatika Penulisan

Sistimatiks pembahasannya adalah

BAB I, Pendahuluan vang berisi latar belakaﬁg.

BAB II, Teori penunjang vaitu dasar-dasar teori permainan.
BAB III, Isi terdiri atas enam sub bab.

BAE IV, Penutup






