BAB I PENDAHULUAN

I.1. Pengertian/Latar belakang

Metode penawaran adalah =alah satu metode
penyelesaian untuk game dengan matrik pembayaran ganda
(Bimatrix gawe). Hetode penawaran ini digunakan untuk

mencari strategi ancaman optimal dan titik solusi (nilai

permainan) darl :game; teréebut.

Bimatrix game adalah salah satu bentuk game dari
2-person non zeru*suﬁ game, vyaitu game dengan Jumlah
keuntungan (kemenangan) kedua belah pihak (pemain) tidak
sama dengan nol.

Didalanm bimatrix gape ini setiap pemain mempunyai matrix
pembayaran sendiri-sendiri.

Untuk lebih memahami pengertian bilmatrix gdame, naka
diambil salah satu contoh sebagai berikut :

Hisalkan binatrix_gaﬁe untuk masalah menurvonkan harga atau
tidak dari 2 perusaﬁaan plastik, ‘dendan matrik pembayaran
sebagal berikut

Perusahaan B

St;ategi Bl Menurunkan| tidak menurun-
Strategi A harga kan harga
Menurunkan harga (0,2) (3,2)
Perusahaan A Tidak menurunkan | :
hargda . (Z2,1) ‘(1,3)




Dalam hal ini matrik rembavaran pemain I adalah

St

dan matrik pewmbayaran peéemain II adalah :
S P
1 3

Untuk menyelesaikan bimatrix game tersebut JF NASH
mengenukakan suata metode penyelesﬁiam vang disebut metods
penswaran Mash, vang =alah =atunya menyebutksn bahgé
strategl ancawan optimal (X%, Y#) untuk bimatrix game sama
dengan strategl optimal untuk =zero-sum game dengan aatrik
pemnbayaran (£A-B), g adaiah hegatif (berlawanan) dari
gradien ruas garis batas optimal paréfo.

Dari strategi ancaman optimal (X%, Y#} ini didapat titik

#
_status quo ancaman (U ,V*) dengan

v o= XAy T
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dan V' = ¥ B Y

dan persamaan titik solnsi Nash ataw nilai permaian untuk
bimatrix game adalah (U,V) dengan
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dengan syarat, U1 = U= Uz dan V2 = y= Vi (indeks bisa
ditukar). Didalam hal ini (U, .V, > dan (U, ,V,) adalah titik

ujung ruas garis batas optimal pareto.



1.2. Permasalahan

Dari pengertian tersebut didepan tiwmbul suatn
permasalahan sebagal berikut |
a. Apakah titik solusi (ﬁ,%) untuk bimatrix game
adalah tunggal.
b. Bagaimana hubungﬁn dan pengaruh titik status quo

ancamnan (U*,V*) dengan titik solusi (ﬁ,%)

I.3. Pembahasan
Dengan definisi dan. teorema dasar vyang:  ada, akan
dibahas mengenail |
' a. Tunggalnya titik solusi pénawaran' (%,%) atan
titik solusi untuk bimatrix dame. 4
b. Hubungan antara titik status quo,aneamah (U%,V?}

-~

dan titik solusi (U,¥) dengan batas optimal
pareto 5° .

Secara mendalam di bab IIX.





