BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Perkembangan Teori Permainan

Teori permainan mula-mula dikemukakan oleh seorang
ahli matematika Perancis vang bernama Emile Bofel rada
tahun 1921. Kemudian John Von Neumann dan Oskar
Morgenstern mengembangkan lebih lanjut sebagai alat
untuk merumuskan perilaku ekonomi yang bersaing.
Aplikasi aplikasi nyata yang paling sukses dari teori
permainan banyak diketemukan dalam militer. Tetapi
dengan berkembangnya dunia usaha (bisnis) yang semakin
bersaing dan terbatasnya sumber daya serta saling
kebergantungan sosial, ekonomi, dan ekologi vang
semakin besar, akan meningkatkan pentingnya aplikasi
aplikasi dari teori permainan. Kontrak dan tawar
menawar serta keputusan keputusan penetapan hargs
adalah contoh penggunaan teori Permainan yang semakin
meluas.

Model-model teori permainan dapat diklasifikasikan
dengan sejumlah c&ra, Seperti Jumlah pemain, Jjumlah
keuntungan dan 3erugian dan ‘jumlah strategl yang
digunakan dalam permainan. Sebagai contoh bila jumlah
pemain adalah dua, permainan disebut sebagal permainan
2 orang. Begitu juga bila Jumlah pemain adalah N

(pihak) (NZ3) permainan disebut sebagal permainan N
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(pihak) (N23) permainan disebut sebagai permainan N
pihak (orang). Bila jumlah keuntungan dan kerugian
adalah nol disebut permainan jumfah nol atau jumlah
konstan. Dan sebaliknya bila tidak sama dengan nol
permainan disebut permainan bukan Jumlah nol. Dalam

pembahasan skripsi ini hanya akan dibicarakan teori

bDermainan Jumlah nol 2 orang.
1.2 Permainan jumlah nol 2 orang dalam poker

Permainan jumlah nol 2 orang adalah permainan atau
peréaingan yang melibatkan hanya 2 pemain (pihak)
dimana perolehan dari satn pemain menjadl derita bagi
pemain yang lain. Atau dengan kata lain Jumlah dari
"perolehan” kedua pemain (pihak) adalah nol. Setiap
pemain mempunyai sejumlah pilihan atau tindakan vang
dapét dipergunakan dalam permainan, dan biasa disebut
strategi.

Poker merupakan suatu permainan vyang menggunakan

kartu remi yang cukup populer dimasyarakat dunia

termasuk di Indonesia. Permainan Poker sesungguhnya

merupakan subyek yang sangat komplek. Subyek tersebut

beberapa diantaranya sangat radikal (menonjol) dan
akan disederhanakan dengan teori teori permainan
Jumlah nol 2 orang. Pada mulanya Poker dimainkan oleh
beberapa orang, namun dalam pembicaraan ini sebagai

perhainan Jumlah nol 2 orang Poker akan diberlakukan




hanya untuk 2 orang,.

Poker terdiri dari berbagai variasi sesunai dengsan

kebiasaan kebiasaan vang dimainkan. Secara umum

permainan Poker menggunakan kartu remi ukuran standar
dimana 1 pak berisi 52 kartu. EKartu kartu trsebut
dibagi secara acak kepada tiap pemain dalam keadaan
tertutup dalam jumlah yang sama sesuai dengan aturan
vang adsa.

Esensi dari permainan Poker terletak pada aturannya
dan kondisi ini sangat tergantung pada posisi kartu
ditangan (Hand). Setiap pemain punya kesempatan untuk
melakukan penawaran awal, dan dalam penentuan
pemenangnya adalab pemaln vang memegang kartu

tertinggi.
1.3. Kerangka Skripsi

Bagian pertama dari Skfipsi ini diuraikan teori
permainan jumlah nol 2 orang vang meliputi teori
permainan itu sendiri, teorema teorema dasar, dan
penggunaan beberapa konsep matematika untuk
penyelesaian perﬁainan ini. ( BAB II )

Bagian selanjutnya diberikan beberapa contoh permainan
vang mendasari dari permainan permainan vang ada,
yaitu berupa permainan yang sederhana dan beberapa
permainan khusus yvang lebih komplek bentuknya, Jjuga

permainan dengan unsur ketidak pastian dengan




informasi yang tak Sempurna. ( BAB III )

Bagian terakhir dari pembahasan Skripsi ini
menguraikan secara rinci permainan dan dasar dasar
permainan Poker, Aturan aturan permainannya, gambaran
Strategi, perumusan masalah, analisa matematis, bentuk
bentuk penawaran, dan diskripsi serta interpretasi

dari solusi solusi dalam permainan Foker.






