KESIMPULAN

Sesuai dengan tujuan dan pembahasan Tugas Akhir ini, dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

1.

Jaringan saraf buatan lapis tunggal bisa digunakan untuk menyelesaikan
masalah pengenalan pola contohnya pengenalan pola tulisan tangan
(handwritten Recognition).

Jaringan perseptron sederhana mampﬁ mengenali angka dengan cara
mengklasifikasikan antara target yang bernilai —1 dalam satu daerah dan 1

pada daerah lain,

. Data pelatihan pada perangkat lunak ini bisa diubah karena data berupa

gambar bitmap (ekstensi *.bmp) dan disimpan dalam file.

Penggunaan data biner untuk mewakili gambar menyebabkan data uji hanya
akan dikenali bila letak pikselnya bersesuaian dengan data yang dilatihkan,
untuk meminimalkan masalah ini maka dilakukan pelatihan dengan banyak

model pada pikse! yang berbeda-beda.

. Perangkat lunak perseptron mampu mengenali angka yang mirip dengan

angka pelatihan tetapi tidak sama. Pada pengujian perseptron digunakan data

uji dari angka yang dilatihkan tetapi dibuat cacat seperti contoh di bawah.
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a. Hasil pengujian menunjukkan bahwa dari 300 data uji sebanyak 248 angka
bisa dikenali oleh Perseptron, sedangkan 52 angka tidak dikenali atau

salah dikenali (misclassified).

b. Untuk menghasilkan pengenalan yang lebih akurat perlu dilakukan

pelatihan dengan model yang lebih banyak, tetapi hal ini membutuhkan

waktu yang lebih lama dan hardware yang mendukung.





