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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi,
dan silih bergantinya siang dan malam,
terdapat tanda-tanda bagi orang-orang yang berakal.

[AI-Qur'an]

Barang siapa yang bersungguh-sungguh
mendekati Alloh (bertagwa),

niscaya Alloh akan mengadakan baginya
Jalan keluar bagi setiap urusan.

[AlI-Qur’an]

Bukanlah sebaik-baik kamu arang yang bekerja untuk dunia saja
tanpa akherat, dan tidak pula orang-orang yang bekerja untuk
akherat saja dan meninggalkan dunia. Sesungguhnya, sebaik-baik
kamu adalah orang yang bekerja untuk akherat dan untuk dunia.

fAl Hadist]

Karya kectl ini aky persembahRan untuk :

Bapak Sriyanto Raharjo dan Ibu Mulyati,

Kedua Orang Tuaky Tercinta yang dengan Tulus membimbingRy,
Dan Adikky, Muthmainnah yang aku sayangi
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