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Gambar 2. Flowchart pengurangan polinomial (POLI1 - POLI2)
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Gambar 3. Flowchart perkalian polinomial (POLI1 * POLI2)
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Lampiran Listing Program

{*****************

[EXEETEETEEEEE SR FEEEEEREEEEE SRR LR R LA R LR EEE RS

* *
* NAMA PROGRAM : POLINCMIAL *
* TANGGAL PEMBUATAN : JULI 2000 *
* PEMBUAT PROGRAM : NANANG QQOP SOPANDI - J2A 096 042 *
* KETERANGAN PROGRAM : PENYELESATIAN ARITMETIKA PCLINOMIAL *
* *
Bdkhokokkkkkkkdkkhokhkhhokkhkkkk Tk hhkkkhkxhkkkkkhhkkhhkkrk kb k*k k&

Program Polinomial;

Uses CRT:
Type Pointer = ~Node;
Node = Record
Koefisien : Real;
Pangkat : Integer;
Berikut : Pointer
End;

Var Akhir, Polyl,PolyZ2, Hapus,
PolyTambah, PolyKurang,
PolyKali, PalyBagi, PolySisa,

PolylAsli, Poly2Asli : Pointer;
Pilihan ) : Byte;
Selesal . : Boolean;
PilihanTO : Integer;
Tekan : Char;

{*** Prosedur-prosedur untuk mencetak
judul vang digunakan dalam output ***}

Procedure Judul;
Begin

Clrscx;

TextColoxr (Cyan) ;

Gotoxy (25,2) ;

Write{'PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINCMIAL'};
Gotoxy (22,3);

Write ('DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS'):

Gotoxy (20,4);
Write (' =—=================co=======

TextColor (Yellow) ;
End;

Procedure Judullnput PolinomialPertama;
Begin

Judul;

Gotoxy (24,6);

Write('<<< INPUT DATA POLINOMIAL PERTAMA >>>');

End;

Procedure Judul InformasiMenu;
Begin

Judul;

Gotoxy (24, 6);

Write{'<<< ' INFORMASI MENU >>>');

Eng;
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Procedure Judullnput PolinomialKedua;

Begin

Judul;

Gotoxy (26, 6) ;

Write('<<< INPUT DATA POLINOMIAL KEDUA >>>");
End;

Procedure JudulOutput PolinomialPertama;
Begin

Judul;

Gotoxy {24, 6);

Write('<<< QUTPUT DATA POLINCMIAY PERTAMA >>>');:
End;

Procedure JudulOutput PolinomialKedua;
Begin

Judul;

Gotoxy(26,86);

Write('<<< QUTPUT DATA POLINOMIAL KEDUR >>>'];
Eng;

Procedure JudulInpuf Polinomiallagi;
Begin

Judul;

Gotoxy (26,6);

Write('<<< INPUT DATA PCOLINOMIAT, BARU >>>7);
End;

Procedure JudulCutput Polinomiallagi;
Begin

Judul;

Gotoxy (24, 6);

Write("<<< OUTPUT DATA POLINCMIAL BARU >>>');
End;

Procedure JudulQutput JumlahPolinomial;
Begin

Judul;

Gotoxy (21,6);

Write('<<< OUTPUT DATA PENJUMLAHAN POLINOMIAL >>>');
End;

Procedure JudulCutput KurangPolinomial ;
Begin

Judul ;

Gotoxy (21,6} ;

Write (*'<<< OUTPUT DATA PENGURANGAN POLINOMIAL, >>>');
End;

Procedure JudulCutput KaliPolinomial;
Begin

Judul;

Gotoxy(22,6);

Write('<«< QUTPUYT DATA PERKALIAN POLINOMIAL >>>');
End;
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Procedure JudulOutput BagiPolinomial;

Begin

Judul;

Gotoxy (22,5);

Write('<<< OUTPUT DATA PEMBAGIAN POLINCMIAL >>>%);
Gotoxy(22,6);

Write('<<< POLINCMIAL HASIL BAGI >>>1);
End;

Procedure JudulOutput SisaPolinomial;
Begin
Judul;
Gotoxy(22,5);
Write('<<< OUTPUT DATA PEMBAGIAN POLINOMIAL >>>');
Gotoxy (22,6);
Write("<<< POLINOMIAL SISA >>>');
End;

Procedure OQutput TidakDapatDibagi;

Begin
Judul;

Gotoxy (22, 6);

Write('<<< QUTPUT HASIIL PEMBAGIAN POLINCMIAL >>>'):
Gotoxy (20,9} ;

Write{'Pembagian Polinomial Tidak Dapat Dioperasikan'):
Gotoxy(28,10);

Write('Karena Polinomial Kedua adalah');
Gotoxy(36,11);

Write (*POLINOMIAL NOL'};

End;

{*** Prosedur untuk membunyikan nada perimgatan ***}
Procedure Beep(noot,dly:Integer);

Begin

Sound (noot) ;

belay{dly):

NoSound;

End;

A{*** Prosedur untuk menyisipkan suku

polinomial secara urut turun ***}
Procedure Sisip Suku(Koef:Real; Pangk:Integer; Var Sisip:Pointer);
Vaxy PtrBaru,Simpan,Bantu, Baru : Pointer:

Kode : Boolean;
Begin
New (PtrBaru) ;
PtrBaru” .Koefisien := Koef:
PtrBaru”.Pangkat 1= Pangk;
If Sisip = Nil Then
Begin
PtrBaru”.Berikut = Nil;
Sisip = PtrRaru;
End
Else
Begin

If Sisip~.Pangkat < Pangk Then




If Sisip”.Pangkat < Pangk Then

Begin
PtrBaru~.Berikut := Sisip;
Sisip = PtrBaru;
End
Else
If Sisip”.Pangkat = Pangk Then
Begin
Textcolor (Red);
Beep (500,100} ;
Writeln(' ':10, "Karena terjadi duplikasi pangkat?):;
Writeln({' *:10, 'maka koefisiennya akan dijumlahkan'):
New (Baru) ;
Baru~.Koefisien := Sisip”.Koefisien + Koef;
Baru”.Pangkat = Pangk;
Baru”.Berikut 1= Nil;
Dispose(Sisip):
Sisip := Baru;
Textcolor(Yellow);
End
Else
Begin
Simpan := Sisip;
Kode := False;
While (Simpan”~.Berikut <> Nil) And {Not Kode) Do
Begin
Bantu := Simpan”.Berikut:
If Bantu~.Pangkat > Pangk Then
Simpan := Simpan”.Berikut
Else
If Bantu”.Pangkat = Pangk Then
Begin
Textcolor (Red) ;
Beep (500,100);
Writeln(' ':10, 'Karena terjadi duplikasi pangkat'):
Writeln(' ':10, 'maka koefisiennya akan dijumiahkan');
New (Baru) ;
Baru”.Koefisien := Bantu”.Koefisien + Koef:
Baru~.Pangkat := Pangk;
Baru”.Berikut t= Nil;
Simpan”.Berikut := Baru;
Kode := True;
Textcolor(Yellow):
End
Else
Begin
PtrBaru~.Berikut := Simpan”.Berikut;
Simpan”.Berikut = PtrBaru;
Kode = True;
End;
End;

If Not Kode Then
Begin
PtrBaru~.Berikut := Nil;




If Not Kode Then
Begin
PtrBaru” .Berikut := Nil;

Simpan”.Berikut = PtrBaru;
End;
End;
End;
End;
{*** Prosedur untuk memasukkan data suku polinomal
yang terdiri dari koefisien dan pangkat ok}
Procedure Meﬁasukkan_pata(var Awal :Pointer) ;
Var Baru : Pointer;
Lagi,Benar : Char;
PangklIO, I, Pangk : Integer;
KoefiO, Koef : Real;
Begin
1 :=1;
Awal := Nil;
Lagi := 'Y';
Gotoxy(10,8) ;Writeln;
While Upcase(Lagi) = 'Y' Do
Begin
New (Baru) ;
Repeat
Writeln;
Writeln ("' ':10, "Data Ke - ',1:3):
Repeat
{$I-1}
Write(' ":10, "Koefisien : ');Readln(Koef):;
{$I+})
KoefIO := I0OResult;
If KoefIO <> 0 Then
Begin
TextColor (Red) ;
Beep {500, 100} ;
Writeln(' ':10,'Tipe data harus bilangan riil, ulangi
Writeln;
TextCcolor (Yellow) ;
End:;
Until KoefIO = 0;
Repeat
{$I-}
Write(' ':10, "Pangkat : ') ;Readln (Pangk) ;
{SIt+}
PangkIO := IOResult;
If PangkIO <> 0 Then
Begin
TextColor (Red) ;
Beep (500,100} ;
Writeln(' ':10,'Tipe data harus bilangan bulat, ulangi
Writeln;
TextColor (Yellow) ;
End;

Until PangkIC = 0;
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Write(" ':10, 'Data yang diisikan [Blenar/[S]alah - Y
Readin{Benar) ;
Until Benar In['bL*,"B'};

Baru~.Koefisien := Koef;
Baru~.Pangkat := Pangk;
If Baru”~.Koefisien = 0 Then
Begin

Textcolor{Red) ;
Beep (500,100) ;
Writeln(' ':10, 'Karena koefisien sama dengan noi'};
Writeln(® ':10, 'maka data ini akan dihapus');
Dispose (Baru) ;
Textcolor (Yellow) ;

End

Else If Baru“.Pangkat < 0 Then

Begin
Textcolor (Red) ;
Beep {500, 100) ;
Writeln(' ':10, 'Karena pangkat lebih kecil dari nol'j;
Writeln(' ':10, 'maka data ini akan dihapus') ;
Dispose (Baru) ;
TextColor {Yellow) ;

End
Else Sisip_Suku(Baru“.Koefisien,Baru“.Pangkat,Awal);
Write(' ':10, "Ada Data Lagi [Y]a/[T]idak = ),
Readln(Lagi) ;
Writeln;
I :=1+ 1;
End;
Writeln;
End;

{*** Fungsi untuk memeriksa polinomial nol **%*}
Function Polinomial_Nol(PoliNol : Pointer) :Boolean;

Begin
If PoliNcl = Nil Then
Polinomial nol := True
Else
Polinomial_Nol := False:
End;

{*** Prosedur untuk mencetak polinomial *%x}
Procedure Cetak_?olinomial(Amal:Pointer; Title:Integer);
Var Bantu : Pointer;

Baris,I : Integer;

Begin
Baris := 9;
I = 1;
Gotoxy(37,Baris);
It PolinomialmNol (Awal) = True Then
Write('POLINOMIAL NOL'")
Else”
Begin
Bantu := Awal”~.Berikut;

Gotoxy (25,Baris) ;
Write(" 'sAwal” .Koefisien:8:3," X* ',Awal”.Pangkat:4);
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While (Bantu <> Nil) And {Baris < 18) Do
Begin
Baris := Baris + 1;
Gotoxy{25,Baris):
Write(* +'):;

Write (Bantu”.Koefisien:8:3,"' X~ ',Bantu”.Pangkat:4);
If Baris = 19 Then
Begin

Gotoxy{15,22);

Write('Tekan <Enter> untuk melanjutkan output ...');
Repeat Until ReadXey=#13;

Baris := 9;

Case Title Of

1 : JudulOutput PolinomialPertama;
2 : JudulOutput PolinomialKedua;
3 : JudulOutput JumlahPolinomial;
4 : JudulOntput KurangPolinomial;
5 : JudulOutput KaliPolinomial;
6 : JudulOutput BagiPolincmial;
7 @ JudulQutput SisaPolinomial
End;
End;
Bantu := Bantu”.Berikut;
End;
Readln;
End;
End;

[*#** Prosedur untuk menambahkan suku di akhir polinomial ***}
Procedure Akhir Polinomial (Var Awal: Pointer; Pangk:Integer;
Koef:Real);
Var PtrBaru,Simpan,Bantu, Baru : Pointer;
Kode : Boolean;
Begin
New {PtrBaru) ;
PtrBaru”.Koefisien := Koef;
PtrBaru”.Pangkat := Pangk:;
If Awal = Nil Then
Begin
PtrBaru™.Berikut := Nil;
Awal PtrBaru;
End
Else
Begin
I1f Awal".Pangkat = Pangk Then
Begin
New (Baru) ;
Baru~.Koefisien :

Awal~.XKoefisien + Koef;

It

Baru”.Pangkat = Pangk;
Baru~.Berikut := Nil:
Dispose (Awal} ;

Awzl := Baru;
End

Else




Begin
Simpan := Awal;
Kode := False;
While (Simpan”.Berikut <> Nil) And (Not Kode) Do
Begin
Bantu := Simpan”.Berikut;
If Bantu”.Pangkat > Pangk Then
Simpan := Simpan”.Berikut
Else
If Bantu”.Pangkat = Pangk Then
Begin
New (Baru) ;
Baru”.Koefisien := Bantu”.Koefisien + Koef;
Baru” .Pangkat 1= Pangk; .
Baru”.Berikut 1= Nil;
Simpan” .Berikut := Baru;
Kode := True;
End
End;
If Not Kode Then
Begin
PtrBaru”.Berikut := Nil;
Simpan”.Berikut := PtrBaru;
End;
End;
End;
End;

{*** Prosedur untuk melakkukan perkalian pelinomial **+*}

Procedure Penjumlahan Polinomial {P,Q:Pointer; Var R:Pointer);

Begin
R := Nil;
While ((P<> Nil) And (Q<> Nil)) Do
Begin
If P~.Pangkat = 0”.Pangkat Then
Begin

If (P”.Koefisien + Q" .Koefisien) <> 0 Then

Akhir Polinomial (R,P*.Pangkat,P".Koefisien+Q*.Koefisien):

P := P"~.Berikut;
Q := Q".Berikut;
End
Else If P~.Pangkat > Q".Pangkat Then
Begin
Akhir Polinomial (R,P”.Pangkat,P”.Koefisien);
P := P*.Berikui;
End
Else
Begin
Rkhir Polinomial (R,Q".Pangkat,Q”.Koefisien);
Q := Q".Berikut;
End )
End;
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While P <> Nil Do
Begin
Akhir_ Polinomial (R,P".Pangkat,P~.Koefisien);
P := P"~.Berikut;
End;
While Q <> Nil Do
Begin
Akhir Polinomial (R,Q".Pangkat,Q".Koefisien);
Q = Q".Berikut;
End;
End;

{*** Prosedur untuk melakukan pengurangan polinomial ***}
Procedure Pengurangan Pclinomial (P,Q:Pointer; Var R:Pointer);

Begin
R := Nil;
While ((P<> Nil) And (Q<> Nil)) Do
Begin
If p~.Pangkat = Q".Pangkat Then
Begin

If (P".Koefisien - Q".Koefisien) <> 0 Then
Akhir Polinomial (R,P”~.Pangkat,P”.Koefisien-0~.Koefisien);
P := p~.Berikut;
Q := Q".Berikut;
End
Else Xf P~.Pangkat > Q”.Pangkat Then
Begin
Akhir Polinomial (R,P".Pangkat,P".Koefisien):
P = P*.Berikut
End
Else
Begin
Axhir Polinomial (R,Q".Pangkat, -Q".Koefisien);
Q := 0".Berikut
End
End;
While P <> Nil Do
Begin
Akhir Polinomial (R, P”.Pangkat,P".Koefisien};
P := P*.Berikut:
End;
While 0 <> Nil Do
Begin
Akhir Polinomial (R,Q".Pangkat, ~Q” .Koefisien);
Q = 0".Berikut;
End;
End;

{*** Prosedur untuk melakukan perkalian
simpul per simpul ***}
Procedure Kali (A,B :Pointer; Var C:Pointer);

Begin
C”.Pangkat := A" .Pangkat + B~ .Pangkat;
C™.Keoefisien := A" .Koefisien * B”.Koefisien;

Akhir Polinomial (C, C*~.Pangkat, C~.Koefisien);
End;
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{*** Prosedur untuk melakukan perkalian polinomial ***}
Procedure Perkalian Polinomial (P,Q:Pointer; Var R:Pointer):;
Var AwalP,Bantu,Bantul,Bantu2 : Pointer;

Begin
R := Nil;
Bantu 1= Nil;
Bantul -~ 7= Nil;
Bantu2z := Nil;
AwalP = P;
If (P = Nil} Or {Q=Nil) Then
R = Nil
Else
Begin
Kali (P, Q, Bantu);
P := P"~.Berikut;
While P <> Nil Do
Begin

Kali (P,Q,Bantul});
Penjumlahan Pelinomial {Bantu,Bantul,Bantu?};
Bantu = Nil;
Bantu := BantuZ;
Bantul := Nil:
Bantu?2 := Nil;
P := P~.Berikut;
End;
Q := Q".Berikut;
While Q <> Nil Do
Begin
P = AwalP;
While P <> Nil Do
Begin
Kali (BP,Q,Bantul) ;
Penjumlahan Polinomial {Bantu,Bantul,Bantu2);

Bantu := Nil;
Bantu := Bantu?;
Bantul ;= Nil;
Bantuz := Nil;
P := P".Berikut;
End;
Q := Q”.Berikut;
End;
R := Bantu;
Eng;

End;

{*¥** Fungsi untuk memeriksa sutu polinomial
dapat dibagi oleh polinomial yang lain ***}
Function Dapat Dibagi (A,B:Pointer) :Boolean;

Begin
If A~.Pangkat - B".Pangkat >= 0 Then
Dapat_Dibagi := True
Else )
Dapat Dibagi := False

Endg;



{*** Prosedur untuk melakukan pembagian
simpul per simpul ***}
Procedure Bagi (A,B :Pointer; Var C:Peointer);

Begin
C~.Pangkat := A" .Pangkat - B”.Pangkat;
C”.Koefisien := A".Koefisien / B~.Koefisien;

Akhir_Poliromiait{C, C”.Pangkat, C".Koefisien);
End;

{*** Prosedur untuk melakukan pembagian polinomial ***}
Procedure Pembagian Polinomial (P,Q:Pointer; Var R,S:Pointer);
Var Bantu,Bantul,Bantu2,Rakhir : Pointer;

Kode : Boolean:
Begin
Kode := False;
If {(Q = Nil) Then Kcde := True
Else
If {P = Nil} Then
Begin
R := Nil;
S ;= Nil;
End
Else
If (Dapat Dibagi(P,Q} = False) Then
Begin
R := Nil;
S = P;
End
Eise
Begin
Bantu = Nil;
Bantul := NI1;
Bantu2 := NI1;
R = Nil;
3 1= P;
Kode := False;
While (Dapat Dibagi(s,Q}) = True) And (Not Kode) Do
Begin

Bagi{§,Q,Bantu};
Perkalian Polinomial {Q, Bantu, Bantul);
Pengurangan Polincomial (S,Bantul,Bantu?);
8 := BantuZ;
If R = Nil Then
Begin
R := Bantu;
RAkhir := Bantu;
End
Else
Begin
RAkhir".Berikut := Bantu;
RAkhir := Bantu:
End; )




Bantu = Nil;
Bantul := Nii;
Bantu2 := Nil;
If 35 = Nil Then Kode := True;
End;
End;

End:;

{ *** Prosedur proses pemasukan data polinomial pertama ***}
Procedure InputData PolinomialPertama(Var P:Pointer):;

Begin

JudulInput PolinomialPertama;

Memasukkan Data (P);

JudulOutput PolinomialPertama;

Cetak Polinomial (P,1):

End;

{ *** Prosedur proses pemasukan data polinomial kedua ***}
Procedure InputData PolinomialKedua (Var P:Pointer);
Begin

JudulInput_PolinomialKedua;

Memasukkan Data(P);

Judulgutput_PolinomialKedua;

Cetak_Polinomial (P, 2);

End;

{ *** Prosedur proses pemasukan data polinomial ***}
Procedure InputData Polincmiallagi (Var P:Pointer);
Begin

Judullnput PolinomiallLagi;.

Memasukkan Data(P);

JudulOutput PolinomialLagi;

Cetak Polinomial (P,2);
End;

{ *** Prosedur proses penjumlahan polinomial #**+*}
Procedure Proses_Penjumlahan(Var P,Q,R:Pointer);
Var S : Polinter;

Ya : Char;
Operasi : Byte;
Begin

Penjumlahan Polinomial (PF,Q,R);
JudulCutput JumlahPolinomial;
Cetak Polincmial (R, 3);
Writeln;Writeln;Writeln;
Writeln(' ':20, 'Apakah hasil operasi ini ');
Write(' ':20, 'akan dioperasikan lagi [¥Y]a/[Tlidak?'};
Readln({Ya}:; N
If (Ya='Y') Or (Ya='y') Then
Begin
Judul;
Gotoxy (24, 6} ;
Write{'<<< PILIHAN DATA POLINOMIAL BARU >>>');:
Gotoxy(20,10) ;
Write('Polinomial Hasil Dicoperasikan Dengan :');
Gotoxy(20,12);




Write('{1]. Polinomial Pertama');
; Gotoxy(20,13);
%- Write('[2]. Polinomial Kedua'):
] Gotoxy(20,14);
| Write('[{3]. Polinomial baru‘);
. Gotoxy(20,18);
Write('Tentukan Pilihan (1..3) "):
Readln ({Operasi}) ;
Case Operasi Of

1 : Begin
G 1= Nil;
Q := Polylasli:
P := Nil;
P := R;
R := Nil;
End;
2 : Begin
P := Nil;
P := R;
Q = Nil;
Q = Poiy2Asli;
R := Nil:
End
Else
Begin
InputData_PolinomialLagi(S):;
P := Nil;
P := R;
Q = Nil;
Q := 5;
R := Nil;:
End;
End;
End;
End;

{ *** Prosedur proses pengurangan polinomial ***}
Procedure Proses Pengurangan( Var P,Q,R:Pointer);

Var § : Pointer;
Ya + Char;
Operasi : Byte;

Begin

Pengurangan Polinomial(P,Q,R);

JudulOutput KurangPolinomial;

Cetak Polinomial (R, 4);

Writeln;Writeln;Writeln;

Writeln(' ':20, "Apakah hasil operasi ini '});
Write(' ':20, "akan dioperasikan lagi [Yla/[Tiidak?");
Readln{Ya);

If (Ya="Y') Or (Ya="y') Then

Begin

1 Judui;

Gotoxy (24,6}

Write{'<<< PILIHAN DATA POLINOMIAL BARU >>>'};
! Gotoxy(20,10);

Write('Polinomial Hasil Dioperasikan Dengan :%);




Gotoxy{20,12) ;

Write('[1l]. Polinomial Pertama'):
Gotoxy (26,13} ;

Write({'[2]. Polinomial Kedua'):;
Gotoxy(20,14);

Write('[3). Polinomial baru'}:
Gotoxy (20,18); e
Write('Tentukan Pilihan (1..3) Yy ;
Readln (Operasi);

Case Operasi Of

1 : Begin
Q = Nil;
Q := PolylhAsli;
P := Nil;
P := R;
R := Nil;
End:;

2 : Begin

= Nil;
End
Else
Begin
InputData PolinomialLagi (S):
P = Nil;
P :=R;
Q := Nil;
Q := 3;
R := Nil;
End:
End;
End:
End;

{ *** Prosedur proses perkalian pclinomial ***}
Procedure Proses Perkalian(Var P,Q,R:Pointer):

Var S : Pointer;
Ya : Char;
Operasi : Byte;

Begin

Perkalian Polinomial (E,Q,R);
JudulOutput KaliPolinomial;
Cetak Polinomial (R, 5);
Writeln;Writeln;Writeln;
Writeln(' ':20, 'Apakah hasil operasi
Write(' ':20,'akan dioperasikan lagi
Readln(Ya};
If (Ya='Y'}) Or (Ya='y') Then
Begin
Judul;
Gotoxy(24,6);
Write{"<<< PILIHAN DATA POLINOMIAL
Gotoxy(20,10) ;

ini ");
[Yla/[T]idak?");

BARU >>>');



Write("Polinomial Hasil Dioperasikan Dengan :'};
Gotoxy{20,12);

Write{*[1]. Polinomial Pertama'):
Gotoxy{20,13};

Write('[2]. Polinomial Kedua');
Gotoxy{20,14);

Write('[3). Polinomial baru'):
Gotoxy (20,18} ;

Write ('Tentukan Pilihan (1..3) Yy
Readln (Operasi) ;

Case QOperasi Of

1 : Begin
Q = Nil:
Q := PolylhAsli;
P = Nil;
P 1= R;
R = Nil;
End;
2 : Begin
P := Nil;
P := R;
¢ = Nil;
Q := Poly2Asli;
R := Nil;
End
Else
Begin
InputData_ Polinomiallagi(S);
P := Nil;
P := R;
Q := Nil;
Q 1= S;
R := Nil;
End;
End;
End;
End;

{ *** Prosedur proses pembagian polinomial ***}
Procedure Proses Pembagian (P,{Q:Pointer; Var R, S:Pointer);
Var Kode : Boolean;
Begin
Kode := False;
If Q = Nil Then Xode := True;
If (Not Kode) Then
Begin
Pembagian Polinomial(P,Q,R,S):
JudulCutput BagiPelinomial;
Cetak Polinomial (R, 6);
Readln;
JudulQutput SisaPolinomial;
Cetak Polinomial (5,7);
End
Else
Output TidakDapatDibagi;
End;



{*** Prosedur untuk menjelaskan program ***}
Procedure Informasi_ Menu;

Begin
Judul_ InformasiMenu;
Writeln;Writeln;
Writeln{' ':15,'1l. Input Data Polinomial');
Writeln{*' ':15,"° Data berupa nilai koefisienh dan
Writeln{' ':15,° ( Koefisien <> 0 dan Pangkat >=
Writeln (' ':15," Suku yang berkoefisien nol akan
Writeln(' ':15,'2., Penjumlahan Polinomial'):
Writeln(' *:15,° Menjumlahkan Polincmial pertama
Writeln(' ':15," dengan Polinomiazl kedua
Writeln(' ':15,'3. Pengurandan Polinomial'):
Writeln(®™ *:15,"° Mengurangkan Polinomial pertama
Writeln({" *':15," terhadap Polinomial kedua
Writeln(' ':15,'4. Perkalian Polinomial™);
Writeln("™ ':15," Mengalikan Polinomial pertama
Writeln(' ':15,° dengan Polinomial kedua
Writeln(' ':15,'5. Pembagian Polinomial'};
Writeln(' ':15,° Membagi Polinomial pertama
Writeln(' ':15,°" terhadap Polinomial kedua
End;

{*** Prosedur untuk mencetak cover awal cutput ***}
Procedure Cover Depan;

Begin
Clrscr:;

TextBackground{Blue);
Textcolor (Cyan) ;

Gotoxy(31,7);

Writeln (' NAMA PROGRAEM :');

Textcolor (Green) ;

Gotoxy(21,11);

Writeln ('PENYELESAIAN ARITMETIKA POLINOMIAL '):
Writeln(' ':;19, '"DALAM SUATU PROGRAM KOMPUTER DENGAN
Writeln(' ':19, "MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

Textcolor (Cyan);
Gotoxy(35,16);
Writeln ("OLEH:'):
Textcolor (Green) ;

Gotoxy (19,

Writeln{"
Writeln{"®
Writeln('

19);
NAMA : NANANG QOP SOPANDI');
':18, 7 NiM : J2A 096 042'};

':19," JURUSAN : MATEMATIKA');

Textcolor (Cyan) ;
Gotoxy(1l5,24);
Writeln ('FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM'):

Writeln ("
Writeln ("
Writeln ("'

':26, '"UNIVERSITAS DIPONEGORO'};
':33, 'SEMARANG') ;
":35,'2001");

Repeat Until ReadKey=#13;

End;
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{Program Utama}
Begin
Mark {Hapus};
Clrscr;
TextColor (Yellow) ;
TextBackGround (Blue) ;
Cover Depan;
Repeat
Tekan := ReadKey;
If (Tekan = #13) Then
Begin
ClrScr;
TextColor(Cyan);
Gotoxy (18,3} ;
Writeln{' PENYELESATAN ARITMETIKA POLINOMIAL') ;
gotoxy (18,4 ;
Writeln('DALAM SUATU PROGRAM DENGAN MENGGUNAEKAN') ;
Gotoxy(i8,5);
Writeln(" STRUKTUR DATA DINAMIS'):
TextColor{Yellow) ;
Gotoxy (15,8} ;

Writeln(' <LLLL MENU UTAMA >35> Ty,
Gotoxy (15,10} ;
Writeln('[1l]. Informasi Menu Vs
Gotoxy(15,11);
Writeln('[2]. Input Data Polinomial Pertama );:
Gotoxy({15,12);
Writeln('[3]. Input Data Polincmial Kedua );:
Gotoxy(15,13);
Writeln{'{4]. Output Penjumlahan Polinomial Yy:
Gotoxy(15,14);
Writeln{'[%]. Output Pengurangan Polinomial Y1
Gotoxy(15,15):
Writeln(*[6]. OQOutput Perkalian Polinomial 3
Gotoxy (15,16) ;
Writeln('[7]. Ouiput Pembagian Polinomial )
Gotoxy (15,17):
Writeln('[0]. Selesai / Kembali ke DOS 'Yy

Pilihan := 19;
While (Pilihan < 0) Or {(Pilihan > 18) Dc

Begin
Gotoxy (15,20) ;
Write {'Tentukan Pilihan Anda ( 0..7 ) "}: ¥
Readln({Pilihan) ;
End;
Clrscr;

Case Pilihan Of
1 : Informasi Menu;
2 : InputData PolinomialPertama (Polyl);
3 InputData_PolinomialKedua (Poly2);
4 : Proses Penjumlahan{Polyl,PolyZ, PolyTambah);
5 : Proses Pengurangan (Polyl,Poly2, PolyKurang);
6 : Proses_Perkalian (Polyl,Poly2,PolyKali) ;
7 : Proses Pembagian{Polyl,Poly2, PolyBagi,PolySisa);
0 : Exit
Else



Begin
Clrscr;
Gotoxy(20,15);
TextColer (Red) ;
Beep (100,100} ;

Write('Pilihan Menu Hanya {(0..7) ...!'};
TextColor({Yellow) ; s : :
Endg;

End;

Writelin;

Gotoxy(20,25);

TextColor {(Cyan) ;

Write(' Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama
TextColor (Yellow) ;

End;

Until (Tekan = #27);

Release (Hapus) ;
End.

")
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Lampiran Output Program

; NAMA PROGRAM :

PENYELESAIAN ARITMETIK A POLINOCMIAL
DALAM SUATU PROGRAM KOMPUTER DENGAN
MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

OLEH:

NAMA : NANANG OOP SOPANDI
NIM 1 J2A 096 042
JURUSAN : MATEMATIKA

FAKULTAS MATEMATIKA DAN JLMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS DIPONEGORO
SEMARANG
2001

Gambar 5. Tampilan Cover Program

PENYELESAIAN ARITMETIK A POLINOMIAL
DALAM SUATU PROGRAM DENGAN MENGGUNAKAN
STRUKTUR DATA DINAMIS

<<<<< MENU UTAMA >>>>>

[1]. Informasi Menu

[2]. Input Data Polinomial Pertama
[3]. Input Data Polinomial Kedua
f4]. Output Penjumlahan Polinomial
[5]. Output Pengurangan Polinomial
[6]. Output Perkalian Polinomial
[7]. Output Pembagian Polinomial
[0]. Selesai / Kembali ke DOS

Tentukan Pilihan Anda ( 0..7)

Gambar 6. Tampilan Menu Utama Program
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PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<<  INFORMASI MENU >

1. Input Data Polinomial
Data berupa nilai koefisien dan pangkat
{ Koefisien <> 0 dan Pangkat >=0
Suku yang berkoefisien nol akan dihapus

2. Penjurnlahan Polinomial
Menjumiahkan Polinomial pertama
dengan Polinomial kedua

3. Pengurangan Polinomial
Mengurangkan Polinomial pertama
terhadap Polinomial kedua

4, Perkalian Polinontial
Mengalikan Polinomial pertama
dengan Polinomial kedua

5. Pembagian Polinomial
Membagi Polinomial pertama
terhadap Polinomial kedua

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 7. Tampilan Petunjuk Program

PENYELESATAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<<INPUT DATA POLINOMIAL PERTAMA >>>

DataKe- 1
Koefisien : 3
Pangkat : 14

Data yang diisikan [Blenar/[S]alah ? B
Ada Data Lagi [Y]a/[Tlidak 7 Y

DataKe- 2
Koefisien ; 2
Pangkai :8

Data yang diisikan [Blenar/[S]alah 7 B
Ada Data Lagi [Y]a/[Tlidak 2 Y

DataKe- 3

Koefisten : 1

Pangkat : 0

Data yang diisikan [Blenar/[S]alah ? B
Ada Data Lagi [Y]a/[T]idak 7 T



38

PENYELESATAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< QUTPUT DATA POLINOMIAL PERTAMA >>>

3.000 X~ 14
+ 2000 X~ 8
+ 1.000 X~ 0

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 8. Tampilan Pengisian Data Polinomial Pertama

PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<<]NPUT DATA POLINOMIAL KEDUA >>>

DataKe- 1

Koefisien : 8

Pangkat : 14

Data yang diisikan [Blenar/[Slalah 7 B
Ada Data Lagi [Y]a/[T]idak ? Y

DataXe- 2

Koefisien : -3

Pangkat : 10

Data yang diisikan [B]enar/[S]alah 7 B
Ada Data Lagi [Y]a/[T]idak 7 ¥

DataKe- 3

Koefisien : 10

Pangkat : 6

Data yang diisikan [Blenar/[S]alah ? B
Ada Data Lagi [Y]a/[T]idak ? T
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PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< OUTPUT DATA POLINOMIAL KEDUA >>>

8000 X~ 14
+ -3.000 X~ 10
+ 10000 X~ 6

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 9. Tampilan Pengisian Data Polinomial Kedua

PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< QUTPUT DATA PENJUMLAHAN POLTNOMIAL >>>

11.000 X~ 14
+ -3.000 X~ 10
+ 2000 X~ 38
+10.000 X~ 6
+ 1000 X~ 0

Apakah hasil operasi ini
akan dioperasikan lagi ['Y]a/[T]idak?y

PENYELESATAN ARITMATIK A POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< PILTHAN DATA POLINOMIAL BARU >>>
Polinomial Hasil Dioperasikan Dengan :

{1]. Polinomial Pertama
[2}. Polinomial Kedua
[3]. Polinomial baru

Tentukan Pilihan (1..3) 1

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 10. Tampilan Hasil Operasi Penjumlahan Polinomial
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PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< QUTPUT DATA PENGURANGAN POLINOMIAL >>>

8.000 X~ 14
+-3000 X~ 10
+ 10.000 X~ 6

Apakah hasil operasi ini
akan dioperasikan lagi [Y]a/[T)idak?y

PENYELESATAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< PILIHAN DATA POLINOMIAL BARU >>>

Polinomial Hasil Dioperasikan Dengan :
[11. Polinomial Pertama
[2]. Polinomial Kedua
[3]. Polinomial baru
Tentukan Pilihan (1..3) 3

PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< INPUT DATA POLINOMIAL BARU >>>

DataKe- 1
Koefisien : 3
Pangkat : 14

Data yang diisikan [B]enar/[S]alah ? B
Ada Data Lagi [Y]a/[T]lidak 7 Y

DataKe- 2

Koefisien : 2

Pangkat :8

Data yang diisikan [Blenar/[$]alah 7 B
Ada Data Lagi [Y]a/[Tlidak ? Y
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DataKe- 3
Koefisien ; 1
Pangkat : 0

Data yang diisikan [B]enar/[S]alah ? B
Ada Data Lagi [Y]a/[T}idak 7 T

PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< OUTPUT DATA POLINOMIAL BARU >>>
3.000 X~ 14
+ 2000 X~ 8
+ 1.000 X~ 0

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 11. Tampilan Hasil Operasi Pengurangan Polinomial

PENYELESAIAN ARITMETIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< QUTPUT DATA PERKALIAN POLINOMIAL >>>

24,000 X~ 28
+-9.000 X~ 24
+ 16.000 X~ 22
+ 30.000 X~ 20
+ -6.000 X~ 18
+ 28.000 X~ 14
+ -3.000 X~ 10
+ 10.000 X~ 6

Apakah hasil operasi ini
akan dioperasikan lagi [Y]a/[T]idak?y

PENYELESAIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< PILTIHAN DATA POLINOMIAL BARU >>>
Polinomial Hasil Dioperasikan Dengan :

[1]. Polinomial Pertama

[2]. Polinomial Kedua

[3]. Polinomial baru

Tentukan Pilihan (1..3) 1

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 12. Tampilan Hasil Operasi Perkalian Polinomial



PENYELESATAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< OUTPUT DATA PEMBAGIAN POLINOMIAL >>>
<<<  POLINOMIAL HASIL BAGI  >>>

8.000 X» 14
+-3.000 X 10
+ 10.000 X~ 6

PENYELESATIAN ARITMATIKA POLINOMIAL
DENGAN MENGGUNAKAN STRUKTUR DATA DINAMIS

<<< QUTPUT DATA PEMBAGIAN POLINOMIAL >>>
<< POLINOMIAL SISA >>>

POLINOMIAL NOL

Tekan <Enter> Untuk Kembali Ke Menu Utama

Gambar 13. Tampilan Hasil Operasi Pembagian Polinomial
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