Bab V. Penutup ' 91

KESIMPULAN

Dari pembahasan pada bab sebelumnnya, maka dapat ditarik kesimpulan, yaitu

1. ..I.’;)hon Spla?r mefupak;ﬁ bentuk rr__lo.o“c.lifikasi_ dan pohon pencarian biner yang
dapat memperbaiki struktur pohon dengan proses penyesuaian. Langkah —
langkah pembentukan pohon splay terdiri atas 6 jenis, yaitu langkah zig, zag,
zig-zig, zag-zag, zig-zag, dan zag-zig,

2w 2. . Amortized Cost untuk masing - masing 'gerakanisplaying-iadalah i

; ” Gerakan 21 g-zig Vatrau zag-zag 1 a; <3 ( r; (xj - i1 (X))

- Gerakan zig-zag atau zag-zig : 3; < 2( 1; (X) — 1i1 (X))

- Gerakan zig dan zag vy <+ (1 (x)—14 (X)) |

. .Sehingga Total amortized cost langkah pembentukan pohon splay adalah - ...~ .

1+3 L ign |, dan running time-nya adalah O(lgn).

3. Irﬁplémentasi algoritma poﬁon splay dalam Béhasa pemrogréman pascai
digunakan untuk menunjukan proses pergerakan pembentukan pohon splay
dari salah satu simpul pohon pencaﬁan biner y;mg diakses. Proses Pembacaan

- simpul pohon splay menggunakan operasi kunjungan pohon biner {preorder,

inorder, dan postorder pohon biner).






