BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

‘Dalam proses pemehharaan data dengan menggunakan operam pencar1an

| pohon bmer hasﬂ dan pemehharaan data akan ditempatkan pada simpul — simpul
luar atau daun pohon biner. Keadaan ini akan mengakibatkan waktu pengaksesan
data men; jadi relatif lambat karena terhalang oleh snnpul data lainnya yang berada
dldekat aka.r pohon bmer Daiam hal ini d1perlukan suatu proscs yang dapat |

memperba1k1 struktur data pohon tersebut dengan penyesualan

Pohon splay merupakan salah satu bentuk modifikasi pohon pencarian
biner yang dapat memperbaiki struktur data pohon dengan proses penyesuaian,

Dalam hal ini, apabila suatu simpul data berulang kali diakses, untuk proses

“retrieval maupun insert data, maka simpul — simpul tersebut secara otomatis

berada didekat akar pohon biner.

Analisa yang digunakan dalam menentukan kecepatan proses algoritma
pohon splay adalah analisa amortized. Pada analisa amortized dilakukan
~ perhitungan waktu yang diperiukan untuk suatu barisan operasi struktur data
pohon dénga_’n inénggunakan rata — rata 's_eluruh operasi yang disajikan. |

" Pada tugas akhir ini aka_.n dibahas mengenai proses penyajian algoritma
pohon splay untuk setiap operasi — operasinya. Dalam hal ini pula akan dibuktikan
analisa amortized menjamin operasi dari setiap operasi proses pohon splay dalam

worst-case dengan running time tidak meleb1h1 batas O(lgn).
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1.2. Perumusan Masalah
Masalah yang akan disajikan dalam tugas akhir ini adalah
1. Cara penerapan algoritma pohon splay untuk operasi pencarian pohon
~ biner deng'éiilj'aroses penyesualan simp.h.l.—. s:mpulnya N | |
2. Cara penerapan analisa amortized untuk membuktikan operasi pohon splay
dalam worst-case dengan running time tidak melebihi batas O(lgn ).
3. Implementasi algoritma pohon splay tersebut pada struktur data.
1.3. P éhjb atas an ,M'a's?l?h' L
Pelﬁbafasap masalah yang akan .djs.aj ikgn délain tugas akhlr ini l_adalah
1. Membahas proses langkah — langkah pembentukan dan penyajian pohon

splay.

2. Menganalisa 7s'étriép '7 lé.ﬁgléawhw prdrs”es penyajlan pohorn” Spiay Wdengan

menggunakan analisa amortized. Dalam hal ini ditentukan bahwa running

time setiap proses pohon splay tidak melebihi O( lgn ).

3. Mengimplementasikan algoritma pohon splay dalam bahasa pemrograman
Pascal. Dalam hal ini dibatasi hanya untuk menunjukan proses pergerakan
~ pembentukan pohon splay dari salah satu simpul data pohon biner yang

diakses.
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1.4. Metode Pembahasan

Pertama yang akan dibahas materi penunjang mengenai algoritma pohon
pencarian biner, yaitu suatu algoritma untuk mencari simpul kunci dari suatu
pohon biner. '

Pembahasan selanjutnya mengenai pohon splay yang merupakan salah satu
bentuk modifikasi pohon pencarian biner yang dapat memperbaiki struktur data
pohon dengan proses penyesuian . Pada bagian ini dibahas mengenai pengertian

pohon splay, langkah — langkah pembentukan pohon splay dan penyusunan

. -algoritma pohon splay dalam bentuk procedure. .. ... . .

‘Pada bagian akhir, dibahas mengenai proses analisa amortized pada setiap
operasi pohon splay, dan membuktikan penyajian operasi pohon splay dalam

worst-case dengan running time tidak melebihi batas O(lgn ).

L5, Sistematika Pepulisan

Bab I . Berisi latar belakang, formulasi masalah, pembatasan masalah,
dan sistematika penulisan.

Bab II. . Membahas materi penunjang, beberapa definisi tentang graph,
pohoﬁ, algoritma, notasi big O, analisa menghitung running time,
pohon biner, dan pohon pencarian biner.

BabIIl. Menyaj ikan al goritma pohoh splay yang meliputi proses — proses
penyajian pohon splay, membahas konsep perhitungan analisa
amortized dan cara penerapannya pada pohon splay.

BabIV  : Berisi Penjelasan Implementasi dan Kesimpulan Tugas Akhir.






