| ABSTRAK
P%mbéntﬁkan permukaan Bezier merupakan pembentukan permukaan untuk
lkebut'uharjl sinteiis yang mengutama_kan segi estetis dan visualisasi serta tidak
| meninggz;lkan sifat-sifat secara matematisnya. Permukaan Bezier ditentukan oleh

ti:tik—titik kontrol yang membentuk jaringan poligon. Persamaan kurva dan permukaan
- Bezier berbasis pada polinomial Bernstein. Permukaan Bezier dibentuk oleh cartesian
~ product antara dua himpunan kurvé Bezier schingga permukaan Bezier memiliki
| sifat-sifat yang sama dengan sifat-sifz;t kurva Bezier, sifat-sifat tersebut mendukung |
Euntuk pembentukan suatu permukaan ataiu model untuk kebutuhan secara sintetis
: yang menjgutamakan segi visual‘d‘an estetis.

' ' Rumus kurva dan permukaan Bezier diimplementasikan pada program '

komp;uter‘dengaﬁ menggunakan bahasa pefnrograiman Turbo Pascal Versi 7.0 dengan

. disertai contoh-contoh sederhana.
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