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DAFTAR SIMBOL

operasi penjumlahan

operasi pengurangan

operasi perkalian

sama dengan

tidak sama dengan

lebih kecil dari

lebih besar dari

lebih kecil dari atau sama dengan

Bilangan riil

ruang-# riil

keanggotaan himpunan (dibaca: x anggota R)

matriks

matriks berordo m x n

modulus bilangan kompleks z

sudut proyeksi yang dibentuk antara sumbu-x dengan bidang
layar. |

sudut proyeksi yang dibentuk antara sumbu-y dengan bidang
layar.

sudut proyeksi yang dibentuk antara sumbu-z dengan bidang

layar.
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: Kuadran-kuadran dalam bidang cartesius.

- Kedudukan titik P dalam bidang cartesius.

- (@) Sistem tangan kanan (b) Sistem tangan kir.
- Koordinat titik P(a, b, ¢) dalam ruang 3 dimensi.

: Bilangan kompleks ditinjau sebagai titik atau vektor di

bidang-xy.

. Vektor dalam bidang kompleks.
: Gambar bilangan kompleks z dan sekawannya z .

- Hubungan sistem koordinat 3 dimensi dengan sistem

koordinat 2 dimenst.

: Struktur program Pascal.

: Tipe data dalam Turbo Pascal.

. Bidang kompleks pada layar tampifan.

. Tipe-tipe generator fraktal Hilbert 2D

: Pengembangan masing-masing tipe generaior

. Generator dan level berikutnya fraktal Hilbert 2D
- Tipe-tipe generator fraktal Hilbert 3D

: Parameter r pada generator tipe I (level 1)

- Sudut proyeksi dan sumbu koordinat

- Gambar fraktal Hilbert 3D level 1 dan 2
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: Dragon Outlines 2D dengan Pval dan Qval =-1 dan 0

: Dragon Qutlines 2D dengan Pval dan Qval =-0.9 dan 0

. Dragon Outlines 3D dengan Pval=-0.9, -1 dan Qval =0

: Dragon Ouilines dengan o = 30°, § =-30°, v =90°, Qval =0

: Dragon Outlines dengan o = 30°, § = - 30°, y = 90°,

Qval =0,967049

- Bagian-bagian rangka fraktal Fern Leat

. Bentuk lengkap dari gambar 3.4.1.

- Fraktal Fern Leaf 3D dengan o = 30°, § = 115°,y=25°
- Tampilan menu utama

- Dialog informasi dan dialog input data pada fraktal Hilbert
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DAFTAR TABEL

Tabel 2.6.1 - Urutan operasi pada Turbo Pascal.

Tabei 3.2.1 : Nilai variabel @, b dan ¢ pada beberapa tipe generator.
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Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3

Lampiran 4
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Listing program fraktal Hilbert, Dragon dan Fern Leaf 3D.

Tampilan fraktal Hilbert 3D.
Tampilan fraktal Dragon 3D.

Tampilan fraktal Fern Leaf 3D.

XV






