BAB1

PENDAHULUAN

Kemajuan komputasi telah menempatkaﬁ statistik dalam
perspektif baru. Saat ini bényak masalah-masalah statistik dan analisis
data yang dikerjakan atau diselesaikan dengan bantuan komputer, di
mana masalah tersebut terlalu rumit untuk dikerjakan atau diselesaikan
secara manual. Kadangkala iterdapat perbedaan antaré hasil perhitungan
statistik yang dilakukan déngan komputer dan deﬁgan analisis Klasik.
Namun ' demikian perbeciaan ini dapat didekati dengan metode
komputasi yang lebih maju yang ada sekarang im'., salah satunya adalah
dengan metode bootstrap, yang diperkenalkan oleh Bradley Efron pada
tahun 1979. |

Téknik bootstrap adalah suatu metode yang sangat umum untuk
membuat ukuran ketidalqﬁastian dan bias, khususnya pada estimasi
parameter dari peubah bebas yang tersebar secara identik (independen
identically distributed variabl;z / variabel i.i.d). Bootstrap juga merupakan
suatu prosedur resampling, yaitu suatu cara pengambilan sampel secara
acak dengan pengembalian, untuk mengestimasi sebaran statistik yang

didasarkan pada observasi bebas.



Dengan bootstrap , dapat ditarik keéim_pulan tanpa asumsi
sebaran awal dan tidak memerlukan formula analitik untuk parameter-

parameter sebaran sampling. Pembootstrapan melipuﬁ pendugaan secara

empiris semua sebaran sarﬁpling dari a(estimator dari parameter 6) .
Bootstrap tidak akan ¥nengubah struktur model, misalnya
pembootstrapan regresi l;irlier hasilnya akan tefcap regresi linier.
Pembootétrapan akan m§11yederhanal<an permasalahan dan | juga
merupakan dasar keputusan yang lain selain cara tracllslonal

Masalah bootstrap merupakan masalah buatan yang sangat mirip
dengan masalah real dengan syarat-syarat yang ditentukan.

Prosedur resampﬁng akan lebih efisien jika menggunakan
I,computer, vaitu dengan rr;ensimulasikannya. Simulasi yang digunakan
dalam metode bootstrap ini adalah Simulasi Monte Carlo Sebab dengan
,1mulasx Monte Carlo ini , prosedur resampling pada. metode bootstrap
r_ldeal yang mencapai junﬂah sangat besar dapat dikurangi menjadi
sejumlah B yang cukup besar tetapi akan tampak kecil jika dibandingkan
dengan jumlah sampel ljaootstrap ideal sebenarrjlya. Yang menjadi
fermasa_lahan di sini adalah bagaimana simula-si dari estimasi parameter
dalam rﬁetode bootstrap.

Pembahasan yang aka.n dijabarkan dalam tugas akhir ini akan

dibatasi, yaitu hanya untuk simulasi untuk estim@si parameter dalam



masalah -bootstrap , -sedangkan bukti matematis tentang koﬁsisten
asimtotis di sini tidak akan diberikan. |

Adapun ﬁjum 'yang hendak dicapai penulis adalah ,untuk
membuat suatu p‘rog_ram‘simulasi 'untdk mengestimasi parameter dalém
metode 5ootstrap. Parameter yang diestimasi adalal"ljmean dan standar
deviasi. |

Bab II menguraikan beberépa materi penmj@g dalam simulasi
untuk ésﬁmasi'pa;'ameter dalam metode bootstrap diantaranya ter_ltané
&.asér—dasm simulasi dan bagaimana perbandingan antalfa ukuran klasik
: danl metode b'ootst:rai: o

Bab I menguralkan simulasi Monte Carlo" dan pembanglqt

bilangan . acak yang d1gunakan dalam simulasi fermasuk -dengan -

pengujian pembangkit bilangan acak tersebut, bagalmana langkah-
langkah yang harus dﬂaksanakar.t pada estimasi parameter dalam Fnétocie
bootstrap, dan. simulasi mmk éstix_nasi paraméter dalam “me"tdde
bootsfrap_.- '

Bab IV akan menyilhpulkan isi dan hubunggn antara bab-bab

sebelumnya.





