BAB IV

KESIMPULAN

Pengalokasian memori yang tepat selalu dijadikan pedoman bagi programer

untuk menentukan kinerja suain program, dengan menggunakan metode garbage

""coilecacm yang terdm dari proses penandaan node ‘yang dtgunakan dan proses

pengumpulan node vang txdak ditandai akan menentukan besarnya ruang memori
yang tersisa. Dalam proses penandaan node digunakan dua prosedur yaitu Mark]

atan Mark2 yang mempunyai rnning-time O(m).
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