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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Mutiara Hikmah

@ismillaahirrofimaanirrofitem

Katakanfah : ‘Sesunggulinya shalatky, 1badatRu, fiduply, dan matify hanyalah untuk Allaf,

Tihan semesta alam “ (Q.8. AL An’ aam: 162)

Karena sesunggulfinya sesudalt Resulitan itu ada Kemudahan, maka apabila kgmu telah selesai
dari suatu urusan, Kerjakanlali dengan sungguli-sunggufe wrusan yang lain, dan fianya Kepada

Tulan-Mu endakiya Ramu betharap. (Q. S. Alam Nasyrah: 5-8).

Pelajanilal iy, karena

mempelajarinya Rarena Allak adalah &fiasyaf,

mettuﬁtutnya aa’aQﬁ iéad’aﬁ,
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mencarinya adalal fikad,

mengajarkaniya Kgpada .orang yang tidak mengetafiui adalali shodaqoh,

menyerafikan Repada afifinya adalah taqorrub.
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- keluaran neuron ke-i pada lapisan F

- vektor keluaran neuron ke-j pada lapisan Fy

- keluaran neﬁron ke-j pada lapisan I,

- vektor masukan neuron ke-1 pada lapisan F, dari neuron ke-j pada lapisan F;

- masukan neuron ke-i pada lapisan F; dari neuron ke-j pada lapisan F»

" vektor mastkan neuron ke-i pada lapisan F dari bawah (sebelum fapisan F))

- masukan neuron ke-i pada lapisan I dari bawah (sebelum lapisan Fy)

A

:Z],.

i=1
.
: ZS,.
=t
: operasi penjumlahan

: parameter kewaspadaan (vigilance) dengan nilai batas 0< p <1
: banyaknya neuron ke-.i pada lapisan F;
- banyaknya neuron ke-j pada lapisan F;

: parameter dengan nilai konstan yaitu L > 1

Ay, Cy, Dy : parameter positif pada lapisan F jaringan saraf ART1

A, Cy, Ds : parameter positif pada lapisan F jaringan saraf ART1

B

B

bR

: parameter B yang berada pada lapisan F; dengan nilai batas yaitu By < Dy+1

: parameter B yang berada pada lapisan F dengan nilai batas yaitu B, < Dy+1

- indek pemenang pada lapisan F».
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