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PENDAHULUAN

LE. LATAR BELAKANG

Musik sangat eral kaitannya dengan kehidupan menusia. Banyak kegiatan
marugia sehari-hari yang berfmbungan dengan musik. Pembuatan iklan, film,
kegialan politik, olabraga, pemasaran, bahkan pembuatan program (terulama
game/permainan) adalah contoh-contoh kegiatan yang sering melibatkan nmsik,
disaﬁxpiug kegiatan-kegiulan vang dilakukan oleh orang-orang vang memang
berprofest di dunia mugik. Di rumah, oreng juga memanfastkan  mnsik 'sebagai
Miburan disamping sebagai wadah peayaturan hobby dan pengembaugan bakat.

Bahasa-bhahasa pemrograman (diantaranya bahssa C) menyediakan fungsi
soand(), untuk membangkitkan svara speaker atau file-fils suara vang dibuat
sendiri melalul sound blaster dalam frekuensi lerfentu. Sejauh ini lebihh banyak
programmer yang menggeunakan fungst ini sebatas untuk m{engeluz kan bunyi-
bunyt yang sederhana meskipon sebenarnya fungst ini bise menghasilkan musik
vang indah. Int nunglan disebabkan karena tidak semua orang memiliki bakat
yang cukup untuk membual program fcomputer mugikal.

Dalam dalam tugas akhiv ini, penulis akan mongangkat salab satu teknik
dalam  proges r:mgg:-oshvg yaitu  teknik  penyajian  mmsik  dan  akan
di.impl.emes'itasikan pada alat musik piano. Teknik ini berfungsi untuk mengubah
daiﬁ-daia musikal kedalam data-data dalam bentok numerik. Data-duta iniloh vang
kemudian akan pennlis gonskan dalam suaty progrmn kompuler dengan

menggunakan bahasa C untuk menghasilican musik. Frogram ini juga dilengkapi
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dengan gambar yaug memvisualkan gerakan-gerakan tombol-lombo) piaue
sgiaingga diharapkan dapat membantu setiap penggunanya untuk belajar atau
mengentbangkan bakatnya

Program ni merupakan bukti bahwa ilmu komputer sebagai bagian dari
matematika .mampru memberikan sumbangan bukan saja kepada bidang-bidang
simu pasti melainkan juga kepada. késeni:m khususnyva musik demi perkembangan

iimu pengetahuan dan sent.

12. PERMASALAHAN

Teknik Penyajion Musik digunakan untuk mengubab date-data musikal
menjad data-data dalam beniuk numerik yang stap diolah oleh komputer menjadi
suara yang dikehendaki olel programmer. Yang menjadi pertanyaan adalsh
bagaimana prinsip kerja dan slgoritma teknik penyajian musik, serta bagaimana
menuliskan program komputer (dengan aplikasi teknik penggambaran musik tadi)

dalam bahasa C sehinggn diliasilkan musik vang dinginkan.

1.3. PEMBATASAN MASALAH

Pembahusan masatah  dalara  tulisan ini akan dibatasi. pada Teknik
Penyyjian Musik dan pembnatan programnya dalam bahasa €, dan hanya
digunakan untuk lagu-lagu yang menggunakan tangga nada romaiis atau tangpa

nada diataqais denean tanda kunei G..
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1.4. TUSUAN PENULISAN

Tufvan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk mengenal dan
memahami tekaik penyajian musik sekaligus membuat program aplikaginya untu%c
mendapatkan musik dan gambar gerakan piano yang diharapkan dapat membantu

penggunanya untuk belgjar atau mengembangkan bakat musiknya.

1.5. SISTEMATIKA PENULISAN

Bab I merupakan pendahulvan yang mencakup latar belakang,
permasalahan, tujnan penulisan, dan sistematika penulisan.

Bab II berisikan materi penunjang yang terdird atas konsep dasar musil,
. konsep pemrograman, serta psnwograman dengan menggunakan bahasa C.

Pada Bab HI diuraikan tentang teknik penyajian musik yang mencakup
prinsip kerja dan Iangkah-im}gkal'mya, algoritma, serta penwogramannya yang
me ncakup pemrograman suara dan pemrograman grafis.

Sedanghan pada Bab IV dijelaskan tentang deskeipsi dari program aplikasi
yang dibuat.

Penutup pada akhir tulisan berisikan kesimpulan dan saran.
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