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Dalam suatu permainan banyvak hal vang menarik untuk

~ diamati, wmisalnya permainan teka-teki, permainan catur

dan sebagainya. Permainan-permainan terssbut umumnyva
sudah banyak dikenal di masyarakat, lebih-lebih pada

" permainan catur, hampir semia lapisan masyvarakat

mengenalnya dan menggunakannya sebagail permainan sehari- o

hari.. Dari. sinilah .perscalan -delapan ratu muncul, -dan

setelah sekian lama diangggap sebagai persoalan vyang

tidak dapat diselesaikan diangkat kembali ke permukaan
(Wirth, 1976} .
Ratu dalam permainan catur mempunyal peranan yvang

sangat penting dan harus dilindungi karena menang ataun

kalahnya suatu permainan salah satunya ada ditangan

sebuah ratu. Ratu sendiri juga mempunyvai sifat vang unik,

dia koleh berjalan ke segala arah, tetapi itidak boléﬁ

melompati satu kotak aéalagi lebih dari satu kotak. Ratﬁ
rjuga dapat memakan sesuatu yang ada disekitarnya yvyang
mengancam dirinya dengan syarat benda tersebut ada
disekitar dirinva dan tidak ada benda lain vang

“melindunegi benda” vang akan dimakan oleh ratu.

. Persoalen - delapan . ratu merupakan -contoh  dari

penggunaan metode  trial dan error serta algoritma
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' pelacakan mundur (backtracking). Persoalan delapan ratu
merupakan salah satu perscalan klasik vang diperkenalkan
pertama  kali oleh Gauss C.F. rada tahun 1850
(Wirth,1996).

Persoélan delapan ratu adalah suatu permainan untuk
 meletakkan delapan ratu pada suatu papan. catur  yang
berukuran 8 = '8, dimana kedelapan ratu tersebut harus
dapap diletakkan semua pada papan catur dengan ketentuan
ratﬁ;ratu tersebut tidak boleh terletak pada baris vang
sama, pada kolom vang sama, dan ratu vang berpasansg
.bidek boleh terletak pada diagonal yang sama -(Wirth,1976,
WHOféWtz,iQQGQ' Brasard,1996), hal ini dimaksud kan agaf_
ratqmratu tersebut tidak éaling' méngancam satu -dengan
vang lainnya-' Jadi dapét diartikaﬁ bahWa maéing~maaing
baris hanya ada satu ratu, masing-masing kolom harus

ditempatkan satu ratu Juga, hal ini sesuai dengan ukuran

papan catur yaltu 8 x 8, yang terdiri dari delapan baris
dan delapan kolom. |
Banyaknya cara penempatan delapan ratu. pada papan
catur juga akan dihitung, sehingga akan dibahas banyaknya
cara penempatan delapan ratu pada papan catur untuk semua
kemungkihah maupun dengan aturan tertentu (Bose, 1984).
Sebeium‘ memasuki algoritma backtracking akan

divraikan tentang backtracking, sehingga akan ditampilkén'

pOhon._pgfpgtggij; Pada pohon. permutasi aken digambarkan. . ...

kotak-kotak yvang memungkinkan semua ratu dapat

Algorftma Bockirecking
pade Pervoulins Delapnx Rty dengas Peniroyrasias Poayeul




Penvahuluan 3

'ditempatkan pada papan catur dalam bentuk node-node

(Wirth, 1976, Horowitz,1996, Johnsonbough,1996).
Algoritma merupakan suatu jalan untuk menvelesaikan
persocalan dengan komputasi, oleh karena itu akan dibahas

algoritma kombinasi, algoritma pangkat(Bose,1984), dan

algoritma  backtacking (Horowitz, 1996, Chartrand,1993).

Kemudian dari algofitmawalgoritma tersebut akan dibawa ke
bahasa pemrograman Pascal.
Karena luasnﬁa rermasalahan, maka penulis memberikan
batasan masalah pada:
1. Jumlabh retu berjumliash delapan.
2. Algéritma vang akan digunakan untuk menyelesaikan
_ﬁersoalan adalah algoritma backtracking.

Bahasa vyang akan digunakan untuk menyvelesaikan

()]

persocalan delapan - ratu ini adalah bahasa

remrograman Pascal.

Bagaimana  backtracking dan algoritma backtracking

- dapat menyelesaikan perscalan delapan ratu vang diperoleh

dari peletakkan delapan ratu pada papan cabur dengan
ketentuan ratu-ratu tersebut tidak boleh terletak pada
barig yang sama, kolom yang sama sehingga pada masing-
masing baris dan kolom hanya berisi satu ratu, Jjuga kedua
pasang ratu tidak boleh terletak pada diagonal vang sama

sehingga tidak dapat 'saling mengancam. =~ " "

_ Pada persocalan delapan ratu, kedelapan ratu tidek =

boleh- terletak pada baris., kolom dan diagonal yang sama.
Beberapa hal yang menjadi tujuan penulisan tugas akhir
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ini adalah pembahasan backtracking dalam menyelesaikan

perscoalan tersebut dengan menunjukkan kotak-kotak wpada

papan catur yang dapat ditempati oleh kedelapan ratu

sesual dengan aturan vang sudah ditentukan. Serta

menunjukkan solusi pada algoritma backtracking dengan
v pemrograman Pascal.”

Adapﬁn sistematika penulisan dari Tugas Akhir ini
adalah : Pada bab I disajikan pendahuluan. Pada bab IT
disajikan materi penunjang vyang terdiri dari veluang,
prohon  Permutasi, backtracking, algoritma, rekursif,
bahasa pgmrogfaman,m Pada bab III disajikan algoritma

'-bééktféékiﬁé'l'9555”: §ersoa1an' delapan ratu dengan
pemrograman pascél vang terdiri atas .banyakn?a cara
prenempatan delapan ratu pada papan catur, pohon permutasi
untuk persocalan delapan ratu, algoritma renempatan

delapan ratu pada papan catur, algoritma bhacktracking,

program persoalan delapan ratu, contoh hasil penvelesaian

- persoalan delapan ratu. Pada bab IV diberikan kesimpulan.
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