BAB 1V

KESIMPULAN

Dari pembahasan pada bab - bab sebelumnya dapat disimpulkan bahwa :

. Pada pohon Huffman karakter-karakter diletakkan sedemikian sehingga

karakter-karakter yang sering muncul akan lebih cepat ditemukan
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Pada pengkodean pohon Huffman, karakter-karakter yang sering muncul
akan memiliki digit sandi yang lebih pendek, dimana jumlah digit pada
éandi menunjukkan jumlah langkah yang dibutuhkan untuk mendapatkan
karakter tersebut.

Pada prdsés' pembentukannya Vpri'oritas pemilihan karakter  berdasar

. urutan pada kode ASCII, sehingga apabila pada suatu tahapan proses

penyﬁsunannya ditemukan dua atau lebih karakter dengan frekuensi
kemunculan sama maka pohon Huffman akan mengurutkannya berdasar

wrutan naik kode ASCIL

. Jika ada p huruf yang berbeda, maka banyaknya vertex pohon Huffman

adalah 2p—1 .
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