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M = irisan
U = gabungan

c = himpunan bagian

€  =anggota
¥ = tidak sama dengan
< = lebih kecil
> = lebih besar
< = lebih kecil atau sama dengan
> = lebih besar atau sama dengan
O =big-Oh
n? =n pangkat p

L = ﬂodr

! = ceiling
f(n) = fungsi darin
T(n) = running time
z = jumlahan beruntun

Alj] = elemen A dengan indek j

D =panjang jalur dalam

L = pfmjang jalur luar






