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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Secara umum suatu struktur data terdiri dari beberapa bagian seperti
himpunan nilai-nilai data dan sejumlah operasi dasar yang bekerja pada data
tersebut menurut suatu algoritma tertentu. Sebagai contoh bila data yang

dibicarakan adalah bagian dari himpunan riil, operasi-operasi yang dapat dilakukan_

~ pada himpunan tersebut adalah operasi tambah, kurang, bagi serta kali, sedangkan

algoritma yang diterapkan pada himpunan data tersebut antara lain algoritma untuk
mencari nilai maksimum atau minimum dari data yang ada. Apabila data yang ada
merupakan suatu basis data, maka operasi yang biasa dilakukan adalah operasi
pencarian, penghapusan maupun pengubahan data yang diterapkan menurut

e SUATLL BlQOritMa tertentu

Secara Ee_ngkap suatu struktur data mempunyai tiga bagian utama, yaitu :
- 1.: Hlmpunan s{ruktﬁr dantempat henjinﬁr.ﬁanan a.t.a.ﬁ :étbrage; yalhlg”r‘n.c-:-“rup.akan
kumpuian d.ari hu.b.ungan antara.sa.tu vériabel dengan v'ariébel yang lain.
2. Himpunan dari fungsi-fungsi dasar, yang digunakan pada strukfur tempat

penyimpanan dan dapat digunakan pada setiap bagian program.

- 3. Himpunan algoritma; digunakan untuk melakukan pengubahan dari struktur = -

penyimpanan data.



Pencarian data adalah suatu proses uniuk mengumpuikan sejumlah
informasi di dalam pengingat komputer dan kemudian mencari kembali informasi
yang diperiukan secepat mungkin. Algoritma pencarian atau searching algorithm
adalah algoritma yang menerima suatu argumen tertentu yang disebut dengan key
- dan dengan langkah-langkah tertentu.mencari rekaman dengan'.kejyang sesuai
' dengah arg.umen“ yang diberikan semulé; Setelah proses pencériah dilaksén.akan
akan diperoleh salah satu dari dua kemungkinan , yaitu data yang dicari ditemukan
( succesful) atau tidak ditemukan {(unseccesfuf ).

Kecepatan suatu. algoritma dalam mengakses data secepat-cepatnya
merupakan salah satu hal yang sangat penting untuk memilih algoritma yang akan
digunakan. Dalam hal ini pilihan struktur data yang digunakan tergantung pada
media tempat penyimpanan data yang dapat berupa memori pada komputer, disk,
tape magnetik dan lain-lain tempat penyimpanan. Selain itu juuga tergantung pada

karakteristik jenis data yang disimpan, yang dapat berupa jenis data abjad atau

numerik, jenis perubahan yang dapat dilakukan pada data seperti penghapusan
data, penyisipan data, pencarian data dan sebagainya.

Dimisalkan jumlah data yang tersimpan dalam jumiah n, dan kecepata_n
suatu algoritma dinyatakan oleh suatu fungsi yang tergantung dari n atau
- dinyatakan dalam T(n__). Kecepatan 'algoritma biasanya_diqkljr uniuk S'_uatu nilai n

yang cukup besar sehingga besarmnya T(n) yang. diperoleh merupakan besaran

asimtotis. Dalam suatu analisa algoritma uniuk mengukur kecepatan suatu proses

digunakan istilah running time.



Pada tugas akhir ini akan dibahas tentang analisa algoritma pada suatu
pohon pencarian biner dengan menggunakan algoritma red bilack tree, yaitu

dengan menentukan running time dari algoritma tersebut.
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Dalam proses pencarian biner ini digunakan algoritma red black tree,
sehingga permasalahan yang disajikan pada tugas akhir ini adalah :
1. Bagai_mana bentuk algoritma_ red blaek tr_eé it;.l ’P |
o "2-"Ba'gjé'i_'maha'rdﬁhi'hg' time déri“é[’é’q’r’i’t’rhé red black tree 7 S
.'.3..'Apa kéuntﬁn’gén a[g'o’riima're'd black" tree ‘di.bé’nd.ingka‘n.c.ieﬁgan algoritma

pencarian biner 7

1.3 Metode Pembahasan

Pertama akan dibahas algoritma pohon pencarian biner, yaitu suatu
- algoritma untuk -mencari key dari suatu pohon- biner. Dimana dalam pohon biner -
sendiri juga dapat dilakukan operasi penyisipan dan penghapusan suatu key.
Selanjutnya adalah melakukan analisa aigoritma untuk menentukan
running time T(n) dari algoritma pohon pencarian biner, yaitu running time T(n) dari
operasi - operasi yang ada daiam pohon pencarian biner.
Selanjutnya akan dibahas algoritma re_d black tree yang merupakan

bentuk modifikasi -dari algoritma pohon pencarian biner. Dimana der;gan



menggunakan algoritma red black {ree akan diperoleh suatu pohon biner yang
seimbang, yaitu suatu pohon biner "dimana setiap simpul yang merupakan
subpohon kanan dan subpohon kiri- mempunyai sifat bahwa perbedaan tinggi

antara subpohon kanan dan subpohon kiri maksimum adalah satu, Dengan

- demikian operasi-penghapusan dan penyisipan suatu key dengan sendirinya juga — -

mengalami perubahan. Dengan analisa algoritma, langkah terakhir adaiah

menentukan running time dari algoritma red black tree.

1.4 Sistematika Penulisan
BABI : Berisi latar Béiakahé, formutasi'ma.salah',f, pehbahasan'jhiéséfah,,dan,
 sistematika penulisan.
BA.B _Ii'_: -M-embahas materi penunjang, beberapa definisi tentang himpunah, relasi

dan fungsi, graph , pohon, notasi big oh dan analisa menghitung running

time.

BAB lll: Menyajikan algoritma pohon pencarian biner yang meliputi penghapusan,
penyisipan, pencarian ‘nilai’ maksimum "dan’ minimum, successor dan
predecessor serta pencarian itu sendiri. Kemudian adalah analisa
algoritma untuk menentukan running timenya. Dilanjutkan dengan
pembahasan algoritma red black tree yang merupakan modifikasi dari

BAB IV:_ Berisi kesimpulan dari tugas akhir ini.





