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BAB 1
PENDAHULUAN

LATAR BELAKANG
Bimatrix Game adalah salah satu bentuk game dari
2 person non zZero sum game vyaitu game déngan Jjumlah

keuntungdan/perolehsn kedua belah pihak -tidak SEME

dengan nol. Didalam Bimatrix Game ini setiap pemsin

memwilikl matrix perolehan sendiri—sendiri.;Pada umumnys
Bimatrix Game memiliki sekurang—kurangnya: satu  bush
titik egquilibrium. .

Titik equilibrium didefinisikan sébagai nilai
optimal yang diperoleh dengan menggunskan Strategi vang
optimal pula sedemikisn hingga Jjiks adag salah satn
pihsk vang merubsh strateginys naksa fpihak vang
bersangkutan £idak akan mendspathan keuntungan /
perclehan yang lebih besar. i

Untuk memperoleh titik equilibrium  yang

‘dikehendaki dari suatu bimatrix game dengsn 2 pemain

stau 2 pihak yang saliﬁg berhadapsn, terdspat beberaps
metode yang bisa digunskan, yaitu
- Metode Grafiks Metode Swastika

Metode ini digunakan jika pihak I dan pihsk II

memiliki meximal 2 strategil.




= Algoritma Lemke-Howson-Todd
Metode ini digunskan jika pihak I dan pihak II
memiliki maximsl 3 strategi,

~ Metode Kernel
Metode ini digunskan Jika pihak I dén pihak 11
memiliki lebih dari 3'strategi.

Dalam tugas skhir ini metode yang akan digunakan

‘ untuk mencari’ titik equilibrium adalah Algoritma

Lemke-Howson-Todd. Sedang metode  pembshassn  vang
digunahkan adslzsh studil literatur atau studi buku dengsan
mengacu pada materi yang sudsh ada seéagai materi
penunjang dan bahan perbandingan. |

Untuk pénulisan ﬁugas akhir ini, ;permasalahan

dibatasi hanva pada bimatrix game vang berukuran (3x3)

PERMASAL AHAN
Permasalahan yang akan dibahas adaléh
¥ Mencari titik equilibrivm dari suatn bimatrix game

dengan metode Algoritma Lemke—Howson—Todd.

TUJUAN PENULYSAN

Penulisan tugas skhir ini beriujuan untuk

-menerapkan Algoritma Lemke-Howson-Todd dalam melakukan
‘perhitungan untuk wencari titik equilibrium pada suatu

. bimatrix game, di mans pihak I dan pihsk :II memiliki

maximal 3 strategi.






