BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teori graph adalah salah satu teori yang dapat
dipergunakan untuk membantu menyélesaikan masalah matohing
dan c-matehing.

Hatching adalah snatu himpunan bagian dari
garis—garis'ﬁ_yaitu’ﬁb < E sedemikian sehingga tidak ada
dus garis dari'fa vang adjacent.

_Sedangkan dari .evuatu  maltigraph G

= (X,2) . dengan

titik-titik Xys XKoo X dan ¢ = (Cl, _cg,...cn} sehagal

integer dengan 0 = . = dP(xi),(i =1, 2, ,ny sehinggsa
T

hiimpunan bagian dari garis-garis E, yaitu ED < E adalah

suatu e-matching, bila untuk setiap i dengan EO(xi)_ garis

untuk kejadisn By pada x, memenuhi [Eo(xi)i =cy-

Dari c-matching EO maksimam dalam multigraph G =(X,E)
terbentuk suatn matching-ﬁa dalam simple graph G vang
memenuhi‘u? = '}Bi dergan perubahan garis bila perlsu,

sepanjang cheln dengan panjang 2.

~1.1.7Permasalahan.

Permasalahannya - adalah menentukan penyusunan

c-matching maksimum ED dalam suatu multigraph G = (X,8).




1.3, Sistematika Pembahasan

Adapun sistematika dari pembahasan ini adalah sebagail

berikut :

Bah I. Pendsahuluan

Bab II. Menjelaskan tentang pengertian dasar dan
beberdpa definisi dalam teori graph yang
diperlukan selanjutnya.

Bab TII1II. Pembzhasan mengenai matching dalam simple
graph ¢ dan c-mnatching dalam multigraph
G. = (X,E) berupsa pengertian dasar,

| hoborape theorsma yang diserlukan dan.

‘algoritma &ntﬁk ”méﬁpérOIéh " "matching
maksinumn
aalanjutnya mengdenai masalah c-matching
dalam wmultigrarh G = (X,E} vyaitu berupa
theorema dasar dan contoh. Eemudian
hubungan zantara matching dan ec-matching
hilas keduanyva maksimuam.

Bab 1V

Penutup vang berisi kesimpulan.






