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KATA PENGANTAR

Dengan mengucap syukur alhamdulillah penulis

panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat dan karunia—Nya

sehingga dapat terselesainya tugas akhir ini dengan judul :

! "PERMAINAN MULTISTAGE UNTUK 2 ORANG".

Tugas akhir imi mérupakan salah satu syarat untuk
menempuh ujian sarjana matematika di Fakultas Matematika
dan Ilmu Pengetahuan Alam. Dalam kesempatan ini penulis
menyampaikan ucapan terima kasih vang sebesar—-besarnva
kepada :

1. Bapak Drs. Djuwandi, SU, selaku Ketua Jurusan
Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu
Pengetahuan UNDIP Semarang.

2. Ibu Dra. Sintarsih, selaku Dosen Pembimbing 1.

3. Bapak Drs. Putut Sri Wasito. selaku Dosen
Fembimbing II Qang telah banyak maluangkan waktu,
tenaga dan pikiran untuk memberikan bimbingan dan
pengarahan.

4, Bapak dan Ibu Dosen Jurusan Matema£ika Fakul tas
Matematika danéIlmu FPengetahuan Alam UNDIP, vang
penuh perhatian telah mendidik dan menghantarkan
penulis hingga selesainya studi  di UNDIP
Semarang. |

3. Evana, Bapak, fbu daﬁ kakak—kakak tercinta yang
telah banvak :membekikan dukungan baik moril

maupun materiil.
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Rekan—rekan jiln., Barjarsari &2 danm o&ngkatan 98

Matematika UNDIP vana telsh memberikan dukuncan.

. Semua pihak yaha tidak dapat penulis sebutkan
satu persatu: yang - turut membantu hingaga
terselesainya tugas akhir ini.

Semcga Allanh SWT melimpéhkan pahala dan rahmat—-Nya.

Fenulis menyadari bahwa tuagas akhir ini  belumlah
mencapal kesempurnaan. Oleh karenma itu kritik dan  saran
yana bersifat membanaun akan perulis terima denqan seqgala
kerendahan hati, |

Akhir kata, semoga tugas akhir ini dapat memberi

mantaat bagi semua pihak vang berkepentingan.

Semarang, Mei L9%F3

Penulis
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DAFTAR NOTASI

IL : strategi ke-i dari pihak I

IIj 1 strategl ke-J dari pihak T1I

X = fMi. . e ,xm) 1 strateal campuram untuk pihak I
Vo= (y1' « e . .yh) : strateai campuran untuk pikak 11
X : himpunan semua strateci campuran untuk pihak I
Y ¢ himounan semua stratsci campuran untuk pihak I1
e(x.v) 1 perolehan vang ciharapkam pihak I darn pihak I1
* . , ,

H 1 zstrateql optimal urntuk pihak I

* . . )

v t strateal optimal untuk pihak II

> . ' . )
¥ 1 strateqgl ootimal untuk pihak ke-i

E(H';y)' : harga optimal vanag diharapkan oleh pihbak I

* . . c - .
=(x.y t harga optimal vang diharapkan oleh pihak II
E. .
e(x ,vy 1 1 harga optimal
* % *  ® X R .
(% .y (802 .¥ 1) v solusi permainan dimana

* N « - .
¥ berupa matrik Lxm dan merupakan harga—harga
peluang strategi x. pembuat ootimail
: L
v berupa matrik nxl dan merupakan harga-haraga

celuang strategi v pembusit optimal
3

- E .
2f{x .y ) merupakan harga optimal

kK ko« o . k G : permainsn meta tingkat ke-r
1 2 r .
=T O = T = v fumgel vtiliti produksi
i 1’ M
Fk 1 sub permainan ke—-k dari. permainan multistage
E : hasil dari timgkat pertama s dari permainan
=3
untuk suatu stratsal
3 1 fakifor pemotonaan

Vil




. . .vN) ! harga permainan ' pada permainan
stokastik

™ . .
« . .wN ) ¢ harae ulangan permainan ke—-n dari

cermainan stokastik

. ‘XN) : horis@n terbatas gntuk patongan
hasil pemain i

. . .hN_i) + strategi  yamao dimainkan pemain
ke—1i pada timgkat ke;N

apa vana terjaﬁi pada tingkat ke=-N-1

parameter untuk Harga oermainan
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