BAB IV

KESIMPULAN

Darl uraian vang telah digajikan pada Bab III ,pada
Bab IV ini akan ditarik ke51mpulan sebagal berlkut
- Tidak semua'graph mempuhyal kernel. Adapun graph vang
mempunyai kernel adalahgl—graph G = (i,r) vang memuét
himpunan titik ;yang 5ersifa£ stablé maksiﬁal "dén
absorbant minimal. |
- Tidak .semua  graph .mémpunyai fﬁngsii Grundy .Adapun
graph vang mempunyai ffungsi Grundy adalah 1.—'graph
(X ) yang setiap sub graphnya mempunyal kernel '
- Dari 1 - graph G1 :_:(xi,ri) dan 'Gz %: (X ST ) ‘ yang-
memphnyai'fungsi Gruﬁdv g: (x> dan g, (x) dapat dibentuk
cartesian‘sum G = G' + G yang mempunyal fung51 Grundy
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g ((x,x)) =8

. (x } + g, (xj) dan mempunyal kernel

s = { (xt,xj) |lg ((;L{xj)) § 0 1. dlpana x, € X, dan
xj"e Xz \ - i | | ;. 'j |
- Untuk mpmperoleh kemenangan di dalam permainan Nim,

seorang pemain harus memperhitungkan fung51 Grundy g (x)

dan kemudian bermaln_pada kernel S = { X [ g {(x) = O }

B7






