BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

| Perkembangan teknologil komputer saat ini maju pesat
didukung teknologi yang berkaitan erat dengan pembuatan
kémputer seperti teknologi semikonduktor. Dalam bidang
e}ektronika, pembuatan mikroprosessor jenis baru mempunyai
kémampuan melebihi pendahulu-pendahulunya. Hal ini
méndorong hampir setiap aspek kegiatan dari kehidupan
ménusia kearah komputerisasi. Komputerisasi mempunyai arti
pénggunaan mikroprosessor.dalam berbagai segi kegiatan atau
aktifitas kehidupan manusia tersebut. Komputerisasi juga
didukung dengan tersedianyé sistem mikroprosessor dalam
s;:buah mikrokomputer berupa komputer pribadi (personal
cémputer).

‘ Komputer pribadi merupakan komputer dengan kemampuan
séperti komputer pendahulunya, akan tetapi memiliki
kéterbatasan menangani data dalam jumlah yang besar, ini
séngaja dibuat karena tujuan pembuatan komputer pribadi
sébagai alat bantu untuk masyarakat umum. Meskipun begitu
k%mputer pribadi saat ini telah mampu menyamail komputer
y%ng iebih  besar dalém kecepatan proses, sehingga
p%nggunaan dan - aplikasi menjadi makin beragam dan
bérkembang.

| Berbagal pengembangan pemakaian mikrokomputer dapat

dilakukan dengan menambah sebagian perangkat keras dan




pémbuatan perangkat iunak vang sesuai untuk - tujuan
péngembangan yvang diinginkan tersebut. Perangkat keras
témbahan ini disebut sebagai perangkat antarmuka (interface
eéuipment) vang berfungsi menghubungkan peralatan pelengkap
t%mbahan dengan mikrokomputer. Penambahan ini dapat
dilakukan karena dalam komputer pribadi telah disediakan
siot perluasan (expantion slots) yang dapat digunakan bila
diperlukan.

| FPengembangan pemakaian mikrokomputer pada tugas akhir
iﬁi, mencakup pembuatan perangkat keras dan perangkat
l#nak, untuk perangkat keras dibuat rangkailan pengukur
ffekuensi dan antarmuka, sedangkan perangkat lunak dibuat
g&na mengendalikan -kedua perangkat keras tersebut yaitu
agar antarmuka dapat dikenali oleh mikrokomputer sehingga
aﬁtar muka dapat dilewati data dari pengukur frekuensi yang
selanjutnya data tersebut diolah dalam mikrokomputer oleh
pérangkat lunak 'yang bekerja di dalam sistem komputer
pribadi.

] Pembuatan pengukur frekuensi ini dilakukan di dalam

léboratorium Elektronika dan Instrumentasi Fisika FMIPA

Universitas Diponegoro Semarang. Pembuatan ini mengarah

kebada pemanfaatan komputer pribadi dalam bidang

instrumentasi, sehingga komputer pribadi ini lebih beragam
dalam penggunaanya dan maksimal.
Pembuatan pengukur frekuensi ini menggunakan komputer

pribadi sebagal penampil frekuensi yang terukur.
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Blok diagram sistem pengukur frekuensi dikontrel komputer

pribadi.

Pada sistem pengukur £rekuensi ini,
mérupakan bagian terdepan dalam pengukur frekuensi, dari
péncacah, data yang didapat diteruskan pada antarmuka yang
térkendali mikrokomputer  dan kemudian data diolah ocleh

mikrokomputer kemudian hasil olahan ditampilkan pada layar

ménitor.

sistem pencacah




1;2. Tujuan
Penggunaan komputer pribadi dalam sistem kendali
péngukur frekuensi untuk mengukur frekuensi, mempunyai
béberapa tujuan penelitian sebagai berikut
1. Membuat perangkat keras (hardware} tambahan
sebagal perangkat antarmuka {interface) yang
merupakan media penyaluran data dari sumber
frekuensi. Frekuensi dari sumber terlebih dahulu
dicacah dan nmenjadi sinyal digital agar dapat
diproses oleh mikrokomputer. |
2. Membuat perangkat lunak (software) berupa'program
komputer dalam fangka pemakaian perangkat keras
antarmuka. Perangkat 1lunak berfungsi agar
antarmuka dapat dikendalikan sehingga data yang
dipercleh dapat diproses pada mikrokomputer serta
ditampilkan pada layar monitor.
3. Meningkatkan dayaguna mikrokomputer dengan
memanfaatkan personal komputer secara maksimal.
4. Membuat alat untuk tujuan edukasi, dimana alat
tersebut dapat memperlihatkan secara sistematis
hubungan antara mikrokomputer, antarmuka,

perangkat lunak dan pencacah frekuensi.

1.3 Pembatasan Masalah
Perangkat keras {hardware) antarmuka berfungsi untuk

mehhubungkan mikrokomputer dengan sistem pencacah




f#ekuensi1 Penggunaan mikrokomputer mempunyai tujuan agar
pérsonal komputer dapat dimaksimalkan penggunaanya. Dengan
démikian, penulisan makalah ini menekankan pembahasan pada
pérangkat keras antarmuka (interface), perangkat lunak
(%oftware) berupa program komputer dan penerapan pada
péngukuran frekuensi.

1f4. Metode
Pembuatan tugas akhir ini dibuat dalam dua tahapan
yakni:
‘ 1. Pembuatan perangkat keras antarmuka dan perangkat
lunak yang mengendalikan perangkat keras
2. Pengujian perangkat keras yang
dikendalikan | oleh mikrokomputer melalui

perangkat lunak.

1J5 Sistematika
Sistematika dalam . penyusunan tugas akhir adalah
sébagai berikut :
Béb 1. Pendahuluan
Pada bab ini berisi latar belakang masalah, tujuan
pembuatan alat, pembatasan masalah, metode dan

sistematika penyusuanan.




Bab 2.

Bab 3.

Bab 4.

Bab 5.

Landasan Teori

Berisi teori-teori yang mendukung pembuatan alat
dan kerja rangkaian secara perbagaian maupun

secara keseluruhan.

Realisasi Rangkaian dan Pembuatan perangkat  lunak
Pada bab ini dibahas pembuatan interface frekuensi
counter, pengontrolan dengan perangkat lunak serta
cara kerija rangkaian secara blok diagram maupun

secara keseluruhan.

Pengujian dan Pembahasan
Pada bab ini akan disajikan pengujian dan
pengambiian data pada frekuensi counter beserta

pembahasannya.

Kesimpulan dan Saran
Berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan dari

frekuensi counter vang dikontrol olek komputer.






