BAB 1
PENDAHULUAN

i.1. LATAR BELAKANG

Szlah satu penemuan terbaru ysng bisa dipakal para
penyelidik untuk mengidentifikasi tersangka pelaku
kejahatan adalah melalui sidik suaranya. Penyelidikan
terhadap ilmu suara ini dimulal dari negara HMatahari

Terbit, Jepang. Semua itu dimulasi karena adanya peristiwa

penculikan seorang anak pada tahun 1863. Polisi tidsak
mempunyal data-data vang jelas mengensi identitas
penculiknyvsa. Satu-satunya penunjuk tentang identitas

penculik adalah suaranys, vaitu ketlka is sedang wmenelpon
orang tua anak untuok meminta uang tebusan. Kemudian pihzk
kepolisian meminta beberaps orang ahli dibidang suara baik

itu dari segi ilmu Kedokteran maupun dari ilmu Fisiks

Akustik untuk membuat sidik suaranya, sehingga Lketiksa

31

pencilik itu ditangkap dan diajukan kepengadilan, ia tidax

i

bisa mengelak dari sidik suaranya itu. Dar inilzh awal

dari perkembangan dari ilmu Sidik Suara HManusia vang

~dignalizas secersz ilmiah , meskipvn waktu itu kebtepatannysa

belum maksimal.

Saat ini berkat perkembangan _database yvang sangat
besar, teori yang makin akurat dan makin canggihnya
perkembangan Komputer, maka ketepatan analisis sidik suarsa
hampir mencapai 890%.

Meskipun bidang sidik suara ini belum banyak vyang
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menggeluti, tetapi ada seorang doktor vang khusus
mengkonsentrasikan kehidupannya pada analisa sidik suara
yaiﬁu Doktor HMatsumi Suzuki. Ia telah bekerja pada
kira-kira 1000 kasus pemeriksaan kriminal dan kecelzkaan
dengan metode deteksi suara ini. Rasus paling terkesnal
vang pernah ditanganinya adalah kasus pembunuhan Presiden
Pilipina Benigno Aquino di bandara Manila pada tahun 1383,
Memang peristiwa itu tidak sempat direkam oleh Mcenitor
Video, tetapi suara tentara, tembakan dan derap sapatu
boot terekam dengsn Jjelas. Setelah menganalisa rekaman itu
dengan tellti Dr. Suzuki dapat membuktikan bahwa
pembunuhnya adalah tentara yang menjadi pengawal pribadil

Pregiden Benigno Aquino.

Di negara-negara vyang sudah maju, Komputer sudah
mulai dijalankan dengan sinyal wicara manusis. Pada

awalnva Romputer ini di buat untuk orang-orang veng tidak
mempunyal tangan ataupun tidak bisa menggunakan tangannya
karena Lumpuh, Dbahkan Stephen Hawking =salah SeGrans

Figikawan besar abad ini sebeslum  tubuhnyz  lumpuh  totasl
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juga menggunakan Rompuier yang bisae dijalankan =T
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.perintah dari _sinyal wicara manusia. Karena  melihat

i

hasilnya vang lebih luwes dan efesien maka Komputer dengan
perintah dari sinyal wicara manusia inil mulal dikembangkan
lebih lanjut, bukan hanya untuk orang-orang cacat saja

tetapi juga untuk orang-orang normal.




1.2. TUJUAN PENELITIAN

Earena ilmo sidik sinyal wicara manusia ini
didasarkan pada penyelesaianr persamaan-persamaan
matematis, maka dapat diterjemahkan dalam bentuk bahasa
Komputer, dalam hal ini penulis menggunakan bsahass FPasecsal
karena lebih cepat dalam prosesnya Juga mudah dipahami
oleh orang awam yang ingin belajar dari buku ini.

Ada beberapa tujuan yang hendak penulis capal dari

penelitian ini

a. Penangkapan data analog ke digital oleh Sound Card.

b. Fengolahan datsa vang ditangkap oleh Sound Card
dengan sofiware.
enentuan periode piteh dan  kisszifikassi Veoiced

atau Unvoilced.

1.3. BATASAN MASALAH

Telah disingguﬁg diastas bahwa tujuan penelitisn 1Ini
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adzlah penangkeapan sinyal wicara dsngsn Sound Card

mengolsh sinyal itu untuk menentukan
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mengklasifikasi apakah suara itu Veoiced atzu Unvoiced

Dalam hal ini penulis menggunakan  metcde Algoritma . SIFT.

[

untuk menentukan parameter-parameter tersebut. Algoritms

SIFT vaitu suatu metode vang cukup teliti untuk

menentukan periode piteh sinyal wicara.

1.4, SISTEMATIKA PEMBAHASAN

Sistematika pembahasan pada penelitian ini adalah
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Pendahuluan, yang membshas perihal latar

belakang, tujuan penelitian, batasan masalah

dan sistematika pembahasan.

- Landasan Teoril, vang membsahas tentang prosss

perbentukan dan model digital sinyval wicara,
membahas tentang Windowing.

Metede Penelitian, vang membahas tentang
Perancangan Algoritma SIFT.

Hasil Penelitian dan Pembahasan

Kesimpulan






