BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dengan digunakannya sistem satelit dalam teknik
penginderaan jauh, dapat dikumpulkan data permukaan bumi

dalam jumlah yang besar, karena pérekaman data dapat

mencakup daerah bumi yang cukup Iuas. Perkembangan_ sistem

penginderaan Jjauh dalam penggunaan berbagai sensor,
berikut cara perekaman datanya, telah pula diikuti dengan
perkembangan teknik visual dan teknik digital analisis
datanya. Cafa konvensional yang dipakai adalah teknik
visual, karena umumnya data yang akan dianalisa dan diolah
berbentuk citra optik atau citra analog. Sayangnya
pengolahan data secara visual memerlukan waktu vang cukup
lama dan. informasi yang dapat digali dari data vang
tefsedia, sangat dibatasi oleh kemampuan mata, dan daya
‘ingat manusia dalam mengenterpretasi data. Kemajuan
teknologi dalam rerekaman data telah memungkinkan
penyediaan data dalam bentulk citra digital.

Penggunaan citra digital berkembang dengan pesat,
sejak teknologi komputer dapat menéapai kemampuan proses
dengan kecepatan dan daya simpan yang relatif tinggi. Juga
mampu menyedialkan fasilitas memox i, yvang cukup.
besar. Kemajuan inl belum mampu menyeleéaikan magsalah vang

ada, karena data citra memerlukan jumlah memori vang cukup
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banyalk. Ditambahrlagi dengan banyaknya data citra vang
akan diproses dan disimpan adalah cukup tingegi. Untuk
mengantisipasi masalah di atas diperlukan sekali adanya
pemadatan data citra, agar data citra vang menggndung
- Jumlah piksel begltu besér, 'dapat diproses dalam waktu
yvang lebih cepat dan mengurangi besarnya media simpan yang
diperlukan untuk menyimpannya. Juga karena keterbatasan
besarnya memory yang telah ada.

Dengan pemadatan data citra diharapkan data citra
vang dapat diproses dan disimpan akan lebih besar, tanpa
harusfménambah kapasitas memori yang telah ada. Atau dapat
meningkatkan effisiensi Penggunaan fasilitas memori

komputer yang telah tersedia.

1.2. Permasalahan

Bagaimana melakukan pemampatan data citra untuk
meningkatkan effisiensi penggunaan fasilitas memori
komputer yang tersedia, tanpa harug menambah besarnya
kapagsitas memori yang ada dan tidak mengurangi kwalitas

citra asal.

1.3. Batasan Permasalahan

Karena keterbatasan alat, maka citra agal yvang
digunskan didapatkan dari program, bukan merupakan hasil

perekaman.




1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1. Tujuan Penelitian

'_Mémadatkan' data citra dengan  menggunakan  metode
Run-Length Coding, Defferential Pulse Code Modulation
(DPCM), Deteksi Sisi, Quad, serta menghitung besarnva
memori yang dapat dihemat setelah data citra dipadatkan

‘dengan metode diatas.

1.4.4. Manfaat Penelitian.

1. Mendapatkan data citra yvang lebih sederhana.
2. Mempersingkat waktu yang digunakan untulk
memproses data citra.

3. Menghemat pemakaian memory dan disk sebagai media

simpan data citra.






