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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dengan perkembangan teknologi layanan kompul&®b Applications
Developmen{WAD) menggantikannya dengan sumber daya untuk memagkan
kembali layanan yang tersedia di Internet. Dengamikian, perancangan dan
pemrograman fasaccounttidak akan lagi untuk rasio yang besar dalam siklus
pengembangan perangkat lunak. Sebaliknya, perayanskayasa (ketepatan,
reliabilitas, kegunaan, aksesibilitas, kinerja dasesuaian), sebuah fase yang
terjadi sebelum desain dan pemrograman, akan mkamiperan yang lebih
penting yang menentukan keberhasilan WAD. Zhan@820

Dalam kenyataannya rekayasa harus dipikirkan derggik sebagai
desain dan pemrograman, namun kekurangan yang me¢styebabkan banyak
proyek dengan sedikit persyaratan dan menyalahkbagsi alasan utama bagi
banyak kegagalan perangkat lunak. Oleh karengpédtsyaratan teknik sekarang
bergerak ke permukaan memperoleh peningkatan &kignifdalam rekayasa
perangkat lunak untuk layanan aplikasi beroriemedi Zhang (2008).

Aplikasi web memiliki persyaratan karakteristik yang baru nedyabkan
mereka untuk mengubah lebih cepat. Hal ini mempeatodelan tradisional dan
metode validasi persyaratan cukup untuk memberdadungan yang memadai
untuk aplikasiweh Persyaratan aplikasveb tidak hanya berasal dari analisis
domain umum dan personalisasi persyaratan penggpenagam, tetapi juga

ketersediaan layanamebterkait. Persyaratan aplikasebjuga berkembang saat



web digunakan, sehinnga aplikagieb harus memenuhi untuk mengeksplorasi
pendekatan rekayasa, mengidentifikasi, menjelagskamvalidasi dan persyaratan

mengelola aplikasiveb Zhang (2008).

Penggunaan aplikasveb untuk menyelesaikan tugas sehari-hari dalam
perusahaan yang mengarah ke aplikesb dengan lebih kompleks. Beberapa
aplikasi web menimbulkan kompleksitas lebih lanjut. Para pemggu
memanfaatkan aplikasiveb untuk menyelesaikan tugas-tugas bisnis tertentu
dengan cara yang paling efisien. Akibatnya, kemimagkterlalu banyak navigasi
dalam sistem dan tugas-tugas bisnis yang tersebl@amdsatu jaringan oleh
penggunaan aplikasweb dengan menanggung risiko pengguna akhir yang

menggunakan sistem terseldonneck2003).

Pembelajaran secara tradisional dan pembalajarearasenline dibahas
dalam tesisHughes(2009). Pada kajian tersebut disarankan tentangynasi
mengenai beragam budayaline diperguruan tinggi.

Dosen dalam pengumpulan angka kredit dosen masihgsmengalami
keterlambatan dan masih harus diingatkan oleh miampifakultas. Untuk
mengingatkan seorang dosen yang lama tidak na#étgab petugas kepegawaian
harus mencatri file-file setiap dosen mana yangshdioeri peringatan tersebut, ini

akan memerlukan tenaga dan waktu.

Penilaian angka kredit adalah suatu proses pemifaiestasi dosen dilihat
dari aktivitas-aktivitas yang telah dilakukan dodeerdasarkan pada pedoman

penilaian angka kredit jabatan fungsional doserseddidak melakukan pengajuan



yang teratur dan disiplin. Aktivitas dosen jugaakidterarah dalam pemenuhan
unsur-unsur yang menjadi syarat kenaikan jabatargsional. Pengumpulan,
pencatatan, penghitungan, dan penyusunan dokunregajpan masih dilakukan
secara manual sehingga lambatnya pengajuan yasgukiin dosen. Monitoring
aktivitas dan nilai yang diperoleh tidak bisa déteti secara langsung. Saptadi, S.

(2008).

Masalah keterlambatan dosen dalam naik jabatarsiomg dan kesulitan
mencari file-file dosen yang terlambat naik jabadan agar dapat dimonitor, perlu
dibuatkan sistem informasi dengan komputer sebalghibantu yang baik dalam
pengumpulan data, pencatatan, penghitungan, daghasihinformasi yang cepat
dan akurat. Sistem Informasi Penetapan Angka Krg@tPAK) Dosen
menggunakanveb applicationgdirancang untuk membantu mempermudah dalam
pelaksanaan pengisian penetapan angka kredit. Skiskan dalam web oleh
Dosen yang bersangkutan sebagai syarat pengajoatagafungsional ke jenjang
fungsional yang lebih tinggi.

Dari berbagai pembahasan diatas, di perguruanityeytyy berhubungan
dengan dosen khususnya mengenai isian angka kabditan fungsional dosen
dari layanan manual dapat diubah menjadi layanag yebih efektif dan efisien
melalui internet dengan memanfaatkan aplikasi wedb(applicationy untuk itu

perlu adanya “aplikasi web usulan angka krediajan fungsional dosén



1.2. Perumusan Masalah
Membangun desain aplikasi web untuk usulan angieditk jabatan

fungsional dosen.

1.3. Batasan Masalah

Desain atau kerangka bentuk pembuatan aplikdsi we

1) Rancang bangun dibatasi hanya pada aplikasi wgeltan penetapan angka
kredit jabatan fungsional dosen untuk syarat keamajabatan, tidak membahas
prosedur kenaikan jabatannya, karena prosedur Kka@magabatan fungsional
tergantung pribadi dosen yang ingin terus mengukesaikan jabatan
fungsionalnya yang melibatkan tim penilaian angick.

2) Aplikasi oleh user hanya dapat dilakukan ateént yang telah terdaftar dalam
database server

3) Jaringan untuk komunikasi anta@rverdanclient menggunakan intranet atau

internet.

1.4. Keaslian Penelitian

Natakusumah (2008) membahas penelitian meranaatgmsinformasi
Penetapan Angka Kredit (PAK) untuk jabatan penejldng hanya sebatas
berbasis komputer, sehingga dapat memudahkan datembuat laporan
penentuan angka kredit, memudahkan pemasukan daar@e data sehingga

dapat menghasilkan informasi yang akurat, tepatuwdén relevan.



Karnila (2007), juga merancang sistem informasiggman Angka Kredit
(PAK) fungsional berdasarkarsebatas sistem komputerisasi. Sistem ini
menghasilkan laporan PAK, dan memiliki fasilitagukrentry data dan pencarian,
sehingga menghasilkan informasi yang memenuhi rlaitekurasi, ketepatan
waktu, dan relevansi.

Achlison (2005) menulis tentang mempermudah peranmkanformasi
akademik dari kampus yang berjauhan perlu ssigtem informasi akademik
yang dapat diakses menggunakan jaringan WAP darSGP&nbahasan Achlison
ini mengenai Kartu Hasil Studi (KHS) lewat teleps@uler.

Sistem Informasi Penetapan Angka Kredit DosenARIPosen) jabatan
fungsional berdasarkan sistem komputerisasi dithmbeeb applications
merupakan fasilitas komputer yang berbeda dari yalah ada saat ini. Karena
untuk mengentry data angka kredit jabatan fungsional menggundienputer
merupakan hal yang dianggap biasa. Penggunaagaarilnternet saat ini juga
merupakan hal umum.

Telah adanya Penetapan Angka Kredit berbasis kanpuhenurut
Natakusumah dan Karlina, untuk itu perlu dibuatkgtkasi web sebagai nilai
tambah, sehingga pengisian angka kredit jabatagsiaonal menggunakan aplikasi
web lewat jaringan Internet merupakan nilai tamppahg sangat berbeda dengan

sistem yang telah ada, jadi ini merupakan SIPAKgyaaru.



1.5. Manfaat Hasil Penelitian

Secaraolline, dosen dapat mengaplikasikan web dalam mengiskgka
kreditnya yang akan digunakan sebagai syarat-sparaenuhan penetapan angka
kredit jabatan fungsional, juga memudahkan petugepegawaian dalam

memeriksa data dosen dengan perolehan angka kraditn

1.6. Tujuan Penelitian

1) Tujuan penelitian ini membuat rancang bangueb applicationsdengan
kerangka bentuk semantik yang cocok untuk menemukab sesuai
permintaan pengguna. Untuk itu diperlukan suatu pasisi yang saling
terkait beberapa aplikasi web, tujuannya adalalukumhemperoleh hasil
terbaik bagi pengguna.

3) Mengintegrasikan beberapa web yang dibuat merakgun mesin
rekomendasi yang merupakan bagian integral dam fasegrasi sistem

membuat masukan angka kredit menjadi rekomendwsi fi



BAB 2

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Tinjauan Pustaka

Sebuah aplikasiveb adalah setiap program yang berjalan sepenuhnya dar
dalambrowser misalnya dMicrosoft Internet Explorefrossiterandco.coin

Dalam rekayasa perangkat lunak, sebuah aplikebiatauwebappadalah
sebuah aplikasi yang diakses melakeb browsemelalui jaringan seperti Internet
atau intranet. Sebuah aplikagtbadalah aplikasi yang menggunakesb browser
sebagai klien. Aplikasi ini dapat sederhana sepapan pesan atau tamign-in
buku di situs web, atau sebagai kompleks penddthataispreadsheet

Sebagai aplikasi berbasis \WWWsemakin bertambah batlari segi skala
dan kompleksitas, telah dikenal bahW&VWtelah berkembang dari sebuah media
informasi hypermediamenjadi platform aplikasi baru didistribusikan, dan oleh
karena itu tepat dan prospektif untuk melihat egikvebsebagai perangkat lunak.
Mengembangkan dan memelihara web adalah kompldakstdi proses yang
sistematis dan metodologi teknik yang efektif. Sdbumodel yang sesuai dari
aplikasi web yang dapat menangkap fitur-fiturnya sangat pentlag mendasar
bagi pembentukan pendekatan tersebut. Berdasagtaahmman tentang aplikasi
websebagai perangkat lunak, sebuah aplieti komponen berorientasi model di
mana aplikasiweb dianggap sebagai kumpulan komponen, masing-masing
memiliki fungsi sendiri dan bekerja sama dengam@rkin melalui interface

Zhao (1999).



Proposisi nilai dari sebuah kerangka aplikageb disajikan untuk
menggambarkan bagaimana kerangka kerja dapat nketkag produktivitas
pengembangan aplikasi dan kualitas. Sebuah skeksmniami komprehensif
didefinisikan untuk mengklasifikasikan berbagai drggka kerja dan kerangka
kerja perangkat lunak aplikasebke dalam kategori yang sesuai. Kartu referensi
dibangun untuk merangkum aspek-aspek kunci daanga kerja aplikasiveb.

Tony, C. (2006).

Situasi saat ini dalam pengembangan aplikesih adalah mengingatkan
pada masa-masa awal sistem perangkat lunak, kedikditas benar-benar
tergantung pada kemampuan individu. Bahkan, aplikaeb biasanya
dikembangkan tanpa mengikuti proses formal modaisyaratan tidak ditangkap
dan desain tidak dianggap, pengembang cepat pkelahhap implementasi dan
memberikan aplikasi tanpa mengujinya. Tidak berlgsdasistem perangkat lunak
yang lebih tradisional, namun kualitas aplikageb adalah atribut, kompleks
multidimensi yang melibatkan beberapa aspek, tarkn&etepatan, reliabilitas,
kemampuan pemeliharaan, kegunaan, aksesibilitasrj&idan kesesuaian dengan

standar. Ricca, F. (2004).

Menurutlaffe, J. Chief Executive Officer W32010). Teknologi web terus
menjadi kendaraan bagi setiap industri untuk memgiggkan perubahan pesat
menjadi cara mereka melakukan bisnis. Peningkatawasi, adalah tempat di
mana industri datang bersama untuk menetapkanastantuk web secara terbuka

dan kolaboratif modeW3C adalah berfokus pada teknologi untuk mengaktitkan



akses web di mana saja, kapan saja, dengan maigguperangkat apapun. Hal
ini termasuk akses web dari ponsel dan perangkadaséinnya.

Ada tigaHigh Availability (HA) faktor dalam web: ketersediaan, mencapai-
kemampuan, dan kinerja. Dalam sebuah aplikasi Hdus layanan sistem
penting dan dapat beroparesi dengan benar. Seayaaan mampu yang berarti
dapat dipanggil melalui jaringan, dan memenuhi ddaanminimum: jaringan,
aplikasi, dan sumber daya servé&méiling, J. 2004)

Sebuah aplikasi web adalah sebuah aplikasi yangtdéipkses melalui
jaringan Internet atau intranet. Istilah ini jugapdt berarti sebuah aplikasi
perangkat lunak komputer yang tbst dalam lingkungan yang dikendalikan
browser atau dikodekan dalam bahasaarkup browserseperti HTML dan
bergantung padhrowserumum untuk membuat aplikasi diekseku&eikovich,
S.2010).

Aplikasi biasanya dibagi mejadi potongan logis yalgebut ‘tingkatan’,
dimana setiap lapis diberi peran aplikasi tersendiamun aplikasi web
memungkinkan n-berjenjang dengan adanya pengembangdy meskipun
banyak variasi, ada tiga tingkatan yang paling umpnesentasi, aplikasi, dan

penyimpanan.Berkovich, S2010)

2.2. Landasan Teori

2.2.1 Sejarah Web Aplikasi \Web Applications)
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Dalam wikipedia di dijelaskan sejarakeb appplications(alikasi web)
bahwa setiap aplikasi punya klien sendiri, progngang berfungsi sebagaser
interfacedan harus diinstal secara terpisah pada komputsdd masing-masing
penggunaUpgrade ke bagianserverdari aplikasi biasanya akan membutuhkan
upgradeke klien diinstal pada setiagorkstationpengguna, menambah biaya dan
produktivitas menurun.

Sebaliknya, aplikasi web menggunakan dokume yang ditulis dalam
format standar seperti HTML (dan XHTML), yang didumg oleh berbagai
browser web.Umumnya, setiap halamamveb individu diserahkan kepada
pengguna sebagai dokumen statis, tetapi urutanmbaladapat memberikan
pengalaman interaktif, sebagai masukan pengguranti&likan melalui elemen
formulir webtertanam di halamamarkup Selama sesi berlangsumwggb browser
menafsirkan dan menampilkan halaman, dan bertirs#ddagaiklien universal
untuk setiap aplikasi web.

Pada tahun 1999\etscapememperkenalkan sebuah bahadi@nt-side
scripting yang disebutJavaScript yang memungkinkan programmer untuk
menambahkan beberapa elemen yang dinamis untukrakia pengguna. Sampai
saat itu, semua data harus dikirim kerver untuk diproses, dan hasilnya
disampaikan melalui halaman HTML statis dikirim Keah ke pengguna.

Pada tahun 1996/acromedia Flashdiperkenalkan, sebuah animasi vektor
yang dapat ditambahkan keowsersebagaiplug-in untuk animasi menanamkan
pada halamanweb. Ini memungkinkan penggunaan bahaseipting untuk

interaksi program pada sidien tanpa perlu berkomunikasi dengsarver
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Pada tahun 1999, konseeb applicatiordiperkenalkan dalam baha¥ava
dalam versi Spesifikasbervlet2.2. Pada waktu itu baiBavaScriptdan XML
sudah dikembangkan, tapi Ajax itu masih belum dadpn dan objek
XML httpRequestliperkenalkan dinternet Explorel5 sebagai objeRctiveX

Pada tahun 2005, Ajax diciptakan, dan aplikasi gegmail mulai
membuat sisi pengguna lebih banyak dan lebih ikti&ra

Sistem operasiWebconvergermenyediakan sebuah antarmuka untuk
aplikasi web. Antarmuka web batasan yang sangat sedikit pada fungsi klien.
Melalui Java, JavaScript DHTML, Flash, Silverlightdan teknologi lainnya,
metode aplikasi-spesifik seperti menggambar dirldyarmain audio, dan akses ke
keyboard dan mouse memudahkan pengguna. Banyak pelayanan telah beker|
untuk menggabungkan semua ke dalamterface yang lebih akrab yang
mengadopsi tampilan dari sistem operasi. Tujuannarteknik sepertdrag and
drop juga didukung oleh teknologi tersebMfeb developesering menggunakan
script disisi pengguna untuk menambah fungsionalitas,utdera untuk
menciptakan pengalaman interaktif yang tidak mewkarireload halaman. Baru-
baru ini, teknologi telah dikembangkan untuk mermglimasikanscripting client-
side dengan teknologiserver-side seperti PHP. PHP  sebuah teknikeb
developmentmenggunakan kombinasi dari berbagai teknologi,labda@ontoh
teknologi yang menciptakan pengalaman yang leldraktif.

Sebuah halamaweb adalah dokumen yang dibuat dengan HTML yang

merupakan bagian dari kelompok dokumieypertextatau sumber daya yang

12



tersedia dWWW Secara keseluruhan, dokumen-dokumen dan benmlkesudaya
apa yang dikenal sebagai sebuah sitek

Dalamtechdreams.indi jelaskan bahwa web aplikasi bisa menggunakan
bahasa dan alat-alat bantu lain, antara BRHP; HTML; JavaScript; CSSlan
lain sebagainyaWeb aplikasi biasanya menggunakan kombinasi bebesappt
(PHP, HTML, Javascript, CSSdIl) untuk mengembangkan aplikasi. Transaksi
script sisi pengguna dengan penyajian informasi sememtansaksiserver-side
scriptdengan semua hal yang keras seperti menyimpamdagambil informasi.
Sebuahweb aplikasi meringankan tanggung jawab bangunan klietuk jenis
tertentu dari komputer atau sistem operasi tertéddémena klien berjalan dveb
browser, pengguna bisa menggunakan komputer lewaternet Exploreratau
Firefox, meskipun beberapa aplikasi memerlukaowser weliertentu.

Halaman web dapat berisilink hypertextke tempat-tempat lain dalam
dokumen yang sama, ke dokumen lain di situs yangasatau ke dokumen di
situs-situs lain. Mereka juga dapat berisi menfgisnulir, foto, gambar, suara, dan
video yang dapat diklik untuk metewnload

Web Serversuatu istilah yang sering digunakan untuk menggakaia
sebuah komputer di sitwgeh Sebenarnya istilah ini berarti perangkat lunakgya
berjalan pada komputer yang memungkinkan halawetnyang akan diminta dan

kemudian dikirim keveb browsepengguna.

2.2.2 Desain Aplikasi web dengan HTML
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HTML merupakan sebuah bahasa untuk menggambarkaktust halaman

weh HTML memberikan cara untuk:

a) Mempublikasikan dokumeanline dengan judul, teks, tabel, daftar, foto, dan
lain lain.

b) Ambil informasionline melaluihypertext link

c) Desain formulir untuk melakukan transaksi dengaaran jarak jauh, untuk
digunakan dalam mencari informasi, membregervasi memesan produk,
dan lain lain.

d) Serta menyebar lembaran, klip video, klip suara) dplikasi lain secara
langsung dalam dokumen.

Dengan HTML, dapat menggambarkan struktur halamamggunakan
markup Unsur-unsur bahasa potongan konten label sepaytt,” "daftar,"
"tabel," dan seterusnya.

HTML adalah bahasa dasaeb scripting bersifat client side, penulisan

HTML dapat dilihat pada gambar 2.1.

(a) Memiliki struktur minimal dari dukumen HTML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Judul Web
page</TITLRE>
</HEAD> Heac
<BODY>
Isi dukumen disini
<BODY>
</HTML>

14



Body

Gambar 2.1 Struktur Dukumen HTML (Suteja, BR.,2007,h.2)

(b) Gambar 2.1 menunjukan TAG pembuka <TAG> daraktidemua tag
mempunyai penutup </TAG>, tag memberi intruksi ldgnaterpreterkepada
browser bahwa dukumen tersebut adalah HTML dengan tag
<HTML></HTML> di awal dan di akhir dukumen. Dalanuklimen HTML
penggunaan tag-tag penutup HTML disesuaikan dengdan penggunaan tag
tersebut.

(c) Di dalam sebuah tag HTML terdapat atribut tAdribut yang terkandung
dalam tag satu dengan lainnya belum tentu sam&ultyang dipakai tidak
memiliki urutan pendifinisian tertentu. Atribut tagligunakan untuk
memodifikasi sifat-safat dari tag, tergantung dalai yang diberikan, namun
ada juga atribut tag yang tidak mempunyai nilai.

(d) Penulisan TAG bersifaton case sensitivartinya penulisan huruf kecil atau
besar mempunyai nilai sama. Penulisan <HTML> sarmainga dengan
penulisan <html>.

(e) Penulisan tanda “<” harus langsung diikuti nai&s dan ditutup tanda “>”
tidak boleh ada spasi.

() Dalam dukumen HTML diperlukan tag <HEAD> </HEAD dalam tag ini
diberikan judulweb pagedengan menggunakan tag <TITLE> judakb

page</TITLE>, dan dalam tag <BODY></BODY> berisikan igieb page

15



Untuk ekstensi dafile HTMLditambahkan .html atau .htm di belakang nama
file-nya.

(g9) Penulisan tag-tag HTML tidak terpengaruh lamgsoleh perintatkeyboard
sehingga diperbolehkan menyusun tag-tag HTML sdoart@rusan horizontal,
seperti: <HTML><HEAD><TITLE> Judul Web page</TITLEAHEAD> dan
seterusnya.

Struktur halaman web menggunakan HTML mempunyaietaga kelengkapan

atribut antara lainbody, heading, paragraph, breaking now, horizobtal ruler

hurufbold, italic, fontasi, image, hyperlink, table, passwonijden, select, frame
button dan lain sebagainya. Atribut-atribut tersebut aladijelaskan sebagai
berikut:

1) Body

Gambar 2.1 mempunydiody, atribut tersebut ada yang mempunyai nilai
dan ada yang tidak mempunyai nilai. TAG <BODY> miégnatribut:
<BODY bgcolor = “#....”background="...">

Warna yang digunakan dalam desain web memiliki dgabpilihan yang tersedia

untuk menentukan elemen dokumereh Warna dapat diperinci sebagai triplet

RGB (Red-Green-Bluedalam format heksadesimal maksimal adalah FFfargse

dengan 255 decimal) tiap komposisinya. Bila diikgim warna merahréd)

nilainya adalah “#FF0000”, warna hijagréer) nilainya “O0FF00”, dan warna
biru nilainya “O000FF”. atau dapat juga langsunghggunakarpre-define color

yaitu langsung ditulised, green, bluedan sebagainya. Untuk atribio&ickground

16



namafile gambar lengkap dengan lokdsider danfile-nya. Formaffile gambar

yang didukung oleh HTML antara lain JPEG, PNG, G#n.

HTML 4.01 mempunyai spesifikasi enam belas warnagydapat lihat pada

gambar 2.2.

Color Hexadecimal Color Hexadecimal Color Hexadecimal Color Hexadecimal

aqua H#OOFFFF  _green [fOOSO00NN nav
piack [N crey HSOEOBON ol

silver #C0C0OCO
ey

white #FFFFFF

blue _lime #OOFFOO _purpl
fuchsi- maroo- yellow#FFFFOO0

Gambar 2.2 Macam warna HTML

Model kerja HTML diawali dengan permintaan suatdahmean web oleh
pengguna, useibfowse). Berdasarkan URL atau dikenal dengan sebutanaalam
internet browsermendapatkan alamat daveb server mengidentifikasi halaman
yang dikendaki, dan meyampaikan segala informasg ydibutuhkan oleh &b
server. Selanjutnyaweb sserverakan mencarikan berkas yang diminta dan
memmberikan isinya kebrowser Browser yang mendapatkan isinya segera
melakukan proses penerjemahan kode HTML dan mekgapdannya ke layar

pemakai, Kadir (2003. h.4-5).

2) Heading
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Heading digunakan untuk menampilkan format huruf besar deetak
tebal, biasa digunakan untuk judul atau topik utamkaran terbesar <H1> sampai
terkecil <H6>. Untuk mengatur posiseadingdigunakan atribut "align” seperti
(H1 align=".....”> ditutup dengan </H1> dengan laitti left untuk rata kiri,right

untuk rata kanan, darenteruntuk posisi tengah.

3) Paragraf

Menformat paragraf rata Kkiri, rata kanan, posiengah, danjustify
digunakan tag pembuka <P align=".....”> dan ditpts/P>. Isi atribut "align”
adalahleft untuk rata kiri,right untuk rata kanargenteruntuk posisi tengah, dan
justify untuk rata kiri dan kanan. Antara paragraf dalamViH akan dibatasi

secara otomatis oleh sebuah jeda baris.

4) Breaking Now
Breaking nowdigunakan untuk pindah baris baru dengan tag <BR,.

yang satu ini salah satu tag HTML yang tidak menyputag penutup.

5) Horizontal Ruler
Untuk membuat garis horizontal digunakan tag <HRontuk perataan
digunakan atribut "align”, untuk mengatur ketebaksris dalanpixel digunakan

"siz€, untuk mengatur lebar baris dalapixel atau persen digunakarnwitth’.
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Penggunaan satuan persen meiliki arti bahwa ukoaas diambil persentase dari

widthtampilan jendelanya. Tag <HR> ini juga tidak meknilag penutup.

(6) Huruf Bold, Italic, Under Line, Subscript, Superscript, dan Stripe
Huruf dalamwebmenggunakan HTML dapat dibuat dengan beberapa efek
cetak huruf dalam dukumen. Berikut ini untuk menitheberpa efek cetak huruf
dukumen:
(a) Untuk memberikan efek cetak huruf tebal adalabld): <b>cetak tebal
</b>.
(b) Untuk memberikan efek cetak huruf miring adalatali¢): <i>cetak
italic</i>.
(c) Untuk memberikan efek cetak dengan huruf garis bavealalah
(underling: <u>underline</u>.
(d) Untuk memberikan efek cetak huruf sebagd™™™ : <sub>cetak
subscript</sub>.
(e) Untuk  memberikan efek cetak huruf  sebagadperscript
<sup>supoerscript</sup>.
() Untuk memberikan efek huruf yang dicoret adalahik@t : <s>cetak

stripe</s>.

7) List

Dukuemen HTML dapat menampilakan dafteést seperti Bullet dan

Numberingpada aplikasi prograrMicrosoft Word Ada dua macantist yaitu
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UnderList (mirip Bulletg dan OrderList (mirip Numberiing. PadaUnderList
digunakan tag <UL> sebagai pembuka dan tag </Ulrag& penutup, untuk
item-item listyang ada didalamnya digunakan tag <LI> untukmemrdjaya.
Underlist mempunyai atribut "type” yaitu bentuk ddulletnya. Ada beberapa
jenis "type” yaitu disc (default)untuk lingkaran tidak berlubangircle untuk
bentuk lingkaran berlubangguareuntuk kotak.
UnderListjuga memiliki atribut tipe untuk menentukan tipenpmorannya, tipe-
tipenya adalah:

(a) 1 untuk penomoran 1,2,3 dan seterusnya.

(b) A untuk penomoran A, B, C dan seterusnya.

(c) Iuntuk penomoran 1, Il, 1ll, dan seterusnya.

(d) auntuk penomoran a, b, ¢, dan seterusnya.

(e) i untuk penomoran i, ii, iii, dan seterusnya.
Bila tipe penomoran tidak didefinisikan tipenyaca® default OrderListakan

muncul penomoran angka 1,2,3 dan seterusnya.

8) Fontasi

Pemrograman untuk menghasilkan cetak huruf yamgdmam-macam
karakter dengan memodifikafgint digunakan tag <FONT> sebagai pembuka dan
tag </[FONT> sebagai penutup. Tag ini mempunyai tpebatribut, antara lain
untuk atribut %ize untuk menentukan ukuran besar huruf, atribealdr’ untuk
menentukan warna. Menentukan warna dapat menggunakaan RGB atau

denganpre-define color sedangkan untuk jenis hurufnya dengan atrilbate’.
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Nilai atributfacedapat juga diberikan alternatifpe fontpengganti denga dibatasi
tanda koma. Misal : <FONT color="#FF0000”" size="&tk="verdana,arial’>.
Dalam tagfont ini dapat diberikan juga tag untuk mengatur efetalcénuruf tag

<B>, <I> dan sebagainya.

9) Image
Dalam dukumen HTML dapat ditampilkan gambam&gge dengan
menggunakan tag <IMG SRC="narfie gambar”>. Tag ini mempunyai beberapa
atribut antara lain:
(a) Widhtdigunakan menentukan lebar gambar.
(b) Heightdigunakan menentukan tinggi gambar.
(c) Borderdigunakan untuk menentikan bingkai pada gambar.
(d) Hspacedigunakan untuk memberi ruang kosong disebelaldkimikanan
gambar.
(e) Vspacedigunakan untuk memberi ruang kosong di atas damawah
gambar.
(H Align digunakan untuk menentukan perataan gambar, didkitengah, di
kanan, di atas, di bawah pada payar.
(g) Alt  digunakan untuk memberi komentar bi@inter berada diatas
gambar.
Tag <IMAGE> ini tidak memeliki tag penutup. Jika ngaar tidak berhasil
ditampilkan perlu dicoba memindahkan letdé& gambar yang hendak ditampilkan

ke folder di manédfile .htm atau .html berada.
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10) Hyperlink
Untuk menghubungkan link antar web yang satu dengalm yang lain
digunakanrhyperlingatauancor,dalam satweb siteatau antaraveb siteatau juga
untuk berpindah ke posisi dalam halaveb site Tag ini mempunyai sifalink,
visited,danactive Deskripsi sifat tersebut adalah:
(a) Link, saathyperlinkbelum dikunjungi.
(b) Visited hyperlinktelah dikunjunghi.
(c) Active, hyperlinidalam keadaan in fokus atau terpilih.
Sifat-sifat tag ini dapat diatur melalui atribualam body bukan atribut tag
hyperlink,yaitu dengan cara sebagai berikut:
<BODY link="#....."vlink="#...."alink=#...."”>
Tag yang digunakan untuk membumtperlink adalah tag <A HREF="tujuan”>
sebagai pembuka dan tag </A> sebagai penutup.
Tujuan hyperlink dapat diisikan dengan ketentudragai berikut:
(a) "name file” perpindahan antara halaman dalam wafo site
(b) "http://URL” perpindahan antara halaman dalessb siteatauserveryang
berbeda.
(c) "#posisi” perpindahan posisi dalam halaman yangas@aokmarl.
(d) "mailto:[alamatemail]” berpindah kemail composalengan alamat yang

diberikan.
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Hyperlink dapat berupa kata atau kalimat yang diketikaararantag <A
HREF="tujuan™>....... </A> pada tampilabrowsernya akan digaris bawahi kata
atau kalimat tersebut.

Dapat juga hyperlink berupa gambar, susunan tag nya menjadi <A
HREF="tujuan”><IMG SRC="...."></A>. Setianyperlinkbila kursor didekatkan
diatasnya akan berubah menjadi bentuk jari, jik&liti akan dihubungkan ( di
link) ke alamat tujuan.

Perpindahan posisi dalam halaman yang sama terlédhulu dibuat
penanda posisi dalam halaman tersebut dengan meaiggu tag <A
name="#....”> pada posisi halaman yangdiinginkanp#adiberi tag penutup. Misal
hyperlink terhadap posisi <A name="teguh”> Click Me<A/>akukan dengan
memberikan tag <A hyperlink="teguh”>Click Me</A>.eBingga kalimat Click

Me diklik posisi akan menuju ke penartéguh lihat gambar 2.4.
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Perpindahan posisi dengan menggunakan atributttpegkahyperlink masih ada
beberapa cara untuk berpindah dengan atribut tatgpat menampilkaink

halaman pada posisi tampilan tertentu.

Misal : <a href="sipak.dosen.undip.info"target="abk<Clikck<a>
Web applications'sipak.dosen.undip.info” akan muncul dalam jendetau jika

hyperlinkdijalankan.

11) Atribut Tabel

Dalam pengisian penetapan angka kredit jabataangddabel merupakan
elemen penting dalam pengisian anhgka kredit, s¢kabtidak menggunakan
tabel akan terjadi kesulitan dalam pengisian dokum&ag untuk membuat tabel
dibagi menjadi dua berdasarkan pada letak tag.oligideyangdigunakan adalah
<TABLE></TABLE> sebagai tag dasar, sedangkasideadalah tag <TR></TR>
untuk menyatakan setiap baris yang ada pada telsdbut. Tag <TR> berada
dalam tag <TABLE>. Dan tag <TD></TD> untuk menyatakolom pada setiap
baris dalam tag <CAPTION>....</CAPTION> dapat digkan untuk
menampilkan judul tabel.
Sebaiknya ukuran tabel dapat diperbesar dan dapaxtkdcil (esizeablg bagian
tabel dapat di isi informasi (tulisan, gambar, atdyek lain termasuk membuat
tabel lagi) yaitu berada dalam kolom atau didalagh<TD> ,karena diperbolehkan
membuat tabel dalam tabelested table

12) Katakuci (Password)
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Pengetikan kata kunci atgassword setiap karakter akan disembunyikan
dengan melakukamaskingkarakter ke * atau . Tetapi paling sering diguarak
untuk inputaccount passwordtaupin code seperti:

<INPUT type="PASSWORD"name="Pwd"” size="8"maxlengl8!

13) Hidden

Hiddenadalah obyek yang tidak dapat dilihat tampilansgeara langsung
dalam webbrowser. Obyek tipe ini dapat digunakan bertukar nilementara
antar variabel dalamnserver programmingSifat obyek ini adalah statis, artinya
tidak dapat diganti secara langsung. Contoh sintaks

<INPUT type="HIDDEN"name="kunci"value="rahasia’>

14) Select

Modeselectini digunakan untuk memilih suatu daftar yang jksa dalam
menu €ombo box, spinnedanmenu lis}. Tag yang dipakai untuk pendefinisian
daftar pilihan adalah tag <SELECT>. Untuk daftdihan ataui opsi didefinisikan

dengan tag <OPTION> dan berada dalam tag <SELECT>.

15)Frame
Halamanweb applicationstampilan areanya terbagi-bagi. Konseame
mirip dengan tabel, perbedaanya masing-masing dgom atau baris dalam

frame adalah merupakdite sedangkan dalam tabel adalah sel. Dapat dikatakan
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suatu frame merupakan kumpulan banydike dokumen HTML yang tersusun
sedemikan rupa.
Membuat frame ditentukan dari atribut yang digumaka
(a) Lebih dari satu area dapat ditampilakan secaraabwran dalam satu
tampilan dokumen.
(b) Setiap dokumen ditampilkan dalam sebérame minimal saturame
memiliki satu file.
(c) Ada dokumen tersendiri yang berisi definiBameset. Frameset
membungkus keseluruhariile frame Dokumen frameset tidak
mempunyai isi dokumen (tidak ada <body></body>)

(d) Skema dasdrameset

<FRAMESET FRAMEBORDER="X"BORDER="y"FRAME
SPACING="2">
<FRAME src="namafilel.htm|’name=".....">
<FRAME src="namefile2.htmlI’name=".....>
........ dan seterusnya (atau frameset yang lain)
<NOFRAMES>
Bagian ini ditampilkan jika browser tidak mendukurgme
</NOFRAME>
</FRAMESET>

(e) Framesetmenentukan tata letak, ukuran dan banyakingene yang
akan ditampilakan. Untuk menentukan tata letak dokudalanframe
yang tersusun secara baris ditambahkan atribut:
rows="ukuran-1, ukuran-2,.....ukuran-n.

Sedangkan untuk kolom digunakan atribut:
cols="ukuran-1, ukuran-2,.....ukuran-n.

Pendefinisian ukuran frameset digunakan aturangselberikut:
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(a) Nilai anghka dalanpixel.

(b) Nilai anghka dalam persentase (%) yang menandakasemase
dari keseluruhan area tampilan yang disediakantagbon
<FRAMSET rows="50,10%,*,20"> (tampilan terbagi 4risa
</FRAMESET>
<FRAMESET cols="30%,*"> (tampilan terbagi 2 kolom)

</FRAMSET>

Tanda bintang (*) menandakan sisa ruang yang naasih

(H Dengan menentukan ukuran-ukuran terseframmesetsecara otomatis
terbagi menurut area tampilan sebanyak yang tetahtdkan.

(g) Frame namalighunakan sebaghiperlinkuntuk mengaktifkatink ke
frametertentu yang sesuai dengan targghenya.

(h) Di dalamframesetboleh terdaparamesetain.

Frame yang terlalu banyak akan membuat pengguna mergduik

menggeser sgrolling) halaman web, sehingga perlu memperhitungkan

kenyamanan pengguna dalam mengaplikasi di arembalaeh

16) Button (Tombol)
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Tombol atau biasa diseb8utton digunakan untuk melakukan perintah
eksekusi dari semua komponen yang telah dibuatlisebga. Tombol dapat

dibedakan menjadi 3 maca®ubmit, Reset, dan None(buiton

2.2.3Desain AplikasiWeb dengan PHP
1) Memulai program PHP

Salah satu kelebihan PHP dapat disisipkan kedadgrtag HTML, istilah
dari pengertian ini adalah bahasa yang depdteddedli dalam bahasa program
lain. Tetapi PHP juga dapat berjalan sendiri tdmgrada disela-sela program yang
lain.

Selain embeded PHP juga dapat dibuat menggunakan format tag PHP
murni, yaitu dengan mengubah semua tag HTML mengadpt PHP dengan

menghilangkan tanda petik () yang ada pada setidput tag HTML.

2) Menampilkan data dalam program PHP

Dalam program PHP, kelompok informasi yang hends&ji#¢an ke dalam
halamanbrowser ditentukan oleh suatu perintah penampil, antama éaho dan
print seperti berikut:
<?php echo’informasi akan ditampilkan”?>
Atau

<?php print (“informasi yang ditampilkan”?>

3) Variabel dalam PHP
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Pembentukan variable dalam PHP dengan memberikata t&ring ($)
sebagai pendeklarasian awal, dengan menggunakda tarkarakter yang ada
disebelahnya akan dianggap atau dikenali oleh progrebagai bentuk variabel.

Aturan-aturan yang dapat digunakan untuk menuligbal adalah sebagai
berikut:

(a) Pendeklarasian variabel harus ditandai dergeng ($).

(b) Variabel dapat menggunakan harus kecil maupun hbessr atau

perpaduan antara keduanya.

(c) Penulisan awal variabel tidak boleh menggunakakang

(d) Apabila ingin menggunakan angka sebagai variabelnyatuk

memulainya harus menggunakan tandderscoré ).

(e) Tidak boleh menggunakan bentuk-bentuk karakter yargplong kode

ASCIL.
Di dalam praktik pemrograman PHP ada beberapakigdenggunaan, antara lain:
variabel biasa, variabel dalam sebuah kelompokydaabel antar halaman.

Variabel biasa bentuk penulisan dengan mengguntd@iaString yang
diikuti oleh isi variabel atau nama variabelnya.riDaariabel-variabel tersebut
dapat dibaca berulang kali dalam suatu halawem
Variabel dalam sebuah kelompok digunakan untuk midadasikan data apabila
menggunakan fungsi dalam PHP, isi yang ada dalanmebe tidak dapat
ditampilkan apabila tidak melakukan pemanggilangginyang mendeklarasikan

variabel tersebut.
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Variabel antar halaman digunakan untuk menghamatkta yang ada dari
setiap variabel kedalam halaman lain, bentuk-bewmtulabel ini biasanya berasal
dari data semacam form data seperti formulir peadaf atau yang berhubungan

dengan formulir lainnya.

4) Operator dalam PHP

Pemrograman web application menggunakan PHP akan selalu
menggunakan beberapa operator, karena pemrogradfanelah menjadi bentuk
pemrograman yang kompleks, dengan pemrograman RHBapat dihasilkan
sebuah sistem yang mampu menangani banyak perimasalalanweh Beberapa
operator dalam PHP telah disetandarkan dengan ddregauk pemrograman yang
lain, diantaranya adalah: operator aritmatik, ojergenaikan dan penurunan,

operator logika, dan operator pembanding.

5) Pengkondisian

Pengkondisian diartikan sebagai suatu bentuk éogdng menganalogikan
dengan sesuatu kejadian atau beberapa kejadiaa. detidp kejadian yang ada,
kondisi akan dibaca yang selanjutnya akan diteruskengan bentuk ungkapan
yang menyatakan hasil dari kondisi tersebut.

Dalam pemrograman PHP, pengkondisian ini merupakamuk dasar
untuik membangun logika yang harus diketahui kanpemrograman memiliki

logika dan algoritma. Apabila telah memahami logilan algoritma akan
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memudahkan dalam menerapkan pada suatu program.bAbarapa bentuk
kondisi dalam pemrograman PHP yang perlu diketahui:

(a) Kondisi satu pilihan, kondisi ini hanya diberikaatis pilihan atau satu
kondisi, dan apabila kondisi memenuhi akan menizasiproses
berikutnya. Untuk mengkondisikan ini digunakan eper if, misal
sebagai berikut:

if (kondisi)

Pernyataan
Pada sintaks diatas bila kondisi terpenuhips@gs akan menuju
kepernyataan, bila kondisi tidak terpenuhi makasgsotidak akan
dikerjakan atau berhenti

(b) Kondisi dua pilihan, disini menggunakan dua pilihgamg berbeda,
dengan ketentuan bila ketentuan yang pertama dgngglah atau
tidak sesuai, program akan melanjutkan pada kordiskutnya, hal
tersebut digunakaiftelse.

(c) Kondisi tiga pilihan atau lebih, menentukan tigbhgin atau lebih yang
dijadikan kondisi, hal ini digunakan bila terjacartyak permasalahan,
dengan ketentuan tiap permasalahan mempunyai yalag berbeda.
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut menggnngklse if
else

(d) Kondisi SWITCH, sebagai pengganti benitikhen-else kedua fungsi

ini mempunyai bentuk algoritma yang dapat dikatakampir sama.
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Hanya saja dengan SWITCH dapat membuat sebuah qediglan

dengan hasil ekspresi lebih mudah dan cepat.

6) Looping

Looping adalah sebuah bentuk pengulangan sebuah pernyaitaan
kejadian, fungsi ini sangat membantu dalam membpuagram yang berkaitan
pengulangan data tertentu. Ada beberapa fungsiadindlooping antara lain
menggunakan atribut FOR, menggunakan atribut WHInEnggunakan atribut
do...WHILE, dan menggunakan atribut FUNGSI.

Atribut for merupakan bentuk perulangan sederhana, dengargoreigan
fungsi ini dapat melakukan pengulangan data sampalampui batas yang
ditentukan, contoh sintaksnya sebagai berikut:

for (ekspresil; ekspresi2; elspresi3)

{

pernyataan
}
» Ekspresil: merupakan sebuah nilai awal yang hawdes pada saat
menggunakaror.
» Ekspresi2: digunakan sebagai batasan data yamgdakang.
» Ekspresi3: merupakan bentuk pengulangannya, apdtahakan dilakukan
penambahan, pengurangan, dan sebagainya.
Atribut while juga merupakan bentuk fungsi untuk pengulangamypéaan
akan terus dikerjakan bila masih memenuhi padarekspdan bila kondisi

tidak memenuhi pernyataan akan selesai, contoaksinya adalah:
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While (ekspresi)
{

pernyataan
}

Atribut do...whilehampir sama dengavhile, yang membedakan dengan fungsi
do...whileadalah pernyataan akan dikerjakan terlebih dabehelum melakukan
pengecekan pada ekspresi, dan apabila memenuhiprades akan terus berjalan,
dan bila tidak maka proses dihentikan, contoh sitg#l sebagai berikut:

do{

pernyataan

\}/vhile (ekspresi)

Atribut FUNGSI adalah metode PHP untuk mengelompakkprogram
sehingga pada program tersebut akan dipecah mengaduk-bentuk program
kecil yang dikelompokkan dengan menggunakan beptogram utama. Untuk
mengelompokkan program tersebut hanya memanggilG®INiya saja, sehingga
pada program tersebut telah memiliki data separigydideklarasikan pada fungsi
tersebut.

Pada saat pembentukan sebuah FUNGSI, semua vadabselyang akan
digunakan dalam FUNGSI harus didefinisikan semuazgde menggunakatype
global, contoh sintaksnya sebagai berikut:

liungction nama_fungsi ()

global $variable,.....,$variable_n;
pernyataan

}
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Dari FUNGSI diatas bila ingin memanggilnya hanyanaoliskan nama atribut

FUNGSI tertsebut ke dalam program utama.

2.2.4Desain AplikasiWeb denganJavaScript

PenulisanJavaScriptdiletakkan antara tag HTML, dengan menambahkan
JavaScriptakan membuat halamameb menjadi lebih interaktif. Menggunakan
JavaScriptmemungkinkan kostominasi terhadap HTML pada seddsds dengan
menulis melalui penanganaevent terhadap elemen-elemen tag HTML dalam
halaman tersebut, memeriksa dédiem pada sisi klien hingga membuat animasi
kursormousedan lain sebagainya.

JavaScriptbersifatCase Sensituivegyaitu membedakan huruf besar dengan
huruf kecil, untuk setiap perintah dan penamaariabalmya, seperti contoh
variabelCoba berbeda dengan varibebba Contoh sintaks penulisalavaScript
dalam HTML dapat dilihat pada gambar 2.5.

(a) Bodydalam dokumen HTML
<BODY>
<script language="javascript™>
//baris kode javascript diketik disini
//setiap perintah diakhiri tanda ;
</script>
</BODY>
(b) Headerdalam bentukunction
<HEAD>

<script language="javascript’>
Function namafungction(parameterinput)

{

/Ibaris kode fungsi disini dan diakhiri oleh *;’
}
</script>
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</HEAD>

<HEAD> Function (x)
<SCRIPT>
</SCRIPT> }
</HEAD>
Function-function g |
Javascript yang
Dibuat dipanggil
Dalam BODY =it

Gambar 2.5Internal JavaScriptpada HTML (Suteja BR, 2007. h.102)

(c) Penulisan terpisah dari HTMLexternal Javascript lihat gambar 2.6.
BilamanaJavaScriptdiletakkan paddile (file.js) terpisah makdile tersebut
dapat dipanggil dengan penulisan:

<SCRIPT language="javascript’src=path/file.js"></SCRIPT>

File 1 html File 3 html

File 2 html

Gambar 2.6 External JavaScrippada HTML (Suteja BR, 2007. h.102)

2.2.5DesainWeb Applications dengan CSS
CSS mendukung sifat-sifat yang berbeda yang dajpatapgkan sebagai

penyeleksi untuk menentukan presentasi dari sedakbmen HTML. Properties
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meliputi latar belakang (warna atau grafik), ukufant, font-weight line-height
(jarak terkemuka atauinterlinear), font-family, suratspacing dan word-
spacing(RichmondA.,tth)

CSS dapat digunakan untuk menampilkstyle dari content dokumen
HTML lebih menarik dengan meminimalkan tag-tag HTMEhingga menghemat
waktu pengerjaannya dan lebih cepat prdsading-nya olehweb browserSecara
singkat CSS akan mempercantik penampilan dokumevilHT

Penulisarstyle (CSS) cukup didefinisikan untuk dapat diterapkasetnua
web applicationsyang diinginkan. Sehingga proses pengaturan tampieb
(perubaharstyle secara otomatis. Ada 3 cara dalam mengeplenlata€Ss,
yaitu sebagai berikut:

(@) Inline style yaitu menjadi atribut dalam tag HTML, atributngdalah
styledidefisniskan sebagaropertydengan sintaks sebagai berikut
style="property-1 nilai; property-2: nilai;....... ; property-n:nilai”

(b) Internal style sheetatau embed styleyaitu berada didalam tag
<HEAD> dan didefinisikan seperti gambar 2.7.

<STYLE type=tex/css>.....</STYLE>

<STYLE>

Styleyangtelah /| e
dibuat digunakan
dalam tag-tag HTML

</BODY>

Gambar 2.7Internal style shegiSuteja BR, 2007. h.60)
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(c) External style shesfaitu CSS berda terpisah pada selfilaltss lihat
gambar 2.8. Untuk memanggilnya dalam dokumen HTML
menggunakan atribut link, pemanggilan berada da#AD, contoh
sintaksnya sebagai berikut:

<link rel="styleshetttype="tex/css"href="file.css” />

ik e ink >
i File3.html
File1.html A
File2.html

Gambar 2.8External style sheg¢Suteja BR, 2007. h.61)

Sintaksstyleuntukinternal atauexternalCSS adalah sebagai berikut:
selector{
property-1:nilai;
property-2:nilai;

Property-n:nilai

Selectoradalah tag HTML yang akan dikenal C$fBoperty adalah atribut yang
ingin diterapkan pada tah HTML. Pada masing-maseigctoryang dipakai dapat
memiliki banyakproperty berserta nilai atawaluenya dengan dibatasi tanda ;

(titik koma).
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2.3 PengertianWeb Server
Web servethanya menyediakan layanan atmivice.Layanan digunakan
atau dipanggil oleh penggunaser, dan yang menjadnterface adalah aplikasi

yang memanggilnya dan bukeseb servemnya. Lihat gambar 2.9.

Web Server

) A 4
Permintaarf HTTP
(seauatu HITML) Kode HTML

Tanggapar
\\ Browser J{*
User

Gambar 2.9 Skema akses web serv@adir, 2003, h.5)

HTTP

Web serveberisikandatabase misalnya data dosen, dalam pemanggilannya
dengan layananveb dapat dipadukan untuk isian usulan angka krediatgn
fungsional.

Penggunauser, untuk menggunakaweb harus mempunygassword kata
kunci, jika passwordcocok dan sesuai yang diisikan dalaiatabase login
pemakaiarweb akan muncul sesuai harapan, bilampasswordtidak cocok akan

ditolak.

2.4 Diagram Alir Perangkat Lunak
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Menurut edrawsoft.com untuk masuk keserver sebaiknya menuruti
diagram alir, diagram alir programeb dan diagram teknis. Simbol diagram alir
atauflowchartakan membantu untuk membuat diagram alir yangigaimum.

Simbol Flow Diagram Standar Flowchartnenggunakan bentuk khusus
untuk mewakili berbagai jenis tindakan atau langkiham proses. Garis dan

panah menunjukkan urutan langkah-langkah, dan lgasudi antara mereka.

Flow diagram adalah jenisorganizer grafisyang menampilkan visual
rantai instruksi yang digunakan untuk menyelesasaaitu algoritma atau proses
rumit lain.

Diagram alir memiliki awal, hasil yang mungkin bedgga di beberapa
node peraturan pada beberapade dan akhir beberapa kemungkinan. Dalam
diagram alir, simbol yang berbeda memiliki arti gaberbeda. Simbol-simbol
diagram alir dapat dilihat pada gambar 2.10.

- Lingkaran atau oval mulai, berhenti, atau konprain.

- Empat persegi panjang sebagai proses.

- Berlian poin keputusan.

- Rectangladan kotak adalah langkah di mana proses berlaggsun

- Jajaran genjang mewakili data input atau output.

- Panah mewakili arah aliran
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Terminator

Proses

Decision

Data

Document

[UYOU0

Dynamic
connector

Gambar 2.10Simbol-simbol diagram alir

Untuk membangun sebuah diagram alir yang efektiingaidak harus
mememenuhi beberapa ketentuan sebagai berikut:
(a) Tentukan batas-batas proses dengan awal dankitik a
(b) Lengkapi gambaran besar sebelum mengisi rincian.
(c) Jelas mendefinisikan setiap langkah dalam prodasiaddan jujur.
(d) Mengidentifikasi waktu tertinggal dan non-nilai teatn langkah.
(e) Mengedarkan diagram aliran kepada orang lain yarigpat dalam
proses untuk mendapatkan pendapat merek
Diagram alir tidak dapat bekerja jikdak akurat, dan harus benar dalam
proses dan bebas untuk menggambarkan apa yangasayeerterjadi. Sebuah
flowchart menyeluruh harus memberikan pandangan yang gtéang bagaimana

proses pembuatamebdan proses user menggunakan aplikasi web.

2.5Data Flow Diagram (DFD)
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Data Flow Diagram(DFD) atau disebut juga Diagram Alir Data (DAD)
sering digunakan untuk menggambarkan suatu sisterg telah ada atau sistem
baru yang akan dikembangkan tanpa mempertimbangigtungan fisik dimana
data mengalir atau lingkungan fisik dimana datadieat akan disimpan. Dalam
DFD dibahas fungsi- fungsi apa saja yang diperlukleh suatu sistem dan aliran
data yang terdapat diantara proses didalamnya. D&hat dikembangkan dari
level yang paling rendah ke level yang paling tingg

Kamus Lengkap Dunia Komputer (2002: 81) menyatakéiD adalah
suatu alat dalam perancangan yang menggunakan Isimbsimbol untuk

menggambarkan aliran data melalui serangkaian preegg saling berhubungan.

Tabel 2.1 Simbol-simboData Flow Diagram(DFD)

Simbol
No Nama

Gano&Sarson De Marco/Yourdan

Agen
Eksternal

3 Aliran
Data

A\ 4
A\ 4

*| sore |U

Ada beberapa tahapan dalam pembuatan DFD vyaitu :
(a) Diagram konteks; digunakan untuk menggambarkaarsisecara global
(b) Diagram Level Nol; digunakan menggambarkan tahaphapan proses

yang ada dalam diagram konteks.
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(c) Diagram Detil (level satu); digunakan untuk mangbarkan arus data
yang lebih mendetail dalam proses diagram level nol
Symbol-simbol yang digunakan dalabata Flow Diagram)DFD seperti terlihat

dalam tabel 2.1

2.6 Akses Aplikasi Web Usulan Angka Kredit

Akses sistem informasi penetapan angialikk Dosen (SIPAK Dosen)
lewat Internet ke server aplikasi welbAkses tersebut dapat dilakukan
menggunakan komputer desktop, laptop, ataupun deleseluler asalkan ada

jaringan Internet seperti terlihat pada gambar.2.11

Web Applications

Data Dosen
Lampiran |

Lampiran Il

Lampiran IlI
lampiran IV
Lampiran V
Lampiran VI

A

Database

g
Telepon seluler

SERVER CLIENT

Gambar 2.11Aplikasi webdapat diakses berbagai jenis aplikasi
(Lucky,@) h.3)

)
Data Dosen
User REQUEST y| Lampiran| QUERY
Lampiran Il
| ¢—RESPONSE Lampiran Ill | RESULT DATABASE
Lampiran IV
Lampiran V

\ Lampiran VI )

(Dosen)

Gambar 2.12Prosesequestdanresponseke aplikasi web
(Luck¥008. h.10)
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Penggunaser, merequestke databaseterus memintaguery ke
aplikasi webdi severdan akan meesult seseuai tampilan yang diminta oleser,
userakan melakukan pengisian di aplikasi web sesuagkennya, saat pengisian
terjadi proses dalam database desponsedapat diamati langsung oleiser. Jika

tampilan telah sesuai dengan keiinginger,keputusan selanjutnya ada padar.
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BAB 3
METODE PENELITIAN
3.1. Cara Penelitian
Penelitian diawali dengan studi pustaka yang berhgén dengan
pemrogramarweb dan kenaikan jabatan fungsional dosen, menentukaarb
penelitian, membangun desaweb dan mengaplikasikan dengan usulan
kenaikan jabatan fungsional dosen.
Untuk membangun suatueb applicationgidak lepas dari suatu masalah,

masalah mempunyai beberapa tipe antara lain ségeitiat pada gambar 3.1.

Tipe-tipe
masalah

v
v v v v

Masalah
Masalah Masalah emenuhan Masalah
pemenuhan pemilihan pke uasan pencapaian
standar alternative P tujuan
konsumen

Gambar 3.1 Tipe-tipe masalah (Mulyanto, 2008. h.21)

Masalah pemenuhan standar merupakan masalah-masgéaiy
berhubungan dengan pencapaian standar yang te&tiuttian sebuah organisasi
W3C. dan berlaku dalam jangka relatif panjang.

Masalah pemilihan alternatiberhubungan dengan bagaimana memilih
solusi terbaik dari berbagai alternatif berdasarKaiteria-kriteria tertentu.
Permasalahan ini dijumpai dalam memilih bahasa pgraman yang cocok untuk

membangunveb applications.
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Masalah pemenuhan kepuasan konsumen sering katiulhrahkan tidak
hanya konsumen tetapi juga yang melakukan pemragraitu sendiri sering
terjadi ketidakpuasan. Konsumen memiliki berbagaacam keinginan yang
berbeda. Untuk memenuhi seluruh keinginan konsuyaag berbeda sangat tidak
mungkin dan sangat memberatkan. Oleh karena iridsciatu pemecahan yang
baik untuk memenuhi standar kebutuhan konsumen.

Masalah pencapaian tujuaering kali berubah-ubah, sering tidak tetap,

sehingga masalah pencapaian tujuan bersifat jgogkadek (relatif).

3.2. Bahan Penelitian

Bahan-bahan penelitian diambil studi pustakapoélbuku teks yang ada
hubungannya dengan pemrogramaely peraturan-peraturan mengenai jabatan
fungsional dosen, jurnal ilmiah yang ada hubungardgngan pemrogramareh
situs di internet yang ada hubungannya dengan gnammanweb dan kenaikan

jabatan fungsional dosen, data lain yang relevagale judul penelitian.

3.3. Alat Penelitian
Pemakaian alat digunakamomputer sevetempat database yang dapat
diakses oleh user lewat internet memakaisonal computer, laptogan telepon

seluler Pemakaian alat antara lain dapat dilihat padd gabe

Tabel 3.1Kebutuhan perangkat keras

No. | Nama Alat | Spesifikasi Keterangan
Komputer Server Dapat menguna
1 [ cpU | Intel Atom 2.2GHz kan fasilitas
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2 | Harddisk 320 GB komputer yang
3 | RAM 2 GB telah beroperas
4 | Rpm 7200

Alat User Mempunyai
1 | Personal Computer - fasilitas untuk
2 | Laptop - internet
3 | Telepon seluler -

Perangkat lunak yang digunakan adalah:
- Sistem operasi Windows XP
- Apache 2.2.14 (Win32) Open SSL 0.9.81
- Basis data MySQL versi server 5.0.45-community
- Bahasa pemrograman web PHP versi 5.3.1
- Server at localhost Port 80

- Windows Internet Explorer 8 versi 8.0.7600.1638tpphr 256 bit

3.4. Jalan Penelitian

Alternatif pemecahan masalah yang berhubungan dethggen agar dapat
mudah untuk mencicil pengsian angka kredit jabatan fungsional mengkama
komputer dengan fasilitas isian penetapan anglditkreslalui Internet, dan yang
paling mendukung adalah aplikasi webntuk itu harus dibangun terlebih dahulu
aplikasi web sebagai fasilitasinya.

Menurut prbd.net ada 4 Langkah Proses Pengembangé&ieb
Applicvations(aplikasi web) Empat langkah proses untuk pengembangan aplikasi
webdianggap sebagai yang terbaik dan diterima dirskldunia oleh perusahaan
pengembanganweb untuk memberikan pelayanan yang lebih baik kepada

pengguna.
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a)

b)

d)

Langkah pertama sebuah perusahaan pengembangan uweik
pengembangan aplikasi visualisasi dan aliran progekpengembangan
proyek bekerja bersama menetapkan tujuan proyeaknasak
penjadwalan, identifikasi keterbatasan dan aplikpgrade.

Langkah kedua perencanaan yang berkaitan dengaradagr aspek
pengembangan aplikasi web. Rencana fitur yang lthngsukkan dalam
aplikasi damplatform apa yang harus digunakan untuk membangen
Fase ini juga melibatkan pekerjaan pengalokasiarggrebang untuk
pengembangan aplikasebsecara keseluruhan.

Langkah ketiga adalah langkah pengembangan, peraggmbekerja
untuk menentukan variabel datading prosedur dan entitas yang akan
digunakan dalam proses. Dokumen yang dipersiapkanumukkan
bagaimana semua ini akan dilakukan dan dikirim lenajemen untuk
diperiksa. Pengembang tidak bisa melanjutkan sampatka mendapat
persetujuan dari manajemen pada dokumen yangkdisaji

Langkah ke empat adalah pengujian, ini salah satgkah yang paling
penting yang harus diikuti untuk pengembangan aplikveb. Tanpa
pengujian tidak ada cara lain untuk menentukarkapaplikasi yang
dikembangkan dapat berfungsi atau tidak sesuai pharaklien.
Pengembangveb mengadopsi berbagai metode yang berbeda, alat dan

teknik untuk melakukan tes dan kesalahan dalarkagli
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Keempat langkah proses tersebut minimal harus tiddeh pengembang
weh suatu formula akan sukses menghasilkan tujuail asg pasti untuk

membantu layanan aplikasebyang lebih baik.

3.5 Analisis Masalah dan Pemecahan Masalah

Sering terjadi kesulitan membedakan masalah daralagejGejala
merupakan suatu tanda atau petunjuk terjadinyausowsalah, kalau sudah
mengetahui masalah dan gejalanya dapat ditentufasirsya.

Pemecahan masalah merupakan proses dimana suafisi sitiamati
kemudian bila ditemukan adala masalah dibuat pesg&nnya dengan cara
menentukan masalah, mengurangi atau menghilangkesalain atau mencegah

masalah tersebut terjadi, lihat gambar 3.2.

Analisis
situasi

Pengemban

gan ide-ide
Pedefinisian |—— solusi EE Pengambilan
masalah — A keputusan

Penerapan
solusi

Analisis
ide-ide solusi

Gambar 3.2 Pemecahan masalah (Mulyanto, 2008. H h.22)

Pedefinisian masalah untuk memahami awal darigelproses pemecahan

masalah, memahami masalah dengan baik dan mergltalamagian-bagian yang

kurang penting.
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Analisis situasi dengan mengembangkan ide-ide isdiais menganalisis
ide-ide solusi untuk membuat rencana pemecahan lahastengan mencari
berbagai cara penyelesaian yang mungkin diterapkdok membuat rencana
pemecahan masalah. Pemecahan suatu masalah paoyantidak hanya satu
tetapi beberapa macam. Dari sekian banyak alténp@tnecahan masalah hanya
dipilih salah satu yang berdasarkan persyarataenter merupakan cara yang
paling baik untuk menyelesaikan permasalahan. &etalemilih cara pemecahan
masalah dapat dibuat rencana kasar penyelesaiaalamadengan membagi
masalah ke bagian-bagian yang lebih kecil, sehin@d@pan-tahapan utama
penyelesaian masalah dapat dilaksanakan.

Pengambilan keputusatengan cara merinci tahapan-tahapan yang telah
terbagi menjadi bagian-bagian lebih kecil disusengan pembagian dan urutan
secara rinci yang harus ditempuh dalam penyelesagsalah.

Penerapan solusdengan memeriksa dan menyampaikan hasil dari
pemecahan masalah bertujuan untuk memeriksa apdkahsi (ketepatan) hasil
dari cara yang dipilih telah memenuhi tujuan yaniggihkan. Selain itu juga
untuk melihat bagaimana daya guna cara yang dipilih

Agar setiap komputer ada fasilitas isian penetapagka kredit perlu
dibangun form isian penetapan angka kredit melalunternet yaitu web

applications.

3.6 Membangun Aplikasi Web

3.6.1 Langkah-langlah Membangun Aplikasi Web
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a) Start merupakan awal yang akan diperoleh sehinggatdnenyiapkan
segala sesuatu yang berhubungan dengan apa yatakliocapai.

b) Identifikasi masalah apa yang terjadi, dari banyaksalah yang ada
dapat diambil suatu masalah, disini diambil masatiisen, yang
berhubungan dengan penetapan angka kredit jabatgsional sebagai
usulan kenaikan jabatan fungsional.

c) Identifikasi keterbatasan hanya digunakan untuled@kademik, bukan
dosen professional (vokasi), dan yang telah teadditservetr

d) Variabel data merupakan semua angka kredit yanghdueigan dengan
kinerja dosen yang akan dimasukkan dalam usulaetgean angka
kredit. Baik kegiatan pendidikan dan pengajarangidan ilmiah,
kegiatan pengabdian pada masyarakat, dan kegisanonjang Tri
Dharma Perguruan Tinggi.

e) Rencana fitur aplikasi merupakan antarmukeb dengan pengguna
untuk mempermudah memecahkan masalah dosen datagisian
angka kredit untuk usulan penetapan angka krebdtge fungsional
sebagai syarat kenaikan jabatan fungsional.

f)Coding merupakan bahasa pemrograman menggunakan HTML, PHP,
JavaScript dan CSS yang akan dipakai untuk membangun tampié
applicationsagar dapat diisi oleh user dalam memasukkan dajkaa

kredit kedalam komputer melalui jaringan Internetiantranet.
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g) Pengujian dilakukan setiap tahap selesaimpaing jika tampilan
kurang memadai maka dilakukan pemagingan kembali agar
mencapai hasil tampilan web yang lebih baik.

h) Jika hasil pengujiawebbelum memadai sesuai tujuan perlu diperbaiki,
kembali kecodinglagi dan diupgrade diuji lagi agar sesuai tujuan yang
diharapkan.

i) Hasil akan diperolebesuai harapan tujuaetelah dilakukan beberapa kali
pengujian dan dicoba dengantry data dan tidak terjadi gejala yang

menimbulkan masalah baru.

3.6.2 Metode Desain AplikasiWeb

Desain aplikasivebperlu dijabarkan secara lebih rinci agar dapat bgrav
menjadi aplikasweb yang dapat berfungsi untuk pengisian angka kreased.
Menurut referensi Jommervill2001), rekayasa perangkat lunak dapat
dilaksanakan dengan salah satu metode langkah-danghkengalir seperti model

air terjun (vaterfall mode) seperti terlihat pada gambar 3.3.

Requirements

definition
A

System and
software design
A

A
Implementation
and unit testing
A

A
Integration

and system
testting
A

Operational and
maintanance
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Gambar 3.3Rekayasa perangkat lunak modeiterfall (Sommerville2001)

Dalam Waterfall seluruh proses pengembangan perangkat lunakidibag
menjadi fase-fase proses yang terpisah. Fase-taendnodelwaterfall adalah:
Requirements definitignSystemand software desigimplementation and unit
testing, Integration and System Testidgn Operational and maintanenc€emua
fasa ini mengalir untuk satu sama lain sehinggae fedua dimulai dan ketika
didefinisikan seperangkat tujuan yang dicapai urtalkap pertama dan itu jadi
sempurna baru menginjak fase berikutnya dan hammperna juga, terus ke fase
berikutnya lagi, demikian hingga fase terakhir.i&getase dapat dikontrol balik ke
awal fase sebelumnya sehingga semua sistem faggisemsemua, metode dan
proses yang dilakukan dalam modehterfall menjadi suatu sistem lebih dapat
terlihat sempurna semua.

TahapModel Waterfalladalah:

a) Requirements definitionrSemua persyaratan yang mungkin dari sistem yang
akan dikembangkan ditangkap dalam fase ini. Peaty@aryang ditetapkan
fungsi dan kendala yang pengguna akhir (yang akanggunakan sistem)
mengharapkan dari sistem. Persyaratan yang dikiapulari pengguna akhir
melalui konsultasi, persyaratan ini dianalisis untaliditas dan kemungkinan
menggabungkan persyaratan dalam sistem yang akanbapgunan juga
dipelajari. Akhirnya, dokumen spesifikasi kebutuhdibuat yang melayani
tujuan dari pedoman untuk tahap berikutnya dariehod

b) Systemand software desigrBebelum memulai untutodingyang sebenarnya,

sangat penting untuk memahami apa kita akan memdaat apa yang
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d)

seharusnya terlihat. Spesifikasi persyaratan dhag pertama yang dipelajari
dalam fase ini dan desain sistem siap. Desain nsisteembantu dalam
menentukan persyaratan perangkat keras dan sistenugi membantu dalam
menentukan arsitektur sistem secara keseluruhaesiftiasi desain sistem
melayani sebagai masukan untuk tahap berikutnyardatel.

Implementation and untesting: Menerima dokumen desain sistem, pekerjaan
ini dibagi dalam modul/unit dan pengkodean yangealnya dimulai. Sistem
ini pertama kali dikembangkan dalam program-progieenil yang disebut
unit, yang terintegrasi dalam tahap berikutnyaiapetinit dikembangkan dan
diuji untuk fungsionalitas, ini disebut sebagai Umiesting. Unit pengujian
terutama memverifikasi jika modul/unit memenuhisplkasi mereka.
Integration and System Testingeperti disebutkan di atas, sistem ini pertama
dibagi dalam unit yang dikembangkan dan diuji urftukgsi mereka. Unit ini
diintegrasikan ke dalam sistem yang lengkap sel@s@ Integrasi dan diuji
untuk memeriksa apakah semua modul/unit koordiaatara satu sama lain
dan sistem secara keseluruhan berperilaku sesesifikpsi. Setelah berhasil
pengujian perangkat lunak, itu disampaikan kepadanggan.

Operational and maintanencdase modelwaterfall hampir tidak pernah
berakhir (sangat panjang). Umumnya, masalah dengmtem yang
dikembangkan (yang tidak ditemukan selama sikludumipengembangan)
muncul setelah penggunaan praktisnya dimulai, gelinsu-isu terkait ke

sistem yang dipecahkan setelah penyebaran sistetak Bemua masalah
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datang dalam gambar secara langsung tetapi merekaulmwaktu ke waktu

dan perlu diselesaikan, maka proses ini disebw@gseipemeliharaan.

Desainer perangkat lunak mengumpulkan berbagai goeyash dan saran dari
penguji yang dipilih dan menganalisis kembali untliklesigndan memaodifikasi
kode jika diperlukan. Setelah produk berhasil dalesting, berarti program
perangkat lunak sukses dalam pengujian penerinpaadiik dapat diuploaduntuk
pelanggan.

Aplikasi Web dibuat berdasarkan surat pernyataan melaksanakgiatde
Tridharma Perguruan Tinggi (pendidikan dan pengajarpenelitian, dan
pengabdian pada masyarakat) dibuat menurut forreebagaimana tersebut pada
lampiran sebagaimana tersebut pada Keputusan Mewégara Koordinator
Bidang Pengawasan Pembangunan dan PendayagunaatuApéegara nomor :

38/kep/mk.waspan/8/1999.

3.6.3 Struktur Aplikasi Web

Struktur aplikasiwel lihat gambar 3.4, terdiri dari Login, jika belum
terdaftar wajib mendaftar terlebih dahulu diipak.dosen.undip.info Jika
memaksakan diri akan ditolak “anda belum mengisi IPAK”. Jika saat
mendaftar tidak melengkapi data “login gagal’. Jpengisian data kurang kata
sandi, akan muncul web peringatan “anda belum rsekgta sandi”. Jika nomor
telepon tidak di isi, akan muncul web peringatanda belum mengisi nomor

telepon”. Tetapi bilamana pendaftaran telah lengkaeq@an disiruk untuk login

55



kembali, jika sesuai apa yang telah di isikan akamcul selamat datang di
sipak.dosen.undip.info.

Dalam halamamveb selamat datang dipak.dosen.undip.infterdiri menu
yang berisi: beranda, data pribadi, angka kredigygelah dimiliki, perhitungan
angka kredit, print lampiran |, print lampitan fgrint lampiran Ill, print lampiran
IV, print lampiran V, print lampiran VI, dan kelualika di klik “data pribadi” akan
muncul web ID SIPAK, dalam ID SIPAK ini terdapat “edit ID SHK” jika
sewaktu-waktu diganti, terdapat “edit data pribadidn “edit data pejabat”. Edit
data pribadi akan memperbaiki “data pribadi’, deedit data pejabat’” akan

memperbaiki data pejabat bilamana telah terjadjq@ran jabatan.
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—| LOGIN I—bl Pendaftaran | | Anda beléjln; :}'u(engm L
1 A
| Anda belum mengisi | Anda belum mengisi |
kata sandi no%p.
44 Login Gagal | | Selamat datang di sipak.dosen.undip.info |
A
—>| ID SIPAK |—>| Edit ID SIPAK |—>| Edit data pribadi | | Edit data pejabat |
[ 4
————— -
| Perhitungan | W
| Angka kredit |
I Melaksanakan ||
"N idi .
pendldlkgn dan | Lampiran Il
| pengajaran
I
' |
Menu | Melaksanakan |_,_’ Lampiran Il
penelitian |
| Edit isian | Tambah isian
| I rincian rincian
| Melaksangkan I Lampiran IV
J pengabdian | >
kepada
| masyarakat I
I
i |
| Melaksanakan
» | penunjang Tri | o
Dharma |
| Perguruan Tinggi
| Lampiran VI
.~~~ )
A A
L Administrasi

Gambar 3.4 Struktur aplikasweb

Edit data pejabat ini akan masukweb lampiran | sampai dengan web
Lampiran VI. Data pribadi akan masuk ke data adstiasi, tetapi harus dibuka
lewat login terlebih dahulu karena mempunyai kateadk tersendiri. Didalam
menu terdapat “perrhitungan angka kredit”, jikartpringan angka kredit” di klik

akan munculweb penghitungan angka kredit yang terdiri dari: mstadakanan



pendidikan dan pengajaran, melaksanakan peneltimtaksanakan pengabdian
kepada masyarakat, dan melaksanakan penunjangh@mnia perguruan Tinggi.
Masing-masing mempunyaieb“edit isian rincian”, dari edit isian rincian iakan
masuk web “tambah isian rincian” terus kesb Lampiran | sampai dengan
Lampiran VI. Dari menu data pribadi akan masukMed “administrasi”, dan dari

Lampiran VI juga masuk ke web “administrasi’ sebatgda pribadi dosen.

3.6.4 Inputan Aplikai Web

Angka kredit kinerja dosen merupakan inputan aphkal inputan angka
kredit dalam melaksanakan pendidikan dan pengejpesla perguruan tinggi,
penelitian serta pengabdian kepada masayarakajudanpenunjang Tridharma
Perguruan Tinggi merupakan data utama inputanaplikeb.

Kinerja dosen dalam memperoleh angka kredit atdéamanelalui:

a) Pendidikan adalah pengembangan kemampuan darirjgiederta didik
sebagai wujud kepribadian yang utuh, melalui progpeengajaran yang
diarahkan melalui kurikulum program studi.

b) Pengajaran adalah pengembangan penalaran pesatila wantuk
mendalami kaidah-kaidah keilmuan sebagai pelaksatggs fungsional
Dosen yang terdiri dari pemilihan dan pengorgamsasmateri,
pelaksanaan kegiatan pembelajaan, dan penilaiaseprgerta hasil
pembelajaran sesuai dengan sasaran kurikulum géatgditentukan.

c) Pendidikan akademik adalah pendidikan yang mengkam

peningkatan penguasaan dan perluasan wawasaneingegahuan.
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d) Penelitian adalah kegiatan tela’ah taat kaidah ndalapaya untuk
menemukan kebenaran dan/atau menyelesaikan madalam ilmu
pengetahuan, dan/atau kesenian.

e) Karya ilmiah ialah karya yang mengikuti kaidah, gteran dan jalan
pikiran yang berlaku dalam ilmu pengetahuan sertamberikan
sumbangan kepada khasanah ilmu pengetahuan dghaasing-masing.

f)Penulis utama satu karya ilmiah adalah penaggumgbjautama yang
memprakarsai penulisan, pemilik ide tentang halgyakan ditulis,
pembuat kerangka, penyusun konsep, serta pembuaategaakhir dari
tulisan tersebut.

g) Penulis pembantu adalah penulis lainnya diluar fentama.

h) Angka kredit adalah satuan nilai dari tiap butirgieséan dan atau
akumulasi nilai butir-butir  kegiatan yang diberikditetapkan
berdasarkan penilaian atas prestasi yang telapalicéeh seorang Dosen
dan yang dipergunakan sebagai salah satu syaramdabngka

pembinaan karier dalam jabatan fungsional/kepaagkat

Pengguna aplikasweb agar dapat melakukaantry datalewat Internet atau
Intranet harus melakukan login aplikaseb terlebih dahulu, setelah login akan
muncul beranda selamat datang di web sistem infirmaulan angka kredit
(SIPAK) Undip dot info. Dalam beranda SIPAK akardapati menu utama,
pengguna tinggal memelih menu utama yang dikendBkbses penggunaan

aplikasiwebseperti terlihat pada diagram alir gambar 3.6.
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Mendaftar baru ! Tidak terdaftar

Daftar }_“ ________ Login
Sudah terdaftar
ID SIPAK dapat digunakan masuk program Beranda
Mengisi Data Mengisi Angka Kredit
A _ \ 4 A
Data User Ls::gi: ;ag:; Penghitung Admin
ID SIPAK sudah dimilki Angka Kredit Mencetak Lampiran
Mengisi [—
data pribadi Cetak ».
| Data Pribadi —— ik »| Lampiranl
Ll
Mengisi
data pejabat Pendidikan dan Cetak
B H . <
Data Pejabat —p| > pengajaran < Lampiran Il
Mengisi data
Melaksanakan ol
ID SIPAK N Data > Penelitian g L Cetak 1
ID SIPAK > \_"w‘_\
Melaksanakan Cetak
< —»| Pengabdian ™ : Lampiran IV
Masyarakat
Cetak
Unsur .
—p Penunjang Lampiran V
P Cetak
»  Lampiran VI
A 4
»Y A »( Keluar

Gambar 3.5 Proses aplikasveb

3.6.50utput Aplikasi Web

Aplikasi Web akan menghasilkan output berupetout hard copyyang
dapat dipergunakan untuk syarat pengajuan penetapgka kredit jabatan
fungsional dosen. Setelah penggumaer, melakukan pengisian angka kredit
sesuai dengan format yang telah ditentukan menatutan yang berlaku

sebagaimana tersebut pada Keputusan Menteri Ndgamadinator Bidang
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Pengawasan Pembangunan dan Pendayagunaan AparaigaraN nomor:

38/kep/mk.waspan/8/1999.

3.7 DesainDatabase

Dalam Wikipedia, dijelaskan bahwa desatlatabase adalah proses
menghasilkan model data rinci datatabase Model data logis berisi semua
pilihan logis dan fisik penyimpanan parameter yadgperlukan untuk
menghasilkan desain dalabata Definition Languageyang kemudian dapat
digunakan untuk membuat database. Sebuah modeselamuhnya berisi atribut

rinci untuk setiap entitas.

Desain database panjang dapat digunakan untuk raerggkan berbagai
belahan rancangan sistem basis data secara kdseluRada prinsipnydatabase
dapat dianggap sebagai desain logis dari struldsishdata yang digunakan untuk
menyimpan data. Dalam model relasional ini adaddyelt dan tampilan. Dalam
sebuahdatabaseobjek entitas dan hubungan peta langsung ke digéks dan
bernama hubungan. Namun, desalatabase juga dapat digunakan untuk
keseluruhan proses perancangan, bukan hanya stdatélbasetetapi juga bentuk
dan query yang digunakan sebagai bagian dari aplikasi da&bsecara

keseluruhan dalam sistem manajerdatabasg DBMS).

Proses melakukan perancangan basis data umummlya tkewi sejumlah

langkah yang akan dilakukan oldksainer databaseBiasanya, perancang harus
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menentukan hubungan antara unsur-unsur data yarigpdze dan menetukan

struktur logis atas data berdasarkan hubungan ini.

3.7.1 Proses Desaibatabase

Proses desain terdiri dari langkah-langkah berikut:

a)

b)

d)

Menentukan tujuan darlatabase ini membantu mempersiapkan untuk
langkah berikutnya.

Mencari dan mengatur informasi yang diperlukan. flenpulkan semua
jenis informasi yang mungkin ingin direkam dalantadbase, seperti nama,
nip, jabatan, pangkat, angka kredit, dan nomor glons

Membagi informasi ke dalam tabel. Bagi item infosinke dalam entitas
besar atau subjek.

Item informasi masukan ke dalam kolom. Menentukdarmasi apa yang
ingin disimpan dalam setiap tabel. Setiap item @injapangan, dan
ditampilkan sebagai kolom dalam tabel. Misalnya&hetadosen dapat
mencakup bidang-bidang sepériist Namedan NIP.

Menentukan kunci primer. Primary key adalah koloang digunakan
untuk secara unik mengidentifikasi setiap baridouad contoh mungkin
NIP .

Mengatur hubungan tabel, milihat di setiap kolorn daemutuskan

bagaimana data dalam satu tabel berhubungan detagandalam tabel
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lain. Menambahkarfield untuk tabel atau membuat tabel baru untuk
memperjelas hubungan, bilamana diperlukan.

g) Meperbaiki desain. Menganalisis desain jika adallbsan. Membuat tabel
dan menambahkan beberapa catatan data sampebis&anendapatkan
hasil yang inginkan dari tabel. Melakukan penyemwmailengan desain
sesuai kebutuhan.

h) Menerapkan aturan normalisasi data untuk melihakaip tabel terstruktur

dengan benar. Membuat penyesuaian terhadap tabel.

Melakukan desaindatabaseadalah dengan keahlian di bidang desain
database bukan keahlian dalam domain dari mana data ydan alisimpan
diambil misalnya informasi kepegawaian, informasin lain lain. Demikian data
yang akan disimpan daladatabaseharus ditentukan dengan bekerjasama dengan
orang yang memang memiliki keahlian dalam domairsetaut, dan yang

menyadari apa data harus disimpan dalam sistem.

Proses ini adalah salah satu yang umumnya dianggjaggai bagian dari
analisis kebutuhan, dan membutuhkan keterampilata gegian dari desainer
databaseuntuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dasingrorang dengan

pengetahuan domain.

3.7.2 NormalisasiDatabase
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Di bidang desaidatabase relasionalnormalisasi adalah cara sistematis
untuk memastikan bahwa struktatabasecocok untuk query tujuan umum dan
bebas dari penyisipan tertentu yang tidak diingmkarakteristik,update dan

penghapusaanomaliyang bisa mengakibatkan hilangnya integritas data.

Standar pedoman desadatabasemeripakandesainer harus membuat desain
sepenuhnya normabenormalizationselektif selanjutnya dapat dilakukan, tapi

hanya untuk alasan kinerja.

3.7.3 Skema Konseptual

Seoranglesainer databasenenyadari data yang akan disimpan dalam
databasekemudian harus menentukan di mana ketergantungadd dalam data.
Kadang-kadang ketika data berubah dapat menguliaHaila yang tidak terlihat.
Sebagai contoh, dalam daftar nama dan alamat, asitessi di mana beberapa
orang dapat memiliki alamat yang sama, tetapi samg tidak dapat memiliki
lebih dari satu alamat, nama tergantung pada ajakaatna jika alamat yang

berbeda, maka nama yang terkait pun berbeda.

Setelah hubungan dan ketergantungaaraaberbagai potongan informasi
yang telah ditentukan, adalah mungkin untuk menmgdata ke dalam suatu
struktur logis yang kemudian dapat dipetakan kardabenyimpan benda-benda
yang didukung oleh sistem manajentatabase Dalam kasuslatabaserelasional

obyek penyimpanan tabel yang menyimpan data dasais than kolom.
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Dalam sebuathatabaseobjek penyimpan benda-benda sesuai langsung ke
obyek yang digunakan oleh bahasa pemrograman éeetasi obyek yang
digunakan untuk menulis aplikasi yang akan mengebidn mengakses data.
Hubungan dapat didefinisikan sebagai atribut datak objek yang terlibat atau

sebagai metode yang beroperasi pada kelas objek.

3.7.4 DesairDatabase Fisik

Desain fisikdatabasemenentukan konfigurasi fisik dadatabasepada
media penyimpanan. Ini termasuk spesifikasi rifemen data, tipe data, opsi
indeks dan parameter lain yang berada dalam datd3Bni adalah desain rinci
sistem yang mencakup modbgrdware databasedan spesifikasi perangkat lunak

sistem.

Dalam dunia Internet, MySQL dijadikan sebuah datebgang paling
banyak digunakan (Nugroho B., 2007), penggunaan QLy®iasanya dipadu
dengan program aplikasi PHP, karena dengan menggunkedua program

tersebut kehandalannya akan menjadi lebih baik.

MySQL merupakan sebuah bent&tabaseyang berjalan sebagserve,
artinya tidak harus meletakkatatabasedalam satu mesin dengan aplikasi yang
digunakan, sehingga dapat meletakkan sedagdbasepada sebuah mesin khusus

dan dapat diletakkan pada tempat yang jauh darpkiten peng-aksesnya.
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Sebagai bentuklatabase serverMySQL memiliki memiliki kemampuan
untuk menangani database dengan menggunakan hak-hak sebagai user
didalamnya, dengan adanya pembagian hak alsssmaka tidak semua anggota
atau orang yang memiliki hak padarvertersebut tidak dapat dengan leluasa
menggunakan atau mengakskgabaseyang dimiliki orang lain atawser lain

kecuali hanya yang dimiliki olebsertersebut.

Dengan adanya hakser tersebut,databasememerlukan adanya sebuah
hak yang menjadi raja dalam sistdatabaseersebut, hak yang paling tinggi pada
MySQL adalahroot. User root akan menjadi user utama padatabaseini,
sehingga dapat melakukan pengaturan dalam sistém bdae tersebut sampai

dengan memberi hak-hak kepadseryang ada didalamnya.

Pada saat pertama kali MySQL dijalankaserdapat masuk dengan akses
penuh, tetapi tidak dapat melanjutkan tanpa memgiupgsswordyang telah
tersimpan dalam dabase, masasswordharus dibuat terlebih dahulu sebelum

masuk database lebih dalam.

NIP dinyatakan sebagarimary key digunakan untukpassword yaitu
mengilustrasiakan sebuah batasan terlebih dahikia, batasan dilanggar akan
terjadi kendala dan dapat digunakan untuk mengideadi kesalahan.
Ramakrishnan, R; Gehrke, J. (2004, h. 49). Ngmaasword sebagasecundary
key,agar dapatogin harus mengisikapassword jika passwordtidak diisi tidak

dapat mengaksegeh
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Angka kredit diproses dan akan menghasilkan "@gaet angka kredit”
yang berguna untuk usulan naik jabatan fungsidvlakukan angka kredit berupa
angka perolehan angka kredit dari tugas-tugas telag dijalankan, angka kredit
pendidikan dan pengajaran, angka kredit peneliteemgka kredit pengabdian
kepada masyarakat, dan angka kredit penunjang Aarda Perguruan Tinggi.
"Penetapan angka kredit” merupakan kumulatif peaizaphasil angka kredit yang
telah diperoleh dari kinerja Dosen.

Recanalatabasedosen dapat dilihat pada gambar 3.6.

Field Type Collation Attributes Mull Default  Extra Action

[T username warchar50) latin1_general_ci No  Nore B 7 > B O B &
[~ password warchamso) latin1_general_ci No  flare B & X B 0O B &
|_ nama_lengkap warchan 1000 latin1_general_ci Hao Noime B & X [ B &
I“' nip warchanG0)y latin1_general_ci Ho Normre I R 3 R
|_ karpeg warchandoy latin1_general_ci Ho Nore E ,«' X E ﬁ E E
|_ ttl warchanso) latind_general_ci Hao Noime B & X [ M E W
[T kelamin enum(’Laki-laki' "Wifanita  latin1_general_ei Mo Laki-laki B 2 X B B B T
l_ pend warchanl) latin1_general_ci Hao Nome e G 7 R
[T penetapan varchans0) latin_general_ei No  fare B & X B O B m
[~ goleng varch a0y latind_general_ei Mo  Alome B 2 X Bl B B &
[~ id_golongan int(s) Ho  dame B 2 X B EH B T
’_ id_golonganz int(2]) Ho Niowme B & X [ b BB

l- jabat varchamsoy latin1_general_ei No  flare B 2 X B DO B &
[~ id_j=batan int(s) Ho  Name B 2 X B E BT
[ id_j=bstan2 int;2) Mo fame B & X B o B

[~ fakultas warchanso) latind_general_ei Mo fiome = S By B

Gambar 3.6 Rencanalatabaseadministrasi

3.8 Desain Antarmuka
Antarmuka diperlukan untuk memudahkan komunikasiggena, user,
dengan tampilarwely dengan kejelasan apa yang dimaksudkan sehingdakti

lanjut pengguna menyesuaikan tampilebtersebut.
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3.8.1Web Antar Muka

Web antarmuka ifiterfacg dirancang dengan mempertimbangkan
kesederhanaan dan kejelasan desain agar mudatakizgualeh user. Pertama kali
untuk masuk ke web SIPAK harus LOGIN terlebih dahubmpilan LOGIN

dirancang seperti gambar 3.7.

ID Sipak

Kata
LOGO Sandi

LOGIN

Anda belum terdaftar?
Daftar Disini

Gambar 3.7 Desainwebantarmuka LOGIN

Jika user belum mendaftar SIPAK tetapi memaksakgm,| web SIPAK
akan mengingatkan bahawAnda belum mengisikan ID Sipak Desainweb

mengingatkan user akan terlihat seperti gambar 3.8.

http://www.sipak.dosen.undip.info

Anda belum mengisikan ID Sipak

Gambar 3.8 Desainwebmengingatkan user

Userakan klikbuttonOK danweb linkke LOGIN,userdengan klikdaftar

disini maka akan muncudbrm webpendaftaran danuserharus mengisi terlebih
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dahulu agawuser terdafatar dweb SIPAK. Desainweb pendaftaran dapat dilihat

pada gambar 3.9.

PENDAFTARAN

ID SIPAK ‘ Isilah ID SIPAK sama dengan no.NIP Anda

Email ‘ Isilah Email Anda yang masih aktif

Kata Sandi ‘ ‘ Isilah kata sandi yang mudah diingat

No.Telp/HP ‘ Isilah nomor telepon Anda yang masih aktif

Gambar 3.9 Desainwebpendaftaran

Setelahuser mendaftarkan diri, berarti telah tercatat dalaerver web
SIPAK, untuk masuk ke dalam situeb SIPAK userharuslogin kembali dengan
menuliskan ID Sipak dapasswordyang telah diisikan. Kalalogin ini berhasil
akan keluar berandaeb SIPAK dengan desain seperti berikut.

“Selamat Datang di sipak.dosen.undip.info
APLIKASI WEB USULAN PENETAPAN ANGKA KREDIT
JABATAN FUNSIONAL DOSEN
Dengan mengucapkan syukur kehadirat Allah SWT denga
terbitnya Sistem Informasi Usulan Penetapan Angka Kedit
Jabatan Fungsional Dosen berbasis web dilingkungan
Universitas Diponegoro. Diharapkan memudahkan Dosen
dalam pengisian syarat-syarat pemenuhan angka krrad
jabatan fungsional secara online dan memudahkan pegas
kepegawaian memeriksa kinerja Dosen yang ingin naifjabatan
fungsional.
Silakan klik menu pilihan yang berada disebelah kir untuk
pengisian data pribadi dan angka kredit”

Tampilan halaman utamaeb dirancang terbagi menjadi tiga bagian, yaitu

barisheader menu pilihan, dan bagian isi menu utama sepantlzar 3.10.
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HEADER

MENU PILIHAN MENU UTAMA

Gambar 3.10Desainweb tampilan halaman utama

Di bagianheaderini berisi logo UNDIP, dan nama perangkat lunaitesin

informasi. Desaimeaderlebih detail seperti gambar gambar 3.11.

o« | Sipak.dosen.undip.info

UNDIP
SISTEM INFORMASI PENETAPAN ANGKA KREDIT JABATAN DOSEN

Gambar 3.11Desainheader web

Kolom menu pilihan di sisi kiri situs beranda, alsiData Pribadi, Isian
Angka Kredit yang telah diperoleh, Isian Angka Ktebdampiran | sampai dengan
Lampiran VI, dan keluar. Bagian menu utama adalahisian angka kredit yang
merupakan bagian yang harus diisi oleh dosen setedtamperoleh angka kredit, di
mana user (dosen) dalam mengeklik pada sisteweb isian akan saling

berhubungan dengaweb lain dan memberikan input dan akan menghasilkan

output.
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3.8.2 Web Isian Data Pejabat

Web data pejabat harus diisi karena mereka yang bemngena
menandatangani syarat-syarat kenaikan jabatan imadsdosen. Data pejabat
yang diisikan diweb data pejabbat ini akan otomatis mengisi data pé&jal
Lampiran | sampai dengan Lampiran VI secara psipoal sesualink yang
dibuat untuk itu. Rancangan desaieb isian data pejabat seperti terlihat pada

gambar 3.12.

Golongan ruang dapat dipilih: Penata Muda (lll@agnata Muda Tk |
(Illb), Penata (llic), Penata Tk I (llld), Pembiig/a), Pembina Tk | (IVb), dan
Pembina Utama Muda (IVc). Demikian halnya untukajaip fungsional dapat

dipilih: Asiten Ahli, Lektor, Lektor Kepala, dan @uBesar
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HEADER

DATA PEJABAT

DEKAN ‘ ‘

MENU PILIHAN

Nama ‘ ‘

NIP \

Golongan Ruang H
Jabatan Fungsional v T™MT ‘

Unit Kerja ‘

Nama ‘

|
|
KETUA JURUSAN | |
|
|

NIP ‘

Golongan Ruang E

Unit Kerja ‘ ‘

Ketua Panitia Penilai ‘ ‘
Jabatan Tenaga
Pengajar Pusat

NIP ‘ ‘

Gambar 3.12Desainwebisian data pejabat

3.8.3Web Isian Data Pribadi

Desainweb data pribadi, lihat gambar 3.13, diisikan oleh rugiosen)
secara otomatis akan mengisitabaseadministari yang nantinya hanya dapat di
akses oleh petugas administrasi. Petugas admisti@sat langsung melihat

perolehan angka kredit dosen menurut hasil kinggan
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HEADER

RINCIAN DATA PRIBADI
DATA PRIBADI

Nama ‘ ‘

MENU PILIHAN

NIP \ |

No. Seri Karpeg ‘ ‘

Tempat/tanggal lahir ‘ ‘

Jenis Kelamin O Laki-laki O Wanita

Pendidikan tertinggi ‘ ‘

Golongan Ruang ' TMT
Jabatan Fungsional ‘ T™T

Fakultas/Jurusan ‘

Impasing ‘

Baru ‘

Unit Kerja \

|
|
Masa Kerja Lama ‘ ‘
|
|
|

Tanggal penetapan ‘

DIUSULKAN

Golongan Ruang S
Jabatan Fungsional S

UPDATE BATAL

Gambar 3.13Desainwebisian data pribadi

Golongan ruang dapat dipilih dari Penata Muda)JIPenata Muda Tk |
(b), Penata (llic), Penata Tk | (llid), Pembiii/a), Pembina Tk | (IVb), dan
Pembina Utama Muda (IVc). Demikian halnya nuntuajan fungsional dapat
dipilih Asiten Ahli, Lektor, Lektor Kepala, dan QuBesar dan diakhiri klibutton

UPDATE.

3.8.4 Web Isian Perhitungan Angka Kredit
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Webisian perhitungan angka kredit adalah isian Laampi, dalam poin
isian angka kredit ini terdapat button Edit, jikatton Edit di klik akan muncul
isian web pembantu isian rincian, jikarebisian rincian ini diisi secara otomatis

akan mengisivebLampiran | sampai dengavebLampiran VI.

Menurut Keputusan Menteri Negara Koordinator BgldPhengawasan
Pembangunan dan Pendayagunaan Aparatur Negara nomor
38/kep/mk.waspan/8/1999 yang ditampilkan menyael applicationsWebinilah
media pengisian Sistem Informasi Penetapan AngkediKr(SIPAK) jabatan
fungsional dosenWebisian dirancang sedemikian sederhana supaga(dosen)

mudah dalam melakukan pengisiannya.

Desainwebisian perhitungan angka kredit dapat dilihat pgaiabar 3.14.
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MENU PILIHAN

HEADER
Perhitungan Angka Kredit
NO UNSUR YANG DINILAI ‘ RNoKA ‘ AKSI
| UNSUR UTAMA
A PENDIDIKAN
a Mengikuti pendidikan sekolah dan memeproleh gelar/sebutan/ijazah/akta Ed{
b Mengikuti pendidikan sekolah dan memeproleh gelar/sebutan/ijazah/akta diluar bidang ilmunya Edit
c Mengikuti pendidikan dan pelatihan fungional doesen dan memperoleh STTPL Edit
JUMLAH
B TRI DHARMA PERGURUAN TINGGI
a MELAKSANAKAN PENDIDIKAN DAN PENGAJARAN Edit
1) Melaksanakan perkuliahan/tutorial dan membimbing mengji serta menyelenggarakan pend di lab Edit
2) Membimbing seminar mahasiswa Edit
3) Membimbing KKN, PKN, PKL Edit
4) Membimbing tugas akhir/skripsi/tesis/disertasi Edit
) Edit
(12) Melaksanakan kegiatan detasiring/pencangkokkan dosen Edit
JUMLAH
b MELAKSANAKAN PENELEITIAN
1) Menghasilkan karya ilmiah Edit
2) Menterjemahkan/menyadur bulu ilmiah Edit
3) Mengedit/menyunting karya ilmiah Edit
4) Membuat rancangan dan karya tehnologi yang dipatenkan Edit
5) Membuat rancangan dan karya tehnologi rancangan dan karya seni monumental Edit
JUMLAH
c MELAKSANAKAN PENGABDIAN PADA MASYARAKAT
1) Menduduki jabatan pimpinan pada lembaga pemerintah/pejabat negara Edit
2) Melaksanakan pengembangan hasil pendidikan dan penelitian yang dapat dimanfaatkan masy Edit
3) Memberikan latihan/penyuluhan/penataran/ceramah pada masyarakat Edit
4) Memberikan pelayanan kepada masyarakat atau kegiatan lain yang menunjang pembangunan Edit
5) Membuat/menulis karya pengabdian pada masyarakat yang tidak dipublikasikan Edit
JUMLAH
2 UNSUR ENUNJANG
d PENUNJANG TUGAS PKOK DOSEN
1) Menjadi anggota dalam suatu panitia/badan pada Perguruan Tinggi Edit
(2) Edit
9) Mempunyai prestasi di bidang olah raga’humaniora Edit
JUMLAH

CUPDATE) C BATAL )

Gambar 3.14 Desainrwebperhitungan angka kredit
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JikabuttonEdit di klik akan terbukavebEdit isian rincian seperti gambar

3.15.

HEADER

Edit Isian Rincian

MENU PILIHAN | Kode Keg ‘

Butir Kegiatan

Isian kegiatan

Tempat/

Instansi ‘ ‘

Semester/ ﬂ Lampiran |
Tangga! ‘ dan ke Admin
Jumlah ‘ /T¥

Angka Kredit

Keterangan/
Bukti Fisik

Aktif Oy ON

Gambar 3.15Desainwebedit isian rincian angka kredit

Jumlah angka kredit yang diisikan akan akan at@magnjumlah diveb
Lampiran |, di web Lampiran IlI, dan diweb Lampiran VI, juga diweb
Administrasi. Hal ini akan terjadi jikAktif di klik Y. Button Update berfungsi
untuk memperbaiki data yang telah diperolbbtton Batal berfungsi jika akan

membatalkannya.

3.8.5 Web Administrasi
Web administrasi merupakan data kumpulan data pribadig telah

mengisi isian data pribadi, data pribadi melippima, nip, pangkat dan golongan
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ruang saat ini, jabatan fungsional saat ini, dkesul pangkat dan golongan,
diusulkan jabatan fungsional, angka kredit, nomongel, dan aksi. Aksi terdiri
dari Edit dan Warna, Warna disini untuk membedakan dosen yang telah
memenuhi angka kredit berwarna biru dan dosen yehgum memenuhi angka
kredit berwarna merah. Perbedaan warna merah danrmiakan memudahkan
petugas administrasi dalam melihat dosen yang tekmenuhi angka kredit dan
yang belum memenuhi angka kredit, yang telah mefeangka kredit dapat
segera dihubungi lewat nomor ponsel yang dicantamRasainweb data pribadi

dan administrasi dapat dilihat pada gambar 3.16.

HEADER
DATA PRIBADI

NAMA NIP PANGKAT/ GOL. JABATAN PANGKAT/ GOL. JABATAN ANGKA NO

RUANG FUNGSIONAL RUANG FUNGSIONAL KREDIT PONSEL AKSI

MENU PILIHAN

SAAT INI DIUSULKAN EDIT

VYNIVM

Gambar 3.16Desainwebdata pribadi dan administrasi

Pemenuhan angka kredit tergantung kondisi saamempunyai jabatan
fungsional apa dan akan diusulkan ke jabatan fongsiyang lebih tinggi. Angka
kredit fungsional jabatan dosen sesuai dengan kKiepot Menteri Negara
Koordinator Pengawas Pembangunan dan PendayagApatur Negara Nomor:

38/Kep/MK.WASPANY/ 8/1999Tanggal: 24 Agustus 1999. Lihat Lampiran H.

77



3.9 Perancangan Sistem Usulan Penetapan Angka Kredit

Perancangan sistem akan memaparkan rancangangancaistem yang

akan dibangun dengan menggunakan alat bantu disgnadata (DFD).

3.9.1 Diagram Alir Data (Data Flow Diagram - DFD) Angka Kredit

Simbol diagram alir data yang digunakan adalah simienurut Tabel 2.1.
Diagram alir data dalam perancangan ini akan feddii DFD level 1, dan DFD
level 2. Dalam DFD level 1, gambar 3.17.

Pertama-tamauser (dosen) akan mendaftar terlebih dahulu agar dicatat
dalam sistemweb SIPAK. Kemudian sistem informasi akan menyimpanada
pribadi dosen, setelah dicatat dalam SIPAKer harus melakukan login kembali
untuk menampilkarweb utama. Dalamweb utama user (dosen) dapat memilih
menu utama, dosen akan mengisikan hasil kinerjdajam “isian angka kredit”
yang akan masuk keveb lampiran. Dalamweb lampiran ada ada web “usulan
angka kredit' dan web “penetapan angka kredit” yaagyti sebagai “laporan”
untuk diususlkan ke “Pimpinan Perguruan Tinggi”’atSmelakukan isian angka

kredit, angka kredit juga akan masuk ke dalegb Administrasi.
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Angka kredit
> ADMINISTRASI
( T )
Hasil kinerja
USER Angka kredit
(DOSEN) dosen pf isiAN ANGKA < e LAMPIRAN
KREDIT
~—————
2 9
PIMPINAN laporan Angka kredit
PERGURUAN | USULAN <
TINGGI PENETAPAN
ANGKA KREDIT
A
3
laporan Angka kredit
PENETAPAN [
ANGKA KREDIT
~——————

Gambar 3.17DFD Level 1 isian angka kredit

Dalam DFD Level 2, gambar 3.18, terdiri dari DFde1.1, DFD level
1.2, DFD level 1.3, DFD level 1.4, dan DFD leveb.1.menjelaskan bahwaser
(dosen) yang melakukan pengisian angka kredit dggodan menghasilkan
laporan dari berbagai kinerjanya, dari pendidikekotah, pendidikan pengajaran,
penelitian, pengabdian pada masyarakat, dan pergnjatuk dilaporkan kepada
pimpinan Perguruan Perguruan Tinggi.

Dalamwebutama user dapat memilih menu utama, antaralan Angka
Kredit yang telah diperoleh, Isian Angka Kredit, nigiran I, Lampiran II,
Lampiran Ill, Lampiran 1V, Lampiran V, Lampiran VHan Data Pribadi. Saat
melakukan isian angka kredit, angka kredit juganakaasuk ke dalanweb

Administrasi.

79



Angka kredit
9 | | Lampiran VI’j

/—11—-\ Angka kredit
Laporan Isian
Angka kredit rincian

pend‘iiiikan

ljazah&SPPT

Lampiran Il

SK ngajar,memb Skripsi,seminar,
KKN,wali,penguji,menulis buku

Lampiran |
Angka kredit SETER
Sekolah&SPPT .
USER Angka kredit pendd&pengaj | Angka kredit

™| Isian rincian )
(DOSEN) pengajaran Angka kredit

—

Laporan Angka kredit N
| » | Lampiran|

Angka kredit

Angka kredit

13
VN USER Angkakredit Menulis i ' . buku ref .
— - (DOSEN) menulis o enulis jurnal,seminar, buku referensi
y Administrasi »| Isian rincian Lampiran Il
Pimpinan penelitian
Perguruan |« f
Tinggi Angka kredit Lampiran |
Y .y T Administrasi < VR Angka kredit <+
Laporan Surat Tugas penyuluhan
Isian rincian
Laporan pengabdian
\ Y, Angka kredit
Angka kredit™— T2
4 »| | Lampiran IV
Angka kredit pengabdian ¥
USER Angka kredi !
(DOSEN) Angka kredit penunjang [gxa e Lampiran VI
1.5
A SK Pan,Jabatan .
4 3 Isian rincian 4’@
| Administrasi Angka kredit penunjang Angka kredit

Laporan

Gambar 3.18DFD level 2 rincian isian angka kredit

3.9.2 DFD Angka Kredit Pendidikan Sekolah

Bilamana user dalarweb Penghitungan Angka kredit meng-klik Edit di
Pendidikan Sekolah, angka kredit pendidikan sekot@suk dalam DFD Level
1.1, ini merupakan proses rincian isian angka krpdndidikan sekolah yang
diperoleh  setelah  mengikuti pendidikan sekolah  damemperoleh
gelar/sebutan/ijazah/akta sesuai bidang iimunya, mpeeoleh

gelar/sebutan/ijazah/akta tambahan yang setingkat labih tinggi diluar bidang
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iimunya. Dan juga memperoleh angka kredit setel@mgikuti pendidikan dan
pelatihan fungsional dan memperoleh Surat Tandaal @andidikan dan Pelatihan
(STTPL). Angka-angka kredit yang diperoleh dalargi&ean tersebut akan masuk
kedalam Lampiran Il, dan masuk Lampiran I, dan rkdsaiLampiran VI. Proses
rincian angka kredit terus keeb Administrasi dan juga akan menjadi laporan ke

pimpinan perguruan tinggi.

3.9.3 DFD Angka Kredit Pendidikan dan Pengajaran

Bilamana user dalaweb Penghitungan Angka kredit meng-klik Edit
Pendidikan dan pengajaran akan masuk pada DFD Lekeproses rincian isian
pendidikan dan pengajaran meliputi dua belas kagjayaitu: 1) Melaksanakan
perkuliahan/tutorial dan membimbing, menguji sert@enyelenggarakan
pendidikan di laboratorium, praktek keguruan, betgkudio/kebun
percobaan/teknologi pengajaran dan praktik lapgng@arMembimbing seminar
mahasiswa; 3) Membimbing kuliah kerja nyata (KKpbgaktek kerja nyata (PKN),
praktik kerja lapangan (PKL); 4) Membimbing dan tikenembimbing dalam
menghasilkan laporan akhir studi/skripsi/thesigidasi; 5) Bertugas sebagai
npenguji pada ujian akhir; 6) Membina kegiatan rns&vea di bidang akademik
dan kemahasiswaan; 7) Mengembangkan program kuliahiylengembangkan
bahan pengajaran; 9) Menyampaikan orasi ilmiah; M®nduduki jabatan
pimpinan perguruan tinggi; 11) Membimbing dosen gydebih rendah jabatan
fungsionalnya; dan 12) Melaksanakan kegiatan deta@sdan pencakokan dosen.

Tetapi dalam gambar 3.18 hanya ditulis sebagiandikingkat mengingat tempat
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terbatas. Nilai angka kredit tersebut akan masuttdk@m Lampiran I, masuk web
Lampiran I, dan masuk ke web Lampiran VI. Rincisiam angka kredit juga akan

masuk ke web Administrasi serta akan menjadi Epde pimpinan perguruan

tinggi.

3.9.4 DFD Angka Kredit Penelitian

Bilamana user dalam Penghitungan Angka Kredit midikgmeng-klik
Edit Penelitian, proses memasukkan angka kredikrda®FD Level 1.3, proses
rincian isian  penelitan  meliputi  angka  kredit:  ¥ar ilmiah,
menterjemahkan/menyadur buku nilmiah, mengedit/metiyg karya ilmiah,
membuat rancangan dan karya teknologi yang dipaterdan membuat rancangan
dan kerya teknologi, rancangan dan karya seni mentatiseni
pertunjukkan/karya sastra. Angka kredit yang dirkkan ke proses rincian angka
kredit penelitian akan masuk ke Lampiran 1ll, makekweb Lampiran | dan web
Lampiran VI. Proses rincian angka kredit terusMe®d Administrasi dan menjadi

laporan ke pimpinan perguruan tinggi.

3.9.5 DFD Angka Kredit Pengabdian pada Masyarakat

Bilamana user dalam Penghitungan Angka Kredit mdikg-Edit
Pengabdian pada Masyarakat, proses memasukkarang&a kredit pengabdian
pada masyarakat di DFD Level 1.4, proses rincieamiangka kreditnya meliputi:
menduduki jabatan pimpinan pada lembaga pemerpggiat Negara yang harus

dibebas dari jabatan organiknya, melaksanakan pdveyggan hasil pendidikan
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dan penelitan yang dapat dimanfaatkan oleh makggra memberi
latihan/penyuluhan/penataran/ceramah pada masyarakember pelayanan
kepada masyarakat atau kegiatan lain yang menumgealasanaan tugas umum
pemerintahan dan pembangunan, dan membuat/merarys pengabdian pada
masyarakat. Proses pemasukan nilai angka kredakam masuk ke proses rincian
pengabdian pada masyarakat masek ke Lampiran IV, masuk ke masuk ke web
Lampiran | dan web Lampiran VI. Proses rincian kengredit terus ke web

Administrasi dan menjadi laporan ke pimpinan pasgn tinggi.

3.9.6 DFD Angka Kredit Penunjang Tugas Pokok Dosen

Bimana user dalam Penghitungan Angka Kredit mengHEdit Penunjang,
proses memasukkan nilai angka kredit melakukanakagipenunjang tugas pokok
dosen masuk pada DFD Level 1.5, proses isian ninoi@liputi sembilan kegiatan:
1) Menjadi anggota dalam suatu panitia/lbadan padgupuan tinggi; 2) menjadi
anggota panitia/badan pada lembaga pemerintah; e3)jddi anggota organisasi
profesi; 4) Mewakili perguruan tinggi/lembaga pemih duduk dalam panitia
antar lembaga; 5) Menjadi anggota delegasi nasimgertemuan internasional;
6) Berperan serta aktif dalam pertemuan ilmiah; WMendapat tanda
jasa/penghargaan; 8) Menulis buku pelajaran SLTA&eah yang diterbitkan dan
diedarkan secara nasional; dan 9) Mempunyai prestias bidang olah
raga/humaniora. Nilai angka kredit tersebut masalard proses rincian isian

angka kredit penunjang masuk ke Lampiran V, terisniasuk ke masuk ke web
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Lampiran | dan web Lampiran VI. Proses rincian keangredit terus ke web

Administrasi dan menjadi laporan ke pimpinan pasga tinggi.
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