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ABSTRAK

Kurs atau nilai tukar mata uang sangat pentingnigarekonomian. Jenis kurs ada tiga
macam, Yyaitu kurs jual, kurs beli, dan kurs tendairs dibutuhkan untuk menentukan
sesuatu yang perlu dilakukan yang berkaitan dekgeitu misalnya keputusan investasi
jangka pendek, keputusan penganggaran modal, lksgputpembiayaan jangka panjang,
dan penilaian laba. Oleh karena itu, perlu dilakuk@aya untuk memprediksi besarnya
kurs untuk satu hari ke depan. Permasalahan ydwaglapi adalah cara untuk memprediksi
besarnya kurs yang menghasilkan nilai prediksi daningkat kesalahan yang minimal.
Tugas Akhir ini menggunakan metod@izzy Time Serie¢FTS) untuk memprediksi
besarnya kurs. Hasilnya berupa data kurs yangeiisi untuk tiap jenis kurs sampai satu
hari ke depan. Tingkat keakuratan hasil prediksikdi dengan nilai AFERAverage
Forecasting Error Rate Hasil prediksi menunjukkan bahwa nilai AFER uatiap jenis
kurs dengan berbagai macam masukan yang berbedghasdikan nilai AFER antara
0,05845% sampai 0,06887%. Ini berarti bahwa ni&silhprediksi sangat akurat karena
jika semakin dekat dengan 0% maka hasil predikaag&en akurat.

Kata kunci : Fuzzy Time Serie&urs, AFER.



ABSTRACT

The exchange rate is very important for economyerétare three kinds of exchange rate,
those are selling rate, purchasing rate and madian Exchange rate is need for deciding
what to do that is related to that exchange ratehsas decisions for short-term
investments, decisions for budgeting capital, decssfor short-term financing and profit
estimations. Therefore, it is advantageous to fsethe number of exchange rate for the
next day. The problem is how to forecast the nunolbexchange rate with a minimal error
rate. This final project uses Fuzzy Time SeriesHD forecast exchange rate. The results
were data of exchange rate which is forecaste@gdoh kinds of exchange rate until the
consecutive day. The accuration level of forecgstiesults is measured using AFER
(Average Forecasting Error Rate) value. The fot@ogsesults have showed that AFER
value for each kinds of exchange rate with diffeeennputs produces AFER value
between 0,05845% and 0,06887%. It means that dhee\of forecasting results is very
accurate because the closer AFER value to 0%, tne accurate forecasting results are.

Keywords : Fuzzy Time Seriegexchange rate, AFER.
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I.1.

BAB
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Nilai tukar mata uang suatu negara merupakan salah indikator penting
dalam suatu perekonomian. Nilai tukar juga mempumnyalikasi yang luas, baik
dalam konteks ekonomi domestik maupun internasianahgingat hampir semua
negara di dunia melakukan transaksi internasidrellta asing yang sering disebut
dengan akronim valas pada dasarnya adalah mataasamg {oreign currenciek
Dalam pandangan awam semua valuta asing dapat aligonsebagai alat
pembayaran luar negeri. Namun hanya mata uangteri@ng dapat digunakan
sebagai mata uang untuk membayar transaksi inter@dsPersoalan yang sangat
penting diperhatikan dalam masalah valuta asinqadalah Kurséxchange rafe
Sebagaimana dimaklumi bahwa tiada suatu bangsadpwunia ini yang dapat
mencukupi semua konsumsinya dari hasil produkssgradiri, meskipun ada pula
beberapa komoditi yang hasilnya melebihi kebututialam negeri sehingga dapat
diekspor. Oleh karena itu suatu bangsa pasti mekaerl mata uang asing dalam
transaksi internasionalnya. Kebutuhan akan uamgagang kemudian disebut valas
ini akan menimbulkan persoalan yang cukup pelikuyaienentukan seberapa besar
nilai tukar dari mata uang satu negara terhada@ mang negara lain (Suprapto,
2005).

Tujuan dilakukannya prediksi kurs mata uang adalatihk mengetahui kira-
kira besar nilai tukar mata uang di waktu yang allatang yang bersifat harian.
Setelah data hasil prediksi diperoleh, pihak-pinsing berkepentingan dapat
mengambil langkah-langkah strategis yang sekirgogdu dilakukan agar tidak
mengalami kerugian yang cukup besar. Misal padaspéaan multinasional, dapat
ditentukan keputusan pembiayaan jangka pendek, tksgu investasi jangka
pendek, keputusan penganggaran modal, keputusdnigyeran jangka panjang dan
penilaian laba yang semua keputusan tersebut dipeimigoleh perubahan nilai tukar
mata uang. Untuk data kurs yang dipakai diperokein kbran dan situs resmi yang

memuat data kurs dari waktu ke waktu.



Penelitian untuk masalah prediksi telah lama diakiy seperti penelitian
untuk prediksi jumlah penduduk di suatu daerahpfadiksi jumlah pendaftar pada
suatu universitas (Abbasov, 2003 dan Chen, 20@HelRian tersebut menggunakan
metodeFuzzy Time Seried-TS). Penggunaan metode FTS dalam masalah prrediks
telah terbukti bahwa hasil prediksinya sangat akymag diindikasikan dengan nilai
AFER (Average Forecasting Error Rgtgang sangat kecil (Jilani, 2007). Salah satu
cara untuk mengetahui tingkat akurasi prediksi @dadlengan menghitung nilai
AFER. Nilai AFER adalah suatu nilai yang menyatagarsentase selisih antara data
prediksi dengan data asli. Dengan nilai AFER yaemakin kecil berarti tingkat
akurasi prediksi terhadap data asli semakin mendekabenaran meskipun
sebenarnya jarang sekali kasus prediksi yang A&R-nya 0% (Stevenson, 2009).

Dalam Tugas Akhir ini diimplementasikan metode Rirfuk memprediksi

besarnya kurs Rupiah terhadap Dollar Amerika.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, Tugédwr Ak membahas proses
pembuatan aplikasi yang dapat membantu mempredi&sarnya kurs Rupiah
terhadap Dollar Amerika menggunakan metode FTSnudarun waktu prediksi

yang telah ditentukan.

Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang dicapai adalah menghasilkan aplikasigydapat membantu
memprediksi besarnya kurs dalam kurun waktu predi&gentu menggunakan
metode FTS sehingga bisa dilakukan langkah-langtahitegis yang berkaitan
dengan perubahan nilai tukar mata uang.

Adapun manfaat yang akan diperoleh Tugas Akhiragalah aplikasi yang
baru diharapkan mampu memprediksi besarnya kuesadebih akurat dengan nilai

AFER yang kecil terhadap data asli.



[.4. Ruang Lingkup

Ruang lingkup pengembangan aplikasi prediksi psedikirs menggunakan

metode FTS adalah sebagai berikut :

1) Aplikasi yang dibuat berbasis desktop.

2) Bentuk implementasinya menggunakan bahasa pemragrafisual Basic .NET

dengan Sistem Manajemen Basis Data Microsoft Access

3) Data yang dipakai adalah data kurs Rupiah terh&udlar Amerika pada bulan
Oktober 2010.

4) Proses prediksi dilakukan dalam model waktu harian.

5) Proses prediksi menggunakan metode FTS.

6) Output berupa data hasil prediksi untuk tiap daies kharian ditambah hasil

prediksi untuk satu hari kemudian setelah tanggalkhir dalam basis data dan

nilai AFER untuk masing-masing hasil prediksi.

Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penulisan tugais @k adalah:

BAB |

BAB I

BAB Il :

BAB IV :

BAB V

Merupakan pendahuluan yang berisi lataakahg, rumusan masalah,
tujuan dan manfaat, ruang lingkup serta sistemaigtalisan.
Merupakan teori-teori penunjang yang betentang kurs mata uang,
data berkaldime series himpunanfuzzy fungsi keanggotaafuzzy
peramalan dengan metode FTS, DHRwchartdan Microsoft Visual
Studio 2008.

Berisi analisis kebutuhan, analisis metodperancangan basis data,
pemodelan fungsional, perancangan proses pred#sipgrancangan
antarmuka aplikasi.

Merupakan penjelasan tentang kebutuhan hmergunan aplikasi,
implementasi, pengujian dan analisis dari aplikgsediksi kurs
menggunakan metode FTS.

Merupakan penutup yang berisi kesimpulan daran.



I.1.

BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

Kurs

Kurs (Exchange Ra)eadalah pertukaran antara dua mata uang yang
berbeda, yaitu merupakan perbandingan nilai atagahantara kedua mata uang
tersebut. Perbandingan nilai inilah sering disetbeihgan kurs gxchange rate
Nilai tukar biasanya berubah-ubah, perubahan kapatdberupa depresiasi dan
apresiasi. Depresiasi mata uang rupiah terhaddard®® artinya suatu penurunan
harga dollar AS terhadap rupiah. Sedangkan apresipmh terhadap dollar AS
adalah kenaikan rupiah terhadap dollar AS.

Kurs valuta asing dapat diklasifikasikan ke dalamskjual, kurs beli, dan
kurs tengah. Selisih dari penjualan dan pembeli@mupakan pendapatan bagi
pedagang valuta asing. Ditinjau dari waktu yangutlibkan dalam menyerahkan
valuta asing setelah transaksi kurs dapat dikkaestkan dalam kurs spot dan kurs
berjalan forward exchange

Semua transaksi valuta asing yang berlangsungikalaau ketika kedua
belah pihak sepakat untuk saling membayar secepatgt itu atau paling lambat
dua hari setelah transaksi, disebut kurs sgpbt( exchange ra}e Sedangkan
kesepakatannya disebut transaksi spot. Beberapgpddestan seringkali secara
khusus menetapkan tanggal lebih dari dua hari,Inyiae80 hari, 90 hari, atau 180
hari atau bahkan beberapa tahun. Kurs yang medgesadir bagi transaksi semacam
ini disebut kurs berjangkdofward exchange raje

Pada dasarnya terdapat lima jenis sistem kurs uiamg berlaku yaitu:
sistem kurs mengambaniipéting exchang rafe kurs tertambatpegged exchange
rate), kurs tertambat merangka&rédwling peg}, sekeranjang mata uanigaSket of
currenciey, dan kurs tetap fiked exchange raje Pada jenissistem kurs
mengambang, kurs ditentukan oleh mekanisme pasajadeatau tanpa adanya
campur tangan pemerintah dalam upaya stabilisalumekebijakan moneter.
Apabila terdapat campur tangan pemerintah makaensistini termasuk

mengambang terkendain@naged floating exchange rate



.2.

Pada sistenkurs tertambat, suatu negara menambatkan nilai oeatgnya
dengan sesuatu atau sekelompok mata uang negamgdaiang merupakan negara
mitra dagang utama dari negara yang bersangkuiabgerarti mata uang negara
tersebut bergerak mengikuti mata uang dari negamg ynenjadi tambatannya.

Pada sistermkurs tertambat merangkak, terjadi jika negara mdak
sedikit perubahan terhadap mata uangnya secaradpedengan tujuan untuk
bergerak ke arah suatu nilai tertentu dalam rentaaktu tertentu. Keuntungan
utama dari sistem ini adalah negara dapat menguédmyelesaian kursnya dalam
periode yang lebih lama jika di banding dengaresiskurs tertambat.

Pada sistemsekeranjang mata uang, keuntungannya adalah sistem
menawarkan stabilisasi mata uang suatu negara &kaemgerakan mata uangnya
disebar dalam sekeranjang mata uang. Mata uang wamgsukkan dalam
keranjang biasanya ditentukan oleh besarnya pengaamalam membiayai
perdagangan negara tertentu.

Pada sistenkurs tetap, negara menetapkan dan mengumumkan leurstu
tertentu atas mata uangnya dan menjaga kurs derayanmembeli atau menjual
valas dalam jumlah yang tidak terbatas dalam kersebut. Bagi negara yang
sangat rentan terhadap gangguan eksternal, misagmiliki ketergantungan
tinggi terhadap sektor luar negeri maupun ganggimdernal, seperti sering
mengalami gangguan alam, menetapkan kurs tetappaiean suatu kebijakan
yang beresiko tinggi. Untuk saat ini, Indonesia gasmut sistem kurs mengambang
secara penuh sejak 14 Agustus 1997. Sejak sistemgamdang penuh
diberlakukan, kurs rupiah mengalami depresiasiaiap Dollar Amerika yang

sangat tajam (Triyono, 2008).

Data Berkala (Time Series)

Data berkala {ime Series adalah data yang disusun berdasarkan urutan
waktu atau data yang dikumpulkan dari waktu ke wakVaktu yang digunakan
dapat berupa hari, minggu, bulan, tahun, dan sébggaDengan demikian, data
berkala berhubungan dengan data statistik yandadidan diselidiki dalam batas-
batas (interval) waktu tertentu, seperti, penjualaarga, persediaan, produksi,

tenaga kerja, nilai tukar (kurs), dan harga saham.



Pola gerakan data atau nilai-nilai variabel dapi#tut atau diketahui

dengan adanya data berkala, sehingga data ber&ptd dijadikan sebagai dasar

untuk:

1)
2)
3)

Pembuatan keputusan pada saat ini,
Peramalan keadaan perdagangan dan ekonomi padgamasakan datang,

Perencanaan kegiatan untuk masa depan.

(Hasan, 2005)

Gerakan-gerakan khas dari dditme seriesdapat digolongkan ke dalam

empat kelompok utama, yang sering disebut kompéwoemponertime series

1)

2)

3)

4)

Gerakan jangka panjang atau sekuler merujuk kepeala umum dari grafik
time seriegyang meliputi jangka waktu yang panjang.

Gerakan siklisdyclical movemen}satau variasi siklis merujuk kepada gerakan
naik-turun dalam jangka panjang dari suatu gaas &urva trend. Siklis yang
demikian dapat terjadi secara periodik ataupurkfigiaitu dapat ataupun tidak
dapat mengikuti pola yang tepat sama setelah mitamterval waktu yang
sama. Dalam kegiatan bisnis dan ekonomi, gerakeakge hanya dianggap
siklis apabila timbul kembali setelah interval walébih dari satu tahun.
Gerakan musimanséasonal movemetatau variasi musim merujuk kepada
pola-pola yang identik, atau hampir identik, yammaerung diikuti suattime
seriesselama bulan-bulan yang bersangkutan dari tahutaliken. Gerakan-
gerakan demikian disebabkan oleh peristiwa-perésti|ang berulang-ulang
terjadi setiap tahun.

Gerakan tidak teratur atau acakregular or random movementsnerujuk
kepada gerakan-gerakan sporadis deme seriesyang disebabkan karena
peristiwa-peristiwa kebetulan seperti banjir, peokam, pemilihan umum, dan
sebagainya. Meskipun umumnya dianggap bahwa peaigteristiva demikian
menyebabkan variasi-variasi yang hanya berlangsumigk jangka pendek,
namun dapat saja terjadi bahwa peristiwa-peristimademikian hebatnya
sehingga menyebabkan gerakan-gerakan siklis atdailngang baru. (Spiegel,
1988)



I1.3.

Himpunan Fuzzy

Variabelfuzzymerupakan variabel yang hendak dibahas dalam sisitim
fuzzy Contoh: umur, temperatur, permintaan, dsb. Himpuiuzzy merupakan
suatu grup yang mewakili suatu kondisi atau keadedentu dalam suatu variabel
fuzzy Contoh variabel umur terbagi menjadi 3 himpuriarzy yaitu: MUDA,
PAROBAYA, dan TUA.

b Mude  Parobay 1

H(X)

N —_——— Y

»
»

35 45 65
Umur (Tahun
Gambar 2.1. Contoh grafik himpunfuzypada variabel umur

Pada himpunan tegarisp) merupakan himpunan yang membedakan
anggota dan non anggotanya dengan batasan yaisg k#lapunan tegas hanya
mempunyai dua kemungkinan nilai keanggotaan, yaiatau 1, sedangkan pada
himpunan fuzzy nilai keanggotaan terletak pada rentang 0 sampaNil&i
keanggotaan suatu itexdalam suatu himpunak sering ditulis dengapa(x).
Himpunanfuzzymemiliki 2 atribut, yaitu (Kusumadewi, 2010):

1) Linguistik, yaitu penamaan suatu grup yang mewagilatu keadaan atau
kondisi tertentu dengan menggunakan bahasa alaeperts MUDA,
PAROBAYA, TUA.

2) Numeris, yaitu suatu nilai (angka) yang menunjukkaituran dari suatu
variabel seperti: 40, 25, 50, dsb.

Semesta pembicaraan adalah keseluruhan nilai ygmegbdlehkan untuk
dioperasikan dalam suatu variab&lzzy Semesta pembicaraan merupakan
himpunan bilangan real yang senantiasa naik (b&aajnsecara monoton dari Kiri
ke kanan. Nilai semesta pembicaraan dapat berlgoraghin negatif maupun positif.

Adakalanya nilai semesta pembicaraan ini tidaktddidatas atasnya. Contoh:



a) Semesta pembicaraan untuk variabel umurofp +

b) Semesta pembicaraan untuk variabel temperatug][0 4

Domain himpunanfuzzy adalah keseluruhan nilai yang diizinkan dalam
semesta pembicaraan dan boleh dioperasikan dalaim Bunpunarfuzzy Seperti
halnya semesta pembicaran, domain merupakan himpbiangan real yang
senantiasa naik (bertambah) secara monoton dakiekkanan. Nilai domain dapat
berupa bilangan negatif maupun positif. Contoh dambhimpunan fuzzy
(Kusumadewi, 2010)

a) MUDA = [0 45]
b) PAROBAYA = [35 55]
c) TUA = [45 +o0)

[l.4. Fungsi KeanggotaanFuzzy

Fungsi keanggotaanmgembership functign adalah suatu kurva yang
menunjukkan pemetaan titik-titik input data ke dalailai keanggotaannya (sering
juga disebut dengan derajat keanggotaan) yang memikrval antara 0 sampai 1.
Salah satu cara yang dapat digunakan untuk merikdepaiiai keanggotaan adalah
dengan melalui pendekatan fungsi. Beberapa jemgsfuyang biasa digunakan
untuk mendapatkan nilai keanggotaan yaitu (Kusumad910):

1) Representasi Linier
Pada representasi linier, pemetaan input ke deksgahggotaannya
digambarkan sebagai suatu garis lurus. Bentukalm@ sederhana dan menjadi
pilihan yang baik untuk mendekati suatu konsep yiamgng jelas. Ada dua
jenis himpunarfuzzyyang linier, yaitu linier naik dan linier turunirier naik
dimulai pada nilai domain yang memiliki derajat kggotaan nol (0) bergerak

ke kanan menuju ke nilai domain yang memiliki dardfeanggotaan lebih
tinggi.



v

Ol----ccco-2

domair
Gambar 2.2. Grafik fungsi keanggotaan pada reptasidmier naik

Fungsi keanggotaan:

0; Xx<a
,u[x] =<(x—a)/(b—a); asSXSDh . (2.1)
ik X>b

Linier turun merupakan kebalikan dari linier natkaris lurus dimulai
dari nilai domain dengan derajat keanggotaan tggtipada sisi kiri, kemudian
bergerak menurun ke nilai domain yang memiliki gr&keanggotaan lebih

rendah.

v

domair
Gambar 2.3. Grafik fungsi keanggotaan pada reprasidmier turun

Fungsi keanggotaan:
_[(b=x)/(b-a); asx<b
KX = { o b

2) Representasi kurva segitiga
Kurva segitiga pada dasarnya merupakan gabungaaraa@ garis

(linier) seperti pada gambar berikut:



a b c >
domain
Gambar 2.4. Grafik fungsi keanggotaan pada reptasieturva segitiga

Fungsi keanggotaan:

0; x<aataux>c
X—a

ux] =<{b-a’ asxsb e e e e (2.3)
E; b<x<c

3) Representasi kurva trapesium

Kurva trapesium pada dasarnya seperti bentuk gagitianya saja ada
beberapa titik yang memiliki nilai keanggotaan 1.

a b C
domain
Gambar 2.5. Grafik fungsi keanggotaan pada reprasiiurva trapesium

Fungsi keanggotaan:
0; x<aataux=d

X—a
=’ a<x<b
ulx] = 1 b g (2.4)
d-—x c<x<d
d-c’
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4) Representasi kurva bentuk bahu
Bentuk kurva bahu ditunjukkan pada gambar berikiitisumadewi,
2010)

‘} Dingin Sejul Norma Hanga Pana

H(X)

Temperatur{C)
Gambar 2.6. Grafik fungsi keanggotaan pada reptasiekurva bahu

Fungsi keanggotaan:

Dingin:
1; X<a
/I[X]: b—X; ASX<D e s st e e e s s (25)
b-a
0; X=b
Sejuk:
0; X<a atau x=c
X—a
;o a<x<b
e 2:;’:(1 ............................................. (2.6)
;. b<x<c
c-b
Normal
0 X<b atau x=d
p[x]: X_b; D XS C  eeeeressasssssssssesessassassaissssasineaas (2.7)
c-b
d_X;c<x<d
d-c
Hangat:
atau
(0} x<25 >
MX] = X_C; CXSA 0 e (28)
d-c
e_X;d<x<e
e—-d

11



I.5.

o; x<d
,U[X]: ::g, [ I = W (29)
i X=e

Peramalan dengan Metode FTS

Fuzzy Time Serig$TS) adalah metode peramalan data yang menggunaka
prinsip-prinsipfuzzysebagai dasarnya. Sistem peramalan dengan FTShgkapa
pola dari data yang telah lalu kemudian digunakatuku memproyeksikan data
yang akan datang. Pertama kali dikembangkan oled@g and B.S. Chissom
pada tahun 1993. Metode ini sering digunakan olema ppeneliti untuk
menyelesaikan masalah peramalan.

Adapun algoritmauzzy Time Seriedalam penyelesaian masalah prediksi
adalah sebagai berikut (Poulsen, 2009):

1) Menentukan himpunan semestaiferse of discour§edan membaginya ke
dalaminterval yang panjangnya sama. Pada tahap ini dicari milaimum dan
maksimum dari data aktual(= [min, max]) yang akan dijadikan sebagai
himpunan semesta data aktual dan kemudian memlzagmydalaminterval
yang panjangnya sama.

2) Mendefinisikan himpunafuzzypada himpunan semesta. Tahap ini mengubah
himpunan semesta yang telah terbagi dan masih &enuppunan bilangan
crisp menjadi himpunafuzzyberdasarkan interval.

3) Melakukan fuzzifikasi pada data historis. Tahap imenentukan nilai
keanggotaan pada masing-masing himpunan fuzzyddda historis, dengan
nilai keanggotaan 0 sampai 1. Nilai keanggotaandiperoleh dari fungsi
keanggotaan yg telah dibuat sebelumnya.

4) Memilih basis modelv (orde) yang paling sesuai dan menghitung opéuagy
Tahap ini menentukan nilai hasil infererigzzy berdasarkan basis model
(orde) dengan rumus
_m+m+..+m,

e n e (2.20)

dimanan =w danmy, mp, m, adalah nilai keanggotaan dari data historis.

m

12



.6.

5) Melakukan defuzzifikasi output yang diramalkan. dahni menentukan nilai
hasil prediksi yang berupa nilairisp dengan metode defuzzifikasi COG

(Center of Gravitydengan rumus

Zn ,UA(Xi)Xi

Untuk penjelasan mengenai langkah-langkah tersekat) dijelaskan dalam BAB
IIl pada subbab Analisis Metode.

Data Flow Diagram (DFD)

DFD adalah sebuah teknik grafis yang menggambaahkemn informasi dan
transformasi yang diaplikasikan pada saat dataeb&kgdari input menjadi output.
DFD dapat digunakan untuk menyajikan sebuah sisitam perangkat lunak pada
setiap tingkat abstraksi. DFD memberikan suatu misk@e bagi pemodelan
fungsional dan pemodelan aliran informasi.

Notasi dasar yang digunakan untuk menciptakan dD&f diilustrasikan
di dalam gambar 2.7. sebuah persegi panjang digumaktuk merepresentasikan
sebuah entitas eksternal, yaitu sebuah elemennsistiau sistem lain yang
menghasilkan informasi bagi transformasi oleh pgkah lunak atau menerima
informasi yang dihasilkan dari perangkat lunak. gkiaran merepresentasikan
sebuah proses atau transformasi yang diaplikaskeamlata (atau kontrol) dan
mengubahnya dengan berbagai macam cara. Anak paglaimbangkan satu atau
lebih data. Garis dobel merepresentasikan sebuatyinpganan data, yaitu

informasi tersimpan yang digunakan oleh perangkah (Pressman, 2002).

Entitas eksternal Proses Datastore Alur data
Gambar 2.7. Notasi DFD dasar
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I1.7. Flowchart

Flowchartadalah bagan-bagan yang mempunyai arus yang mabggean
langkah-langkah penyelesaian suatu masd#mlivchart merupakan cara penyajian
dari suatu algoritma. Tujuan membuabwchart adalah menggambarkan suatu
tahapan penyelesaian masalah secara sederhanai, @i dan jelas.

Dalam penulisafiowchart dikenal dua model, yaitu SisteRlowchartdan
ProgramFlowchart. (Ladjamudin, 2006)

[1.7.1. SistemFlowchart
Sistemflowchart yaitu bagan yang memperlihatkan urutan prosesrdala
sistem dengan menunjukkan alat media input, outgefta jenis media
penyimpanan dalam proses pengolahan data. CongtanSrlowchart pada
gambar 2.8 adalafowchart untuk menjelaskan alur pengolahan data untuk

menentukan kelulusan siswa.

Data Jawaban
Ujian

y
Koreksi

v

Daftar Koreksi
Data

File Utama
Ujian

Periksa Ujian <

Tabel Siswa
v

Laporan Hasil
Ujian

Gambar 2.8. Contoh Sisteltowchart

[1.7.2. Program Flowchart
Programflowchart yaitu bagan yang memperlihatkan urutan instruksi
yang digambarkan dengan simbol tertentu untuk mehien masalah dalam

suatu program. Ada dua jenis metode penggambaogngmnflowchartyaitu:

14



a) Conceptual flowchart adalah flowchart yang menggambarkan alur
pemecahan masalah secara global, seperti terkldat gambar 2.9.

b) Detail flowchart adalahflowchart yang menggambarkan alur pemecahan
masalah secara rinci, seperti terlihat pada garg@lddy. Pada gambar 2.10
menggambarkan alur pemecahan masalah penjumladHangdm yang

sebanyak N kali.

» ForK=1twoN

I
/ Input Bil /

Input l
l | Jml = Jml + Bil ‘
Proses v
—| Next K ‘
L 4
Output r
/ Print “Jumlah = *; Jml /

(o)

Gambar 2.9Conceptual Flowchart Gambar 2.1etail Flowchart

[1.7.3. Simbol-simbol Flowchart
Simbol-simbol yang di pakai dalaffowchartdibagi menjadi 3 kelompok:
(Ladjamudin, 2006)
1) Flow direction symbols
Flow direction symbolsligunakan untuk menghubungkan simbol satu
dengan yang lain atau disebut jugannecting line Macam-macam daflow
direction symbolsiapat dilihat pada tabel 2.1.

15



2) Processingsymbols

Processing symbolsienunjukan jenis operasi pengolahan dalam suatu

proses/prosedur. Macam-macam damdcessing symbolgapat dilihat pada
tabel 2.2.
3) Input/Outputsymbols

Input/Output symbolsnenunjukkan jenis peralatan yang digunakan

sebagai medianput atau output Macam-macam daiinput/output symbols
dapat dilihat pada tabel 2.3.

Tabel 2.1 Flow Direction Symbols

Gambar Keterangan
- Simbol arus flow, yaitu menyatakan jalannya arus suatu proses
4—
.~ _~ | Simbol communication linkyaitu menyatakan transmisi data d
e . L
i satu lokasi ke lokasi lain

ari

Simbol connectoy berfungsi menyatakan sambungan dari prose

proses lainnya dalam halaman yang sama

s ke

Simbol offline connectgr menyatakan sambungan dari proses

proses lainnya dalam halaman yang berbeda

ke

Tabel 2.2Processing Symbols

Gambar

Keterangan

Simbol process,yaitu menyatakan suatu tindakan (proses) Yy

dilakukan oleh komputer

ang

Simbol manual, yaitu menyatakan suatu tindakan (proses) Yy

tidak dilakukan oleh komputer

ang

Simboldecisionyaitu menujukkan suatu kondisi tertentu yang akan

menghasilkan dua kemungkinan jawaban : ya / tidak

Simbol predefined processyaitu menyatakan penyediaan tem

penyimpanan suatu pengolahan untuk memberi hargh aw

pat

N
<>

D,

D

Simbol terminal yaitu menyatakan permulaan atau akhir st

program

latu
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Lanjutan Tabel 2.2

Gambar

Keterangan

keyboard

Simbol offline-storage menunjukkan bahwa data dalam simbol

akan disimpan ke suatu media tertentu

<

Simbol manual input memasukkan data secara manual den

menggunakaonlinekeyboard

Tabel 2.31Input / Output Symbols

Gambar

Keterangan

Simbol keying operation Menyatakan segala jenis operasi yang

diproses dengan menggunakan suatu mesin yang mgaipun

ni

gan

Simbol input/output menyatakan proses input atau output tgnpa

tergantung jenis peralatannya

Simbol punched card menyatakan input berasal dari kartu gtau

output ditulis ke kartu

Simbol magnetic tapemenyatakan input berasal dari pita magnetis

atau output disimpan ke pita magnetis

Simbol disk storage menyatakan input berasal dari ddrsk atau

outputdisimpan kedisk

Simbol document mencetak keluaran dalam bentuk dokumen

(melaluiprinter)

00N

Simboldisplay, mencetak keluaran dalam layar monitor

17



1.8.

Microsoft Visual Studio 2008

Microsoft Visual Studio 2008 merupakan kelanjutami dMicrosoft Visual
Studio sebelumnya, yaitu Visual Studio .NET 2003ngyadiproduksi oleh
Microsoft. Pada bulan Februari tahun 2002 Microso#mproduksi teknologi
.NET Framework versi 1.0. Teknologi .NET ini diddsen atas susunan berupa
.NET Framework, sehingga setiap produk baru yar@itedengan teknologi .NET
akan selalu berkembang mengikuti perkembangan .REdmework-nya. Pada
perkembangan nantinya, mungkin untuk membuat pnoglangan teknologi .NET
memungkinkan para pengembang perangkat lunak adset dnenggunakan lintas
sistem operasi, yaitu dapat dikembangkan di sisiperasi Windows juga dapat
dijalankan pada sistem operasi lain, misalkan pEsi@m operasi Linux, seperti
yang telah dilakukan pada pemrograman Java olehvisenosystem. Pada saat ini
perusahaan-perusahaan sudah banyak medateaplikasi yang lama yang dibuat
dengan Microsoft Visual Basic 6.0 ke teknologi .NEdrena kelebihan-kelebihan
yang ditawarkan, terutama memungkinkan pengembamgngkat lunak secara
cepat mampu membuat program yaolgust serta berbasiskan integrasi ke internet
yang dikenal dengan XML Web Service.

Minimal kebutuhan perangkat keras untuk menjalankierosoft Visual Studio

2008:

1) Prosesor Intel Pentium Ill, disarankan di atasnya,

2) RAM 256 MB, disarankan di atasnya,

3) VGA Card dengan memori 2 MB, disarankan di atasnya,

4) Monitor SVGA dengan resolusi 800X600, disarankaatdsnya,

Kebutuhan perangkat lunak yang mendukung Microgisital Studio 2008:

1) Operating System Microsoft Windows XP SP2, Vistaniféws 2000 Server
SP4, atau 2003 Server SP1,

2) Database Microsoft Access XP, Vista, 2000 atau 2003

3) Database Microsoft SQL Server 2000 atau 2008 Enserfdition,

4) Web Server IIS 5.0 atau Apache 2.0,

5) Browser Internet Explorer 6.0, Mozilla Firefox, atgang lainnya. (Darmayuda,
2004)
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